
 
แผนการจัดการเรียนรู้ 

ฐานสมรรถนะบูรณาการหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงและ
ค่านิยมของคนไทย 12 ประการ 

 

หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ  พุทธศักราช  2556 
ประเภทวิชา  พาณิชยกรรม 
สาขาวิชา คอมพิวเตอร์ธุรกิจ 

 
 

รหัสวิชา  2004 - 2007    รายวิชา  การเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปิด  
จ านวน       3 หน่วยกิต   เวลา    4  ชั่วโมง / สัปดาห์ 
 
 
 
 

จัดท าโดย 
 

นายเชิดศักดิ์  พรหมพิทักษ์ 
 

แผนกวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 
 
 
 
 
 
 



แผนการจัดการเรียนรู้ 
หลักสูตร   ประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
ประเภทวิชา   ธุรกิจเกษตร   สาขาวิชา ธุรกิจเกษตร 
รหัสวิชา  2004 - 2007    รายวิชา  การเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปิด  
หน่วยกจิ  3  หน่วยกิต   เวลา   4   ชั่วโมง  รวมเวลา  72  ชั่วโมง    ภาคเรียนที่  2  ปีการศึกษา  2559 
.................................................................................................................................................................................. 
 
จุดประสงค์รายวิชา 

1. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการเขียนโปรแกรม 
2. รวิเคราะห์งาน  ใช้ผังงานและรหัสเทียม  เพื่อล าดับขั้นตอนการท างาน 
3. ออกแบบโปรแกรมประยุกต์ทางธุรกิจอย่างง่าย 
4. ใช้ภาษาคอมพิวเตอร์เขียนควบคุมการท างานเบื้องต้น 
5. มีคุณธรรม  จริยธรรม  และค่านิยมที่ดีในการใช้คอมพิวเตอร์ 

สมรรถนะรายวิชา 
1. แสดงความรู้เกี่ยวกับหลักการเขียนโปรแกรมและวิเคราะห์งาน 
2. ออกแบบ  เขียนผังงาน  รหัสเทียม  ขั้นตอนการแก้ไขปัญหา 
3. เขียนโปรแกรมธุรกิจอย่างง่าย 

 
ค าอธิบายรายวิชา 

ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับหลกัการเขียนโปรแกรม และการวิเคราะห์งาน ผังงาน รหัสเทียม ขั้นตอนการ
แก้ไขปัญหา (Algorithms) โครงสร้างภาษาคอมพิวเตอร์และการใช้กระบวนการเขียนโปรแกรม ค าสั่งค านวณ 
เงื่อนไข กรณีและการท าซ้ า การออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่างง่ายเพื่อประยุกต์ในงานธุรกิจ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



การวิเคราะห์หน่วยการเรียนรู้และสมรรถนะรายวิชา 
 

รหัสวิชา  2004 - 2007    ชื่อวิชา  การเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปิด 
จ านวน   72  ชั่วโมง / ภาคเรียน   หน่วยกิต  3  หน่วยกิต   เวลา   4   ชั่วโมง / สัปดาห์ 

หน่วยท่ี ชื่อหน่วยการเรียนรู้ สมรรถรายวิชา 
1 ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1. แสดงความรู้เกี่ยวกับหลักการ

เขียนโปรแกรมและวิเคราะห์งาน 
2. ออกแบบ  เขียนผังงาน  รหัส

เทียม  ขั้นตอนการแก้ไขปัญหา 
3. เขียนโปรแกรมธุรกิจอย่างง่าย 
4. มีกิจนิสัยการท างานอย่างมีระบบ 
5. แสดงพฤติกรรมลักษณะนิสัย 

คุณธรรม จริยธรรม และเจตคติท่ีดี
ต่อวิชาชีพ 

6. เตรียมความพร้อมด้านวัสดุ 
อุปกรณ์ สอดคล้องกับงานได้อย่าง
ถูกต้องและใช้วัสดุอุปกรณ์อย่าง
คุ้มค่า ประหยัด ตามหลักปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียงและคุณลักษณะ 
3D (ความรับผิดชอบ ความ
ประหยัด ความขยัน ความอดทน 
แบ่งปัน) 

7.   ปฏิบัติงานได้อย่างถูกต้องและส าเร จ
ภายในเวลาที่ก าหนดอย่างมีเหตุและ
ผลตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง
และคุณลักษณะ 3D (ความสนใจใฝ่รู้ 
ความรอบรู้ รอบคอบ ระมัดระวัง) 

2 หลักการเขียนโปรแกรม 
3 ขั้นตอนวิธีการแก้ไขปัญหา 
4 การเขียนรหัสเทียม 
5 การจัดเตรียมเคร่ืองมือส าหรับการพัฒนาโปรแกรม 
6 โครงสร้างและไวยากรภาษาซี 
7 กระบวนการเขียนโปรแกรมเชิงโครงสร้าง 
8 อาร์เรย์และโครงสร้าง 
9 การออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่างง่ายเพื่อประยุกต์

ในงานธุรกิจ 
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ตารางวิเคราะห์หลักสูตรรายวิชา 
 

รหัสวิชา  2004 - 2007    ชื่อวิชา การเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปิด 
จ านวน   72  ชั่วโมง / ภาคเรียน   หน่วยกิต  3  หน่วยกิต   เวลา   4   ชั่วโมง / สัปดาห์ 
 

หน่วย
ท่ี 

ชื่อหน่วย/หัวข้อย่อย 

ระดับพฤติกรรมท่ีพึงประสงค์ 

เวล
า (
ชม

.) พุทธพิสัย 

ทัก
ษะ

พิส
ัย 

จิต
พิส

ัย 

คว
าม
รู้ 

คว
าม
เข
้าใจ

 
น า
ไป
ใช
้ 

วิเค
รา
ะห์

 
สัง
เค
รา
ะห์

 
ปร

ะเม
ินค

่า 
 

1 ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ 

/ /       / 8 

2 หลักการเขียนโปรแกรม / / / /    / / 8 
3 ขั้นตอนวิธีการแก้ไขปัญหา / / / /    / / 8 
4 การเขียนรหัสเทียม / / / /    / / 8 
5 การจัดเตรียมเคร่ืองมือส าหรับการพัฒนา

โปรแกรม 
/ / / /    / / 8 

6 โครงสร้างและไวยากรภาษาซี / / / /    / / 8 
7 กระบวนการเขียนโปรแกรมเชิงโครงสร้าง / / / /    / / 8 
8 อาร์เรย์และโครงสร้าง / / / /    / / 8 
9 การออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่างง่ายเพื่อ

ประยุกต์ในงานธุรกิจ 
/ / / /    / / 8 
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ตารางวิเคราะห์หน่วยการเรียนรู้และเวลาที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้ 
รหัสวิชา  2004 - 2007    ชื่อวิชา  การเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปิด 
จ านวน   72  ชั่วโมง / ภาคเรียน   หน่วยกิต  -  หน่วยกิต   เวลา   4   ชั่วโมง / สัปดาห์ 
 
หน่วยท่ี ชื่อหน่วยการเรียนและรายการสอน สัปดาห์ท่ี ชั่วโมงท่ี 

1 ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1-2 1-8 
2 หลักการเขียนโปรแกรม 3-4 9-16 
3 ขั้นตอนวิธีการแก้ไขปัญหา 5-6 17-24 
4 การเขียนรหัสเทียม 7-8 25-32 
5 การจัดเตรียมเคร่ืองมือส าหรับการพัฒนาโปรแกรม 9-10 33-40 
6 โครงสร้างและไวยากรภาษาซี 11-12 41-49 
7 กระบวนการเขียนโปรแกรมเชิงโครงสร้าง 13-14 50-57 
8 อาร์เรย์และโครงสร้าง 15-16 58-65 
9 การออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่างง่ายเพื่อประยุกต์ใน

งานธุรกิจ 
17-18 66-72 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 

ช่ือวิชา การเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปิด  
ช่ือหน่วย  ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

หน่วยท่ี   1 
สอนครั้งท่ี  1 - 2 

ชั่วโมงรวม  8   

จ านวนชั่วโมง   8  ชั่วโมง 

ชื่อเร่ืองหรือชื่องาน     ความรู้พื้นฐานเกี่ยวการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
 

สาระการเรียนรู้ 
                    1.  ระบบคอมพิวเตอร์  
       2.   การจัดเก บข้อมูลและการเข้าถึงข้อมูลในคอมพิวเตอร์ 
       3.  ข้อมูล  ตัวแปร  และค่าคงที่ 
       4.  ตัวด าเนินการและนิพจน์ 
สมรรถนะการเรียบรู้ 
                    1. บอกขั้นตอนการเขียนโปรแกรมได้ 
       2. มีความเข้าใจกระบวนการท างานในหน่วยความจ าของคอมพิวเตอร์ 
       3. บอกความหมายของตรรกะกับเซตได้ 
       4. รู้ขั้นตอนวิธีการแก้โจทย์ปัญหาด้วยคอมพิวเตอร์ 
 
 



กิจกรรมการเรียนการสอน 

ขั้นตอนการสอนหรือกิจกรรมครู ขั้นตอนการเรียนหรือกิจกรรมของนักเรียน 

ขั้นน ำเข้ำสู่บทเรียน 

1. ตรวจสอบความพร้อมของเครื่องคอมพิวเตอร์ 
     และเตรียมอุปกรณ์การเรียนการสอน 
2.  เตรียมวัสดุและอุปกรณ์ตัวอย่างการสอน 
3.  แจกแบบทดสอบก่อนเรียน 10 นาที 
4.  พูดคุยเกี่ยวกับการใช้เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
     การใช้ปลั๊กไฟ การใช้ห้องเรียน กติกาขณะ 
     ก าลังเรียนก าลังสอน 
 

ขั้นสอน 

1. ครูอธิบายสรุปเนื้อหาสาระบทเรียน  
    เกี่ยวกับวิชาหลักการเขียนโปรแกรม 
2. ครูให้นักเรียนบอกหัวข้อเนื้อหาสาระบทเรียน 
 
3. ครูแนะน าหนังสือหลักการเขียนโปรแกรมและ 
    โปรแกรมที่ใช้ในการเรียนต่อไป 
4. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม 2 คน   ช่วยกันฝึก  
    ปฏิบัติงานในบทเรียน   
5. ครูสังเกต และช่วยนักศึกษาแก้ไขปัญหาขณะ 
    ฝึกปฏิบัติงานแต่ละหัวข้อ 

 

 
1. นักเรียนดู และฟัง ซักถามข้อสงสัย 
2. ท าแบบทดสอบก่อนเรียน จ านวน10 ข้อ  
    ภายใน 10 นาที  
3. นักเรียนฟัง ซักถามข้อสงสัย 
 
 
 
 
 
1. นักเรียนช่วยกันอ่านเน้ือหาในบทเรียน 
 
2. นักเรียนฟัง อ่านส่วนที่ส าคัญ ในหนังสือ และ 
    ซักถามข้อสงสัย  
3. นักเรียนดู ฟัง โน๊ตลงในหนังสือ ซักถามข้อ  
    สงสัย  
4. นักเรียนช่วยกันฝึกปฏิบัติงานตามบทเรียน   
    ในแต่ละหัวข้อ  
5. นักเรียนฝึกปฏิบัติงานตามหนังสือพื้นฐานการ 
    เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ (2004 - 2007) 

ส านักพิมพ์ 
    ศูนย์ส่งเสริมวิชาการ          
 
 
 

 
 
 
 
 



กิจกรรมการเรียนการสอน 

ขั้นตอนการสอนหรือกิจกรรมครู ขัน้ตอนการเรียนหรือกิจกรรมของนักเรียน 

 
ขั้นสรุปและการประยุกต์ 
1. ครูและนักเรียนสรุปบทเรียนร่วมกัน 
 
           

 

 
 
1.   นักเรียนสรุปบทเรียนและครูสรุปเพิ่มเติม  
 

 
งานท่ีมอบหมายหรือกิจกรรม 
ก่อนเรียน 

1. นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนจ านวน 10 ข้อ ภายใน 10 นาที 
           2.    พูดคุยเกี่ยวกับเนื้อหาในบทเรียน และโปรแกรมที่ต้องใช้ในวิชาหลักการเขียนโปรแกรม  ให้
นักเรียนตรวจสอบเคร่ืองที่นั่ง ว่ามีโปรแกรมหรือไม่ พร้อมบอกกติกาการเรียนในขณะก าลังเรียนก าลัง
สอน 
ขณะเรียน 

1. ให้นักเรียนจับคู่ 2 คน ช่วยกันฝึกปฏิบัติงานบทเรียนในแต่ละหัวข้อ 
           2. ครูสังเกตนักเรียนแต่ละคู่ขณะฝึกปฏิบัติงาน 
หลังเรียน 

1. ให้นักเรียนท าใบงานบทที่ 1  
2. ให้นักเรียนท าแบบฝึกหัดท้ายบทที่ 1  ตอนที่ 1 และตอนที่ 2  
 

 
 
 
 
 
 



สื่อการเรียนการสอน 

      สื่อส่ิงพิมพ์ 

      หนังสือเรียนการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปดิ (2004 - 2007) ส านักพิมพ์ศนูย์ส่งเสริมวิชาการ                    
       
       

     สื่อโสตทัศน ์

 1. เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
 2. วัสดุ อุปกรณ์ต่าง ๆ ของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
 3. ปากกา Whiteboard 
 4. เคร่ืองฉายโปรเจคเตอร์ 
 
หุ่นจ าลองหรือของจริง 

1. แบบเรียนหลักการเขียนโปรแกรม (2201-2410) ส านักพิมพ์ศูนย์ส่งเสริมวิชาการ           
 
หนังสืออ้างอิง และ Website 
 ณัณท์ชยธรรณ์  ฉัตรสุวรรณ. แบบเรียนหลักการเขียนโปรแกรม. กรุงเทพฯ: ศูนย์ส่งเสริมวิชาการ, 2558. 
  www.google.co.th 
 
การวัดและประเมินผล  

      ก่อนเรียน 

      1. วิธีวัดผล 
           1.1 ให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
      2. เคร่ืองมือวัดและประเมินผล 
            2.1  ตรวจสอบแบบทดสอบก่อนเรียน 
            2.2  สังเกตและประเมินผลพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
      3. เกณฑ์การประเมินผล 
           3.1 ให้นักเรียนสลับกันตรวจสอบแบบทดสอบก่อนเรียน 
 
       ขณะเรียน 
       1. วิธีวัดผล  
           1.1  ใช้วิธีถาม-ตอบ  



           1.2  ให้นักเรียนแสดงความคิดเห น 
           1.3 ให้แบ่งกลุ่ม 
           1.4  ฝึกปฏิบัต ิ
      2. เคร่ืองมือวัดและประเมินผล 
            2.1  ตรวจสอบงานที่ฝึกปฏิบัติบนหน้าจอ หรือลงในกระดาษ 
            2.2  สังเกตและประเมินผลพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมและคุณลักษณะอันพึง 
                   ประสงค์ 
      3. เกณฑ์การประเมินผล 
           3.1 ให้นักเรียนสลับกันดูผลงานของแต่ละบุคคล ถูกต้องหรือไม่ เกณฑ์ผ่านคือ 50% 
           3.2 สังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม 
 
       หลังเรียน 
       1. วิธีวัดผล  
           1.1  ให้นักเรียนท าใบงานบทที่ 1     
           1.2  ให้นักเรียนท าแบบฝึกหัดท้ายบทที่ 1  ตอนที่ 1 และตอนที่ 2 
      2. เคร่ืองมือวัดและประเมินผล 
            2.1  ตรวจสอบผลงานใบงานที่ 1 ท้ายบทที่ 1 ที่ฝึกปฏิบัติบนหน้าจอ 
            2.2  สังเกตและประเมินผลพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมและคุณลักษณะอันพึง 
                   ประสงค์ 
      3. เกณฑ์การประเมินผล 
           3.1 สังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติงานรายบุคคล  เกณฑ์ผ่านคือ 50% 
           3.2 แบบประเมินผลการเรียนรู้ บทที่ 1 เกณฑ์ผ่านคือ 50% 
           3.3 สังเกตและประเมินผลพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
                  
บันทึกหลังการสอน 
 ผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้ 
 1. จ านวนเน้ือหากับจ านวนเวลา      เหมาะสม  ไม่เหมาะสม 
 2. การเรียงล าดับเน้ือหากับความเข้าใจของนักเรียน    เหมาะสม  ไม่เหมาะสม 
 3. การน าเข้าสู่บทเรียนกับเนื้อหาแต่ละหัวข้อ    เหมาะสม  ไม่เหมาะสม 
 4. วิธีสอนกับเนื้อหาในแต่ละข้อ      เหมาะสม  ไม่เหมาะสม 
 5. การประเมินผลกับจุดประสงค์ในแต่ละหน่วย    เหมาะสม  ไม่เหมาะสม 
 
 
 



 ผลการเรียนของนักเรียน 
1. นักศึกษาส่วนใหญ่มีความสนใจใฝ่รู้ เข้าใจในบทเรียน อภิปรายตอบค าถามในกลุ่ม และ ร่วมกันปฏิบัติใบงานที่
ได้รับมอบหมาย  
2. นักศึกษากระตือรือร้นและรับผิดชอบในการท างานกลุ่มเพื่อให้งานส าเร จทันเวลาที่ ก าหนด  
3. นักศึกษาเลือกสามารถน าความรู้ไปใช้ได้จริงในชีวิตประจ าวัน 
 ผลการสอนของครู 
1. สอนเนื้อหาได้ครบตามหลักสูตร  
2. แผนการสอนและวิธีการสอนครอบคลุมเนื้อหาการสอนท าให้ผู้สอนสอนได้อย่างมั่นใจ  
3. สอนได้ทันตามเวลาที่ก าหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

แผนการจัดการเรียนรู้ 

ช่ือวิชา การเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปิด  
ช่ือหน่วย  หลักการเขียนโปรแกรม 

หน่วยท่ี   2 
สอนครั้งท่ี  3 - 4 

ชั่วโมงรวม  8   

จ านวนชั่วโมง   8  ชั่วโมง 
ชื่อเร่ืองหรือชื่องาน     หลักการเขียนโปรแกรม 
 

สาระการเรียนรู้ 
                    1.  แนวคิดการเขียนโปรแกรม 
       2.   ความหมายของ Structure Programing 
       3.  การเร่ิมต้นเขียนโปรแกรม 
       4.  หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
สมรรถนะการเรียบรู้ 
                    1. บอกความหมายของ Structure Programing ได้ 
       2. อธิบายโครงสร้างพื้นฐานของ Structure Programing ได้ 
       3. บอกล าดับการพัฒนาการเขียนโปรแกรมส าหรับผู้เร่ิมต้นได้ 
       4. รู้ขั้นตอนวิธีการแก้โจทย์ปัญหาด้วยคอมพิวเตอร์ 
                   5. อธิบายการวิเคราะห์งานได้ 
       6.อธิบายการออกแบบโปรแกรมได้ 
       7. บอกข้อพิจารณาในการเขียนโปรแกรมได้ 
       8. บอกความหมายในการเขียนโปรแกรมได้ 
       9. อธิบายขั้นตอนการตรวจสอบข้อผิดพลาดของโปรแกรมได้ 
       10. อธิบายขั้นตอนการทดสอบความถูกต้องของโปรแกรมได้ 
       11. อธิบายการท าเอกสารประกอบโปรแกรมได้ 
                    12. บอกคุณสมบัติของนักโปรแกรมที่ดีได้ 
                    13. บอกลักษณะของโปรแกรมที่ดีได้ 
                    14. แก้ปัญหาโจทย์การวิเคราะห์งานได้ 
 



กิจกรรมการเรียนการสอน 

ขั้นตอนการสอนหรือกิจกรรมครู ขั้นตอนการเรียนหรือกิจกรรมของนักเรียน 

ขั้นน ำเข้ำสู่บทเรียน 

2. ตรวจสอบความพร้อมของเครื่องคอมพิวเตอร์ 
     และเตรียมอุปกรณ์การเรียนการสอน 
2.  เตรียมวัสดุและอุปกรณ์ตัวอย่างการสอน 
3.  แจกแบบทดสอบก่อนเรียน 10 นาที 
4.  พูดคุยเกี่ยวกับการใช้เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
     การใช้ปลั๊กไฟ การใช้ห้องเรียน กติกาขณะ 
     ก าลังเรียนก าลังสอน 
 

ขั้นสอน 

1. ครูอธิบายสรุปเนื้อหาสาระบทเรียน  
    เกี่ยวกับวิชาหลักการเขียนโปรแกรม 
2. ครูให้นักเรียนบอกหัวข้อเนื้อหาสาระบทเรียน 
 
3. ครูแนะน าหนังสือหลักการเขียนโปรแกรมและ 
    โปรแกรมที่ใช้ในการเรียนต่อไป 
4. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม 2 คน   ช่วยกันฝึก  
    ปฏิบัติงานในบทเรียน   
5. ครูสังเกต และช่วยนักศึกษาแก้ไขปัญหาขณะ 
    ฝึกปฏิบัติงานแต่ละหัวข้อ 

 

 
1. นักเรียนดู และฟัง ซักถามข้อสงสัย 
2. ท าแบบทดสอบก่อนเรียน จ านวน10 ข้อ  
    ภายใน 10 นาที  
3. นักเรียนฟัง ซักถามข้อสงสัย 
 
 
 
 
 
1. นักเรียนช่วยกันอ่านเน้ือหาในบทเรียน 
 
2. นักเรียนฟัง อ่านส่วนที่ส าคัญ ในหนังสือ และ 
    ซักถามข้อสงสัย  
3. นักเรียนดู ฟัง โน๊ตลงในหนังสือ ซักถามข้อ  
    สงสัย  
4. นักเรียนช่วยกันฝึกปฏิบัติงานตามบทเรียน   
    ในแต่ละหัวข้อ  
5. นักเรียนฝึกปฏิบัติงานตามหนังสือหลักการ 
    เขยีนโปรแกรม (2201-2410) ส านักพิมพ์ 
    ศูนย์ส่งเสริมวิชาการ          
 
 
 

 
 
 
 
 



กิจกรรมการเรียนการสอน 

ขั้นตอนการสอนหรือกิจกรรมครู ขั้นตอนการเรียนหรือกิจกรรมของนักเรียน 

 
ขั้นสรุปและการประยุกต์ 
2. ครูและนักเรียนสรุปบทเรียนร่วมกัน 
 
           

 

 
 
1.   นักเรียนสรุปบทเรียนและครูสรุปเพิ่มเติม  
 

 
งานท่ีมอบหมายหรือกิจกรรม 
ก่อนเรียน 

1. นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนจ านวน 10 ข้อ ภายใน 10 นาที 
          2.    พูดคุยเกี่ยวกับเนื้อหาในบทเรียน และโปรแกรมที่ต้องใช้ในวิชาหลักการเขียนโปรแกรม   
ให้นักเรียนตรวจสอบเคร่ืองที่นั่ง ว่ามีโปรแกรมหรือไม่ พร้อมบอกกติกาการเรียนในขณะก าลังเรียน
ก าลังสอน 
ขณะเรียน 
              1. ให้นักเรียนจับคู่ 2 คน ช่วยกันฝึกปฏิบัติงานบทเรียนในแต่ละหัวข้อ 
              2. ครูสังเกตนักเรียนแต่ละคู่ขณะฝึกปฏิบัติงาน 
หลังเรียน 

1. ให้นักเรียนท าใบงานบทที่ 
2. ให้นักเรียนท าแบบฝึกหัดท้ายบทที่ 2  ตอนที่ 1 และตอนที่ 2  
 

 
 
 
 
 
 



สื่อการเรียนการสอน 

      สื่อส่ิงพิมพ์ 

      หนังสือเรียนการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปดิ (2004 - 2007) ส านักพิมพ์ศนูย์ส่งเสริมวิชาการ                    
       
        สื่อโสตทัศน์ 
 1. เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
 2. วัสดุ อุปกรณ์ต่าง ๆ ของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
 3. ปากกา Whiteboard 
 4. เคร่ืองฉายโปรเจคเตอร์ 
 
หุ่นจ าลองหรือของจริง 

2. แบบเรียนหลักการเขียนโปรแกรม (2201-2410) ส านักพิมพ์ศูนย์ส่งเสริมวิชาการ           
 
หนังสืออ้างอิง และ Website 
 ณัณท์ชยธรรณ์  ฉัตรสุวรรณ. แบบเรียนหลักการเขียนโปรแกรม. กรุงเทพฯ: ศูนย์ส่งเสริมวิชาการ, 2558. 
  www.google.co.th 
 
การวัดและประเมินผล  

      ก่อนเรียน 

      1. วิธีวัดผล 
           1.1 ให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
      2. เคร่ืองมือวัดและประเมินผล 
            2.1  ตรวจสอบแบบทดสอบก่อนเรียน 
            2.2  สังเกตและประเมินผลพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
      3. เกณฑ์การประเมินผล 
           3.1 ให้นักเรียนสลับกันตรวจสอบแบบทดสอบก่อนเรียน 
 
       ขณะเรียน 
       1. วิธีวัดผล  
           1.1  ใช้วิธีถาม-ตอบ  
           1.2  ให้นักเรียนแสดงความคิดเห น 
           1.3 ให้แบ่งกลุ่ม 



           1.4  ฝึกปฏิบัต ิ
      2. เคร่ืองมือวัดและประเมินผล 
            2.1  ตรวจสอบงานที่ฝึกปฏิบัติบนหน้าจอ หรือลงในกระดาษ 
            2.2  สังเกตและประเมินผลพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมและคุณลักษณะอันพึง 
                   ประสงค์ 
      3. เกณฑ์การประเมินผล 
           3.1 ให้นักเรียนสลับกันดูผลงานของแต่ละบุคคล ถูกต้องหรือไม่ เกณฑ์ผ่านคือ 50% 
           3.2 สังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม 
 
       หลังเรียน 
       1. วิธีวัดผล  
           1.1  ให้นักเรียนท าใบงานบทที่ 2     
           1.2  ให้นักเรียนท าแบบฝึกหัดท้ายบทที่ /  ตอนที่ 1 และตอนที่ 2 
      2. เคร่ืองมือวัดและประเมินผล 
            2.1  ตรวจสอบผลงานใบงานที่ 1 ท้ายบทที่ 2 ที่ฝึกปฏิบัติบนหน้าจอ 
            2.2  สังเกตและประเมินผลพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมและคุณลักษณะอันพึง 
                   ประสงค์ 
      3. เกณฑ์การประเมินผล 
           3.1 สังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติงานรายบุคคล  เกณฑ์ผ่านคือ 50% 
           3.2 แบบประเมินผลการเรียนรู้ บทที่ 2 เกณฑ์ผ่านคือ 50% 
           3.3 สังเกตและประเมินผลพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
                  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
บันทึกหลังการสอน 
 ผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้ 
 1. จ านวนเน้ือหากับจ านวนเวลา      เหมาะสม  ไม่เหมาะสม 
 2. การเรียงล าดับเน้ือหากับความเข้าใจของนักเรียน    เหมาะสม  ไม่เหมาะสม 
 3. การน าเข้าสู่บทเรียนกับเนื้อหาแต่ละหัวข้อ    เหมาะสม  ไม่เหมาะสม 
 4. วิธีสอนกับเนื้อหาในแต่ละข้อ      เหมาะสม  ไม่เหมาะสม 
 5. การประเมินผลกับจุดประสงค์ในแต่ละหน่วย    เหมาะสม  ไม่เหมาะสม 
 
 

ผลการเรียนของนักเรียน 
1. นักศึกษาส่วนใหญ่มีความสนใจใฝ่รู้ เข้าใจในบทเรียน อภิปรายตอบค าถามในกลุ่ม และ ร่วมกันปฏิบัติใบงานที่
ได้รับมอบหมาย  
2. นักศึกษากระตือรือร้นและรับผิดชอบในการท างานกลุ่มเพื่อให้งานส าเร จทันเวลาที่ ก าหนด  
3. นักศึกษาเลือกสามารถน าความรู้ไปใช้ได้จริงในชีวิตประจ าวัน 
ผลการสอนของครู 
1. สอนเนื้อหาได้ครบตามหลักสูตร  
2. แผนการสอนและวิธีการสอนครอบคลุมเนื้อหาการสอนท าให้ผู้สอนสอนได้อย่างมั่นใจ  
3. สอนได้ทันตามเวลาที่ก าหนด 

 
 
 
 
 

ลงชื่อ...............................................  ลงชื่อ.......................................................                 
       (……......................................)         (………..........................................)  
               ฝ่ายวิชาการ                                     ครูผู้สอน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

แผนการจัดการเรียนรู้ 

ช่ือวิชา การเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปิด  
ช่ือหน่วย  ขั้นตอนการวิเคราะห์การแก้ปัญหา
และการเขียนผังงาน 

หน่วยท่ี   3 
สอนครั้งท่ี  5 - 6 

ชั่วโมงรวม  8   

จ านวนชั่วโมง   8  ชั่วโมง 

ชื่อเร่ืองหรือชื่องาน     ขั้นตอนการวิเคราะห์การแก้ปัญหาและการเขียนผังงาน 
 

สาระการเรียนรู้ 
                    1.  ความหมายของอัลกอริทึม 
       2.   เคร่ืองมือที่ช่วยในการเขียนอัลกอริทึม 
       3.  ความหมายของผังงาน 
       4.  ประโยชน์ของผังงาน 
                   5.  วิธีการเขียนผังงานที่ดี 
สมรรถนะการเรียบรู้ 
                    1. บอกความหมายของอัลกอริทึมได้ 
       2. บอกเคร่ืองมือที่ใช้เขียนอัลกอริทึมได้ 
       3. บอกความหมายของผังงานได้ 
       4. บอกประโยชน์ของผังงานได้ 
                   5. เขียนสัญลักษณ์ของผังงานได้ 
       6.บอกความหมายสัญลักษณ์ของผังงานได้ 
       7. บอกวิธีการเขียนผังงานที่ดีได้ 
       8. เขียนผังงานตามโครงสร้างแบบล าดับได้ 
       9. เขียนผังงานที่มีการเตรียมล่วงหน้าได้ 
       10. อธิบายผังงานโปรแกรมได้ 
        



กิจกรรมการเรียนการสอน 

ขั้นตอนการสอนหรือกิจกรรมครู ขั้นตอนการเรียนหรือกิจกรรมของนักเรียน 

ขั้นน ำเข้ำสู่บทเรยีน 

3. ตรวจสอบความพร้อมของเครื่องคอมพิวเตอร์ 
     และเตรียมอุปกรณ์การเรียนการสอน 
2.  เตรียมวัสดุและอุปกรณ์ตัวอย่างการสอน 
3.  แจกแบบทดสอบก่อนเรียน 10 นาที 
4.  พูดคุยเกี่ยวกับการใช้เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
     การใช้ปลั๊กไฟ การใช้ห้องเรียน กติกาขณะ 
     ก าลังเรียนก าลังสอน 
 

ขั้นสอน 

1. ครูอธิบายสรุปเนื้อหาสาระบทเรียน  
    เกี่ยวกับวิชาหลักการเขียนโปรแกรม 
2. ครูให้นักเรียนบอกหัวข้อเนื้อหาสาระบทเรียน 
 
3. ครูแนะน าหนังสือหลักการเขียนโปรแกรมและ 
    โปรแกรมที่ใช้ในการเรียนต่อไป 
4. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม 2 คน   ช่วยกันฝึก  
    ปฏิบัติงานในบทเรียน   
5. ครูสังเกต และช่วยนักศึกษาแก้ไขปัญหาขณะ 
    ฝึกปฏิบัติงานแต่ละหัวข้อ 

 

 
1. นักเรียนดู และฟัง ซักถามข้อสงสัย 
2. ท าแบบทดสอบก่อนเรียน จ านวน10 ข้อ  
    ภายใน 10 นาที  
3. นักเรียนฟัง ซักถามข้อสงสัย 
 
 
 
 
 
1. นักเรียนช่วยกันอ่านเน้ือหาในบทเรียน 
 
2. นักเรียนฟัง อ่านส่วนที่ส าคัญ ในหนังสือ และ 
    ซักถามข้อสงสัย  
3. นักเรียนดู ฟัง โน๊ตลงในหนังสือ ซักถามข้อ  
    สงสัย  
4. นักเรียนช่วยกันฝึกปฏิบัติงานตามบทเรียน   
    ในแต่ละหัวข้อ  
5. นักเรียนฝึกปฏิบัติงานตามหนังสือหลักการ 
    เขียนโปรแกรม (2201-2410) ส านักพิมพ์ 
    ศูนย์ส่งเสริมวิชาการ          
 
 
 

 
 
 
 
 



กิจกรรมการเรียนการสอน 

ขั้นตอนการสอนหรือกิจกรรมครู ขั้นตอนการเรียนหรือกิจกรรมของนักเรียน 

 
ขั้นสรุปและการประยุกต์ 
3. ครูและนักเรียนสรุปบทเรียนร่วมกัน 
 
           

 

 
 
1.   นักเรียนสรุปบทเรียนและครูสรุปเพิ่มเติม  
 

 
งานท่ีมอบหมายหรือกิจกรรม 
ก่อนเรียน 
               1. นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนจ านวน 10 ข้อ ภายใน 10 นาที 
           2.  พูดคุยเกี่ยวกับเนื้อหาในบทเรียน และโปรแกรมที่ต้องใช้ในวิชาหลักการเขียนโปรแกรม   
ให้นักเรียนตรวจสอบเคร่ืองที่นั่ง ว่ามีโปรแกรมหรือไม่ พร้อมบอกกติกาการเรียนในก าลังเรียนก าลัง
สอน 
ขณะเรียน 

1. ให้นักเรียนจับคู่ 2 คน ช่วยกันฝึกปฏิบัติงานบทเรียนในแต่ละหัวข้อ 
           2. ครูสังเกตนักเรียนแต่ละคู่ขณะฝึกปฏิบัติงาน 
หลังเรียน 

1. ให้นักเรียนท าใบงานบทที่ 3 
2. ให้นักเรียนท าแบบฝึกหัดท้ายบทที่ 3  ตอนที่ 1 และตอนที่ 2  

 
 
 
 
 
 
 



สื่อการเรียนการสอน 

      สื่อส่ิงพิมพ์ 

      หนังสือเรียนการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปดิ (2004 - 2007) ส านักพิมพ์ศนูย์ส่งเสริมวิชาการ                    
       
       

     สื่อโสตทัศน ์

 1. เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
 2. วัสดุ อุปกรณ์ต่าง ๆ ของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
 3. ปากกา Whiteboard 
 4. เคร่ืองฉายโปรเจคเตอร์ 
 
หุ่นจ าลองหรือของจริง 

3. แบบเรียนหลักการเขียนโปรแกรม (2201-2410) ส านักพิมพ์ศูนย์ส่งเสริมวิชาการ           
 
หนังสืออ้างอิง และ Website 
 ณัณท์ชยธรรณ์  ฉัตรสุวรรณ. แบบเรียนหลักการเขียนโปรแกรม. กรุงเทพฯ: ศูนย์ส่งเสริมวิชาการ, 2558. 
  www.google.co.th 
 
การวัดและประเมินผล  

      ก่อนเรียน 

      1. วิธีวัดผล 
           1.1 ให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
      2. เคร่ืองมือวัดและประเมินผล 
            2.1  ตรวจสอบแบบทดสอบก่อนเรียน 
            2.2  สังเกตและประเมินผลพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
      3. เกณฑ์การประเมินผล 
           3.1 ให้นักเรียนสลับกันตรวจสอบแบบทดสอบก่อนเรียน 
 
 
 
 



       ขณะเรียน 
       1. วิธีวัดผล  
           1.1  ใช้วิธีถาม-ตอบ  
           1.2  ให้นักเรียนแสดงความคิดเห น 
           1.3 ให้แบ่งกลุ่ม 
           1.4  ฝึกปฏิบัต ิ
      2. เคร่ืองมือวัดและประเมินผล 
            2.1  ตรวจสอบงานที่ฝึกปฏิบัติบนหน้าจอ หรือลงในกระดาษ 
            2.2  สังเกตและประเมินผลพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมและคุณลักษณะอันพึง 
                   ประสงค์ 
      3. เกณฑ์การประเมินผล 
           3.1 ให้นักเรียนสลับกันดูผลงานของแต่ละบุคคล ถูกต้องหรือไม่ เกณฑ์ผ่านคือ 50% 
           3.2 สังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม 
 
       หลังเรียน 
       1. วิธีวัดผล  
           1.1  ให้นักเรียนท าใบงานบทที่ 3     
           1.2  ให้นักเรียนท าแบบฝึกหัดท้ายบทที่ 3  ตอนที่ 1 และตอนที่ 2 
      2. เคร่ืองมือวัดและประเมินผล 
            2.1  ตรวจสอบผลงานใบงานที่ 1 ท้ายบทที่ 3 ที่ฝึกปฏิบัติบนหน้าจอ 
            2.2  สังเกตและประเมินผลพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมและคุณลักษณะอันพึง 
                   ประสงค์ 
      3. เกณฑ์การประเมินผล 
           3.1 สังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติงานรายบุคคล  เกณฑ์ผ่านคือ 50% 
           3.2 แบบประเมินผลการเรียนรู้ บทที่ 3 เกณฑ์ผ่านคือ 50% 
           3.3 สังเกตและประเมินผลพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
                  
 
 
 
 
 
 



บันทึกหลังการสอน 
 ผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้ 
 1. จ านวนเน้ือหากับจ านวนเวลา      เหมาะสม  ไม่เหมาะสม 
 2. การเรียงล าดับเน้ือหากับความเข้าใจของนักเรียน    เหมาะสม  ไม่เหมาะสม 
 3. การน าเข้าสู่บทเรียนกับเนื้อหาแต่ละหัวข้อ    เหมาะสม  ไม่เหมาะสม 
 4. วิธีสอนกับเนื้อหาในแต่ละข้อ      เหมาะสม  ไม่เหมาะสม 
 5. การประเมินผลกับจุดประสงค์ในแต่ละหน่วย    เหมาะสม  ไม่เหมาะสม 
 
ผลการเรียนของนักเรียน 
1. นักศึกษาส่วนใหญ่มีความสนใจใฝ่รู้ เข้าใจในบทเรียน อภิปรายตอบค าถามในกลุ่ม และ ร่วมกันปฏิบัติใบงานที่
ได้รับมอบหมาย  
2. นักศึกษากระตือรือร้นและรับผิดชอบในการท างานกลุ่มเพื่อให้งานส าเร จทันเวลาที่ ก าหนด  
3. นักศึกษาเลือกสามารถน าความรู้ไปใช้ได้จริงในชีวิตประจ าวัน 
ผลการสอนของครู 
1. สอนเนื้อหาได้ครบตามหลักสูตร  
2. แผนการสอนและวิธีการสอนครอบคลุมเนื้อหาการสอนท าให้ผู้สอนสอนได้อย่างมั่นใจ  
3. สอนได้ทันตามเวลาที่ก าหนด 

 
 
 
 
 

ลงชื่อ                   
        (นายเชิดศักดิ์  พรหมพิทักษ์)  
                       ครูผู้สอน 



 

แผนการจัดการเรียนรู้ 

ช่ือวิชา การเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปิด  
ช่ือหน่วย  การเขียนรหัสเทียม 

หน่วยท่ี   4 
สอนครั้งท่ี  7 - 8 

ชั่วโมงรวม  8   

จ านวนชั่วโมง   8  ชั่วโมง 

ชื่อเร่ืองหรือชื่องาน     การเขียนรหัสเทียม 
 

สาระการเรียนรู้ 
                    1.  ความหมายของการเขียนรหัสเทียม 
       2.   เคร่ืองมือที่ช่วยในการเขียนอัลกอริทึม 
       3.  หลักในการเขียนรหัสเทียม 
       4.  พื้นฐานการเขียนรหัสเทียม 
                   5.  ตัวอย่างการเขียนรหัสเทียม 
สมรรถนะการเรียบรู้ 
                    1. บอกความหมายของรหัสเทียมได้ 
       2. บอกประโยชน์ของการเขียนรหัสเทียมได้ 
       3. บอกหลักในการเขียนรหัสเทียมได้ 
       4. เขียนรหัสเทียมก าหนดค่าได้ 
                   5. เขียนรหัสเทียมรับข้อมูลได้ 
       6.เขียนรหัสเทียมแสดงข้อมูลได้ 
       7. เขียนรหัสเทียมในการค านวณได้ 
       8. เขียนรหัสเทียมตัดสินใจทางเลือกได้ 
       9. เขียนรหัสเทียมการท าซ้ าได้ 
       10. เขียนรหัสเทียมเรียกโปรแกรมย่อยได้ 
        



กิจกรรมการเรียนการสอน 

ขั้นตอนการสอนหรือกิจกรรมครู ขั้นตอนการเรียนหรือกิจกรรมของนักเรียน 

ขั้นน ำเข้ำสู่บทเรียน 

4. ตรวจสอบความพร้อมของเครื่องคอมพิวเตอร์ 
     และเตรียมอุปกรณ์การเรียนการสอน 
2.  เตรียมวัสดุและอุปกรณ์ตัวอย่างการสอน 
3.  แจกแบบทดสอบก่อนเรียน 10 นาที 
4.  พูดคุยเกี่ยวกับการใช้เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
     การใช้ปลั๊กไฟ การใช้ห้องเรียน กติกาขณะ 
     ก าลังเรียนก าลังสอน 
 

ขั้นสอน 

1. ครูอธิบายสรุปเนื้อหาสาระบทเรียน  
    เกี่ยวกับวิชาหลักการเขียนโปรแกรม 
2. ครูให้นักเรียนบอกหัวข้อเนื้อหาสาระบทเรียน 
 
3. ครูแนะน าหนังสือหลักการเขียนโปรแกรมและ 
    โปรแกรมที่ใช้ในการเรียนต่อไป 
4. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม 2 คน   ช่วยกันฝึก  
    ปฏิบัติงานในบทเรียน   
5. ครูสังเกต และช่วยนักศึกษาแก้ไขปัญหาขณะ 
    ฝึกปฏิบัติงานแต่ละหัวข้อ 

 

 
1. นักเรียนดู และฟัง ซักถามข้อสงสัย 
2. ท าแบบทดสอบก่อนเรียน จ านวน10 ข้อ  
    ภายใน 10 นาที  
3. นักเรียนฟัง ซักถามข้อสงสัย 
 
 
 
 
 
1. นักเรียนช่วยกันอ่านเน้ือหาในบทเรียน 
 
2. นักเรียนฟัง อ่านส่วนที่ส าคัญ ในหนังสือ และ 
    ซักถามข้อสงสัย  
3. นักเรียนดู ฟัง โน๊ตลงในหนังสือ ซักถามข้อ  
    สงสัย  
4. นักเรียนช่วยกันฝึกปฏิบัติงานตามบทเรียน   
    ในแต่ละหัวข้อ  
5. นักเรียนฝึกปฏิบัติงานตามหนังสือพื้นฐานการ 
    เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ (2004 - 2007) 

ส านักพิมพ์ 
    ศูนย์ส่งเสริมวิชาการ          
 
 
 

 
 
 
 
 



กิจกรรมการเรียนการสอน 

ขั้นตอนการสอนหรือกิจกรรมครู ขั้นตอนการเรียนหรือกิจกรรมของนักเรียน 

 
ขั้นสรุปและการประยุกต์ 
3. ครูและนักเรียนสรุปบทเรียนร่วมกัน 
 
           

 

 
 
1.   นักเรียนสรุปบทเรียนและครูสรุปเพิ่มเติม  
 

 
งานท่ีมอบหมายหรือกิจกรรม 
ก่อนเรียน 
              1. นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนจ านวน 10 ข้อ ภายใน 10 นาที 
           2.  พูดคุยเกี่ยวกับเนื้อหาในบทเรียน และโปรแกรมที่ต้องใช้ในวิชาหลักการเขียนโปรแกรม   
ให้นักเรียนตรวจสอบเคร่ืองที่นั่ง ว่ามีโปรแกรมหรือไม่ พร้อมบอกกติกาการเรียนในขณะก าลังเรียน
ก าลังสอน 
ขณะเรียน 

1. ให้นักเรียนจับคู่ 2 คน ช่วยกันฝึกปฏิบัติงานบทเรียนในแต่ละหัวข้อ 
           2. ครูสังเกตนักเรียนแต่ละคู่ขณะฝึกปฏิบัติงาน 
หลังเรียน 

1. ให้นักเรียนท าใบงานบทที่ 4 
2. ให้นักเรียนท าแบบฝึกหัดท้ายบทที่ 4  ตอนที่ 1 และตอนที่ 2  

 
 
 
 
 
 
 



สื่อการเรียนการสอน 

      สื่อส่ิงพิมพ์ 

      หนังสือเรียนการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปดิ (2004 - 2007) ส านักพิมพ์ศนูย์ส่งเสริมวิชาการ                    
       
       

     สื่อโสตทัศน ์

 1. เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
 2. วัสดุ อุปกรณ์ต่าง ๆ ของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
 3. ปากกา Whiteboard 
 4. เคร่ืองฉายโปรเจคเตอร์ 
 
หุ่นจ าลองหรือของจริง 

4. แบบเรียนการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปิด (2004 - 2007) ส านักพิมพ์ศูนย์ส่งเสริมวิชาการ           
 
หนังสืออ้างอิง และ Website 
 ณัณท์ชยธรรณ์  ฉัตรสุวรรณ. แบบเรียนการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปิด. กรุงเทพฯ: ศูนย์ส่งเสริม
วิชาการ, 2558. 
  www.google.co.th 
 
การวัดและประเมินผล  

      ก่อนเรียน 

      1. วิธีวัดผล 
           1.1 ให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
      2. เคร่ืองมือวัดและประเมินผล 
            2.1  ตรวจสอบแบบทดสอบก่อนเรียน 
            2.2  สังเกตและประเมินผลพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
      3. เกณฑ์การประเมินผล 
           3.1 ให้นักเรียนสลับกันตรวจสอบแบบทดสอบก่อนเรียน 
 
 
 



       ขณะเรียน 
       1. วิธีวัดผล  
           1.1  ใช้วิธีถาม-ตอบ  
           1.2  ให้นักเรียนแสดงความคิดเห น 
           1.3 ให้แบ่งกลุ่ม 
           1.4  ฝึกปฏิบัต ิ
      2. เคร่ืองมือวัดและประเมินผล 
            2.1  ตรวจสอบงานที่ฝึกปฏิบัติบนหน้าจอ หรือลงในกระดาษ 
            2.2  สังเกตและประเมินผลพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมและคุณลักษณะอันพึง 
                   ประสงค์ 
      3. เกณฑ์การประเมินผล 
           3.1 ให้นักเรียนสลับกันดูผลงานของแต่ละบุคคล ถูกต้องหรือไม่ เกณฑ์ผ่านคือ 50% 
           3.2 สังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม 
 
       หลังเรียน 
       1. วิธีวัดผล  
           1.1  ให้นักเรียนท าใบงานบทที่ 4     
           1.2  ให้นักเรียนท าแบบฝึกหัดท้ายบทที่ 4  ตอนที่ 1 และตอนที่ 2 
      2. เคร่ืองมือวัดและประเมินผล 
            2.1  ตรวจสอบผลงานใบงานที่ 1 ท้ายบทที่ 4 ที่ฝึกปฏิบัติบนหน้าจอ 
            2.2  สังเกตและประเมินผลพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมและคุณลักษณะอันพึง 
                   ประสงค์ 
      3. เกณฑ์การประเมินผล 
           3.1 สังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติงานรายบุคคล  เกณฑ์ผ่านคือ 50% 
           3.2 แบบประเมินผลการเรียนรู้ บทที่ 4 เกณฑ์ผ่านคือ 50% 
           3.3 สังเกตและประเมินผลพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
              
 
 
 
 
 
     



บันทึกหลังการสอน 
 ผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้ 
 1. จ านวนเน้ือหากับจ านวนเวลา      เหมาะสม  ไม่เหมาะสม 
 2. การเรียงล าดับเน้ือหากับความเข้าใจของนักเรียน    เหมาะสม  ไม่เหมาะสม 
 3. การน าเข้าสู่บทเรียนกับเนื้อหาแต่ละหัวข้อ    เหมาะสม  ไม่เหมาะสม 
 4. วิธีสอนกับเนื้อหาในแต่ละข้อ      เหมาะสม  ไม่เหมาะสม 
 5. การประเมินผลกับจุดประสงค์ในแต่ละหน่วย    เหมาะสม  ไม่เหมาะสม 
 
ผลการเรียนของนักเรียน 
1. นักศึกษาส่วนใหญ่มีความสนใจใฝ่รู้ เข้าใจในบทเรียน อภิปรายตอบค าถามในกลุ่ม และ ร่วมกันปฏิบัติใบงานที่
ได้รับมอบหมาย  
2. นักศึกษากระตือรือร้นและรับผิดชอบในการท างานกลุ่มเพื่อให้งานส าเร จทันเวลาที่ ก าหนด  
3. นักศึกษาเลือกสามารถน าความรู้ไปใช้ได้จริงในชีวิตประจ าวัน 
ผลการสอนของครู 
1. สอนเนื้อหาได้ครบตามหลักสูตร  
2. แผนการสอนและวิธีการสอนครอบคลุมเนื้อหาการสอนท าให้ผู้สอนสอนได้อย่างมั่นใจ  
3. สอนได้ทันตามเวลาที่ก าหนด 

 
 
 
 
 

ลงชื่อ                 
          (นายเชิดศ กดิ์  พรหมพิทักษ์)  
                       ครูผู้สอน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

แผนการจัดการเรียนรู้ 

ช่ือวิชา การเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปิด  
ช่ือหน่วย  การจัดเตรียมเครื่องมือในการพัฒนา
โปรแกรม 

หน่วยท่ี   5 
สอนครั้งท่ี  9 - 10 

ชั่วโมงรวม  8   

จ านวนชั่วโมง   8  ชั่วโมง 

ชื่อเร่ืองหรือชื่องาน     การจัดเตรียมเครื่องมือในการพัฒนาโปรแกรม 
 

สาระการเรียนรู้ 
                    1.  การติดตั้งโปรแกรม Turbo C  
       2.   การติดตั้งโปรแกรม DOSBox 
       3.  การใช้โปรแกรม Turbo C ผ่านโปรแกรม DOSBox 
       4.  การติดตั้งและใช้งาน EditPlus 
สมรรถนะการเรียบรู้ 
                    1. ติดตั้งและเรียกใช้งานโปรแกรม Turbo C ได้ 
       2. ติดตั้งโปรแกรม DOSBox เพื่อใช้โปรแกรม Turbo C 
       3. แก้ไขข้อผิดพลาดที่เกิดขึ้นในการป้อนโปรแกรมได้ 
       4.บอกหน้าที่ของค าสั่งในรายการเมนูในโปรแกรม Turbo C ได้ 
                   5. ป้อนโปรแกรมและทดสอบโปรแกรมที่ท างานในโหมดเท กซ์ได้ 
       6.ป้อนโปรแกรมและทดสอบโปรแกรมที่ท างานในโหมดกราฟฟิกได้ 
       7. ติดตั้งและเรียกใช้งานโปรแกรม Edit Plus ได้ 
       8. สร้างปุ่มคอมไพล์และปุ่มรันใน Edit Plus ร่วมกับโปรแกรม Turbo C ได้ 
  
  



กิจกรรมการเรียนการสอน 

ขั้นตอนการสอนหรือกิจกรรมครู ขั้นตอนการเรียนหรือกิจกรรมของนักเรียน 

ขั้นน ำเข้ำสู่บทเรียน 

5. ตรวจสอบความพร้อมของเครื่องคอมพิวเตอร์ 
     และเตรียมอุปกรณ์การเรียนการสอน 
2.  เตรียมวัสดุและอุปกรณ์ตัวอย่างการสอน 
3.  แจกแบบทดสอบก่อนเรียน 10 นาที 
4.  พูดคุยเกี่ยวกับการใช้เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
     การใช้ปลั๊กไฟ การใช้ห้องเรียน กติกาขณะ 
     ก าลังเรียนก าลังสอน 
 

ขั้นสอน 

1. ครูอธิบายสรุปเนื้อหาสาระบทเรียน  
    เกี่ยวกับวิชาหลักการเขียนโปรแกรม 
2. ครูให้นักเรียนบอกหัวข้อเนื้อหาสาระบทเรียน 
 
3. ครูแนะน าหนังสือหลักการเขียนโปรแกรมและ 
    โปรแกรมที่ใช้ในการเรียนต่อไป 
4. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม 2 คน   ช่วยกันฝึก  
    ปฏิบัติงานในบทเรียน   
5. ครูสังเกต และช่วยนักศึกษาแก้ไขปัญหาขณะ 
    ฝึกปฏิบัติงานแต่ละหัวข้อ 

 

 
1. นักเรียนดู และฟัง ซักถามข้อสงสัย 
2. ท าแบบทดสอบก่อนเรียน จ านวน10 ข้อ  
    ภายใน 10 นาที  
3. นักเรียนฟัง ซักถามข้อสงสัย 
 
 
 
 
 
1. นักเรียนช่วยกันอ่านเน้ือหาในบทเรียน 
 
2. นักเรียนฟัง อ่านส่วนที่ส าคัญ ในหนังสือ และ 
    ซักถามข้อสงสัย  
3. นักเรียนดู ฟัง โน๊ตลงในหนังสือ ซักถามข้อ  
    สงสัย  
4. นักเรียนช่วยกันฝึกปฏิบัติงานตามบทเรียน   
    ในแต่ละหัวข้อ  
5. นักเรียนฝึกปฏิบัติงานตามหนังสือหลักการ 
    เขียนโปรแกรม (2201-2410) ส านกัพิมพ์ 
    ศูนย์ส่งเสริมวิชาการ          
 
 
 

 
 
 
 
 



กิจกรรมการเรียนการสอน 

ขั้นตอนการสอนหรือกิจกรรมครู ขั้นตอนการเรียนหรือกิจกรรมของนักเรียน 

 
ขั้นสรุปและการประยุกต์ 
3. ครูและนักเรียนสรุปบทเรียนร่วมกัน 
 
           

 

 
 
1.   นักเรียนสรุปบทเรียนและครูสรุปเพิ่มเติม  
 

 
งานท่ีมอบหมายหรือกิจกรรม 
ก่อนเรียน 

1. นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนจ านวน 10 ข้อ ภายใน 10 นาที 
2. พูดคุยเกี่ยวกับเนื้อหาในบทเรียน และโปรแกรมที่ต้องใช้ในวิชาหลักการเขียน

โปรแกรม  ให้นักเรียนตรวจสอบเคร่ืองที่นั่ง ว่ามีโปรแกรมหรือไม่ พร้อมบอกกติกา
การเรียนในขณะก าลังเรียนก าลังสอน 

ขณะเรียน 
1. ให้นักเรียนจับคู่ 2 คน ช่วยกันฝึกปฏิบัติงานบทเรียนในแต่ละหัวข้อ 

           2. ครูสังเกตนักเรียนแต่ละคู่ขณะฝึกปฏิบัติงาน 
หลังเรียน 

1. ให้นักเรียนท าใบงานบทที่ 4 
2. ให้นักเรียนท าแบบฝึกหัดท้ายบทที่ 4  ตอนที่ 1 และตอนที่ 2  

 
 
 
 
 
 
 



สื่อการเรียนการสอน 

      สื่อส่ิงพิมพ์ 

      หนังสือเรียนการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปดิ (2004 - 2007) ส านักพิมพ์ศนูย์ส่งเสริมวิชาการ                    
       
       

     สื่อโสตทัศน ์

 1. เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
 2. วัสดุ อุปกรณ์ต่าง ๆ ของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
 3. ปากกา Whiteboard 
 4. เคร่ืองฉายโปรเจคเตอร์ 
 
หุ่นจ าลองหรือของจริง 

5. แบบเรียนหลักการเขียนโปรแกรม (2004 - 2007) ส านักพมิพ์ศูนย์ส่งเสริมวิชาการ           
 
หนังสืออ้างอิง และ Website 
 ณัณท์ชยธรรณ์  ฉัตรสุวรรณ. แบบเรียนหลักการเขียนโปรแกรม. กรุงเทพฯ: ศูนย์ส่งเสริมวิชาการ, 2558. 
  www.google.co.th 
 
การวัดและประเมินผล  

      ก่อนเรียน 

      1. วิธีวัดผล 
           1.1 ให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
      2. เคร่ืองมือวัดและประเมินผล 
            2.1  ตรวจสอบแบบทดสอบก่อนเรียน 
            2.2  สังเกตและประเมินผลพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
      3. เกณฑ์การประเมินผล 
           3.1 ให้นักเรียนสลับกันตรวจสอบแบบทดสอบก่อนเรียน 
 
 
 
       ขณะเรียน 



       1. วิธีวัดผล  
           1.1  ใช้วิธีถาม-ตอบ  
           1.2  ให้นักเรียนแสดงความคิดเห น 
           1.3 ให้แบ่งกลุ่ม 
           1.4  ฝึกปฏิบัต ิ
      2. เคร่ืองมือวัดและประเมินผล 
            2.1  ตรวจสอบงานที่ฝึกปฏิบัติบนหน้าจอ หรือลงในกระดาษ 
            2.2  สังเกตและประเมินผลพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมและคุณลักษณะอันพึง 
                   ประสงค์ 
      3. เกณฑ์การประเมินผล 
           3.1 ให้นักเรียนสลับกันดูผลงานของแต่ละบุคคล ถูกต้องหรือไม่ เกณฑ์ผ่านคือ 50% 
           3.2 สังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม 
 
       หลังเรียน 
       1. วิธีวัดผล  
           1.1  ให้นักเรียนท าใบงานบทที่ 5     
           1.2  ให้นักเรียนท าแบบฝึกหัดท้ายบทที่ 5  ตอนที่ 1 และตอนที่ 2 
      2. เคร่ืองมือวัดและประเมินผล 
            2.1  ตรวจสอบผลงานใบงานที่ 1 ท้ายบทที่ 5 ที่ฝึกปฏิบัติบนหน้าจอ 
            2.2  สังเกตและประเมินผลพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมและคุณลักษณะอันพึง 
                   ประสงค์ 
      3. เกณฑ์การประเมินผล 
           3.1 สังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติงานรายบุคคล  เกณฑ์ผ่านคือ 50% 
           3.2 แบบประเมินผลการเรียนรู้ บทที่ 5 เกณฑ์ผ่านคือ 50% 
           3.3 สังเกตและประเมินผลพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
                  
 
 
 
 
 
 
 



บันทึกหลังการสอน 
 ผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้ 
 1. จ านวนเน้ือหากับจ านวนเวลา      เหมาะสม  ไม่เหมาะสม 
 2. การเรียงล าดับเน้ือหากับความเข้าใจของนักเรียน    เหมาะสม  ไม่เหมาะสม 
 3. การน าเข้าสู่บทเรียนกับเนื้อหาแต่ละหัวข้อ    เหมาะสม  ไม่เหมาะสม 
 4. วิธีสอนกับเนื้อหาในแต่ละข้อ      เหมาะสม  ไม่เหมาะสม 
 5. การประเมินผลกับจุดประสงค์ในแต่ละหน่วย    เหมาะสม  ไม่เหมาะสม 
 
ผลการเรียนของนักเรียน 
1. นักศึกษาส่วนใหญ่มีความสนใจใฝ่รู้ เข้าใจในบทเรียน อภิปรายตอบค าถามในกลุ่ม และ ร่วมกันปฏิบัติใบงานที่
ได้รับมอบหมาย  
2. นักศึกษากระตือรือร้นและรับผิดชอบในการท างานกลุ่มเพื่อให้งานส าเร จทันเวลาที่ ก าหนด  
3. นักศึกษาเลือกสามารถน าความรู้ไปใช้ได้จริงในชีวิตประจ าวัน 
ผลการสอนของครู 
1. สอนเนื้อหาได้ครบตามหลักสูตร  
2. แผนการสอนและวิธีการสอนครอบคลุมเนื้อหาการสอนท าให้ผู้สอนสอนได้อย่างมั่นใจ  
3. สอนได้ทันตามเวลาที่ก าหนด 

 
 
 
 
 

 
 

ลงชื่อ                 
          (นายเชิดศ กดิ์  พรหมพิทักษ์)  
                       ครูผู้สอน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

แผนการจัดการเรียนรู้ 

ช่ือวิชา การเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปิด  
ช่ือหน่วย  โครงสร้างและไวยากรภาษาซี 

หน่วยท่ี   6 
สอนครั้งท่ี  11 - 12 

ชั่วโมงรวม  8   

จ านวนชั่วโมง   8  ชั่วโมง 

ชื่อเร่ืองหรือชื่องาน     โครงสร้างและไวยากรภาษาซี 
 

สาระการเรียนรู้ 
                    1.  โครงสร้างโปรแกรมภาษาซี 
       2.   ประโยคค าสั่งในภาษาซี 
       3.  ข้อมูล  ค่าคงที่และตัวแปร 
       4.  ตัวด าเนินการและนิพจน์ 
                    5. ฟังก์ชั่นพื้นฐาน 
สมรรถนะการเรียบรู้ 
                    1. อธิบายส่วนประกอบของโครงสร้างภาษาซีได้ 
       2. จ าแนกค าสั่งในภาษาซี 
       3. บอกลักษณะการเข้าถึงข้อมูลได้ 
       4. ประกาศคาคงที่ในโปรแกรมภาษาซีได้ 
                   5. จ าแนกลักษณะข้อมูลพื้นฐานได้ 
       6.ประกาศตัวแปรในภาษาซีได้ 
       7. จ าแนกตัวแปรได้ 
                    8.บอกข้อก าหนดในการต้ังชื่อตัวแปรได้ 
                    9.บอกวิธีการเปลี่ยนประเภทตัวแปรได้ 
                   10.จ าแนกประเภทของด าเนินการในภาษาซีได้ 
               



กิจกรรมการเรียนการสอน 

ขั้นตอนการสอนหรือกิจกรรมครู ขั้นตอนการเรียนหรือกิจกรรมของนักเรียน 

ขั้นน ำเข้ำสู่บทเรียน 

6. ตรวจสอบความพร้อมของเครื่องคอมพิวเตอร์ 
     และเตรียมอุปกรณ์การเรียนการสอน 
2.  เตรียมวัสดุและอุปกรณ์ตัวอย่างการสอน 
3.  แจกแบบทดสอบก่อนเรียน 10 นาที 
4.  พูดคุยเกี่ยวกับการใช้เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
     การใช้ปลั๊กไฟ การใช้ห้องเรียน กติกาขณะ 
     ก าลังเรียนก าลังสอน 
 

ขั้นสอน 

1. ครูอธิบายสรุปเนื้อหาสาระบทเรียน  
    เกี่ยวกับวิชาหลักการเขียนโปรแกรม 
2. ครูให้นักเรียนบอกหัวข้อเนื้อหาสาระบทเรียน 
 
3. ครูแนะน าหนังสือหลักการเขียนโปรแกรมและ 
    โปรแกรมที่ใช้ในการเรียนต่อไป 
4. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม 2 คน   ช่วยกันฝึก  
    ปฏิบัติงานในบทเรียน   
5. ครูสังเกต และช่วยนักศึกษาแก้ไขปัญหาขณะ 
    ฝึกปฏิบัตงิานแต่ละหัวข้อ 

 

 
1. นักเรียนดู และฟัง ซักถามข้อสงสัย 
2. ท าแบบทดสอบก่อนเรียน จ านวน10 ข้อ  
    ภายใน 10 นาที  
3. นักเรียนฟัง ซักถามข้อสงสัย 
 
 
 
 
 
1. นักเรียนช่วยกันอ่านเน้ือหาในบทเรียน 
 
2. นักเรียนฟัง อ่านส่วนที่ส าคัญ ในหนังสือ และ 
    ซักถามข้อสงสัย  
3. นักเรียนดู ฟัง โน๊ตลงในหนังสือ ซักถามข้อ  
    สงสัย  
4. นักเรียนช่วยกันฝึกปฏิบัติงานตามบทเรียน   
    ในแต่ละหัวข้อ  
5. นักเรียนฝึกปฏิบัติงานตามหนังสือหลักการ 
    เขียนโปรแกรม (2004 - 2007) ส านักพิมพ์ 
    ศูนย์ส่งเสริมวิชาการ          
 
 
 

 
 
 
 
 



กิจกรรมการเรียนการสอน 

ขั้นตอนการสอนหรือกิจกรรมครู ขั้นตอนการเรียนหรือกิจกรรมของนักเรียน 

 
ขั้นสรุปและการประยุกต์ 
3. ครูและนักเรียนสรุปบทเรียนร่วมกัน 
 
           

 

 
 
1.   นักเรียนสรุปบทเรียนและครูสรุปเพิ่มเติม  
 

 
งานท่ีมอบหมายหรือกิจกรรม 
ก่อนเรียน 

1. นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนจ านวน 10 ข้อ ภายใน 10 นาที 
          2.    พูดคุยเกี่ยวกับเนื้อหาในบทเรียน และโปรแกรมที่ต้องใช้ในวิชาหลักการเขียนโปรแกรม   
ให้นักเรียนตรวจสอบเคร่ืองที่นั่ง ว่ามีโปรแกรมหรือไม่ พร้อมบอกกติกาการเรียนในขณะก าลังเรียน
ก าลังสอน 
ขณะเรียน 
                1. ให้นักเรียนจับคู่ 2 คน ช่วยกันฝึกปฏิบัติงานบทเรียนในแต่ละหัวข้อ 
           2. ครูสังเกตนักเรียนแต่ละคู่ขณะฝึกปฏิบัติงาน 
หลังเรียน 
              1.ให้นักเรียนท าใบงานบทที่ 5 

2.ให้นักเรียนท าแบบฝึกหัดท้ายบทที่ 5  ตอนที่ 1 และตอนที่ 2  
 

 
 
 
 
 
 



สื่อการเรียนการสอน 

      สื่อส่ิงพิมพ์ 

      หนังสือเรียนการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปดิ (2004 - 2007) ส านักพิมพ์ศนูย์ส่งเสริมวิชาการ                    
       
       

     สื่อโสตทัศน ์

 1. เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
 2. วัสดุ อุปกรณ์ต่าง ๆ ของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
 3. ปากกา Whiteboard 
 4. เคร่ืองฉายโปรเจคเตอร์ 
 
หุ่นจ าลองหรือของจริง 

6. แบบเรียนหลักการเขียนโปรแกรม (2201-2410) ส านักพิมพ์ศูนย์ส่งเสริมวิชาการ           
 
หนังสืออ้างอิง และ Website 
 ณัณท์ชยธรรณ์  ฉัตรสุวรรณ. แบบเรียนหลักการเขียนโปรแกรม. กรุงเทพฯ: ศูนย์ส่งเสริมวิชาการ, 2558. 
  www.google.co.th 
 
การวัดและประเมินผล  

      ก่อนเรียน 

      1. วิธีวัดผล 
           1.1 ให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
      2. เคร่ืองมือวัดและประเมินผล 
            2.1  ตรวจสอบแบบทดสอบก่อนเรียน 
            2.2  สังเกตและประเมินผลพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
      3. เกณฑ์การประเมินผล 
           3.1 ให้นักเรียนสลับกันตรวจสอบแบบทดสอบก่อนเรียน 
 
 
 
       ขณะเรียน 



       1. วิธีวัดผล  
           1.1  ใช้วิธีถาม-ตอบ  
           1.2  ให้นักเรียนแสดงความคิดเห น 
           1.3 ให้แบ่งกลุ่ม 
           1.4  ฝึกปฏิบัต ิ
      2. เคร่ืองมือวัดและประเมินผล 
            2.1  ตรวจสอบงานที่ฝึกปฏิบัติบนหน้าจอ หรือลงในกระดาษ 
            2.2  สังเกตและประเมินผลพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมและคุณลักษณะอันพึง 
                   ประสงค์ 
      3. เกณฑ์การประเมินผล 
           3.1 ให้นักเรียนสลับกันดูผลงานของแต่ละบุคคล ถูกต้องหรือไม่ เกณฑ์ผ่านคือ 50% 
           3.2 สังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม 
 
       หลังเรียน 
       1. วิธีวัดผล  
           1.1  ให้นักเรียนท าใบงานบทที่ 5     
           1.2  ให้นักเรียนท าแบบฝึกหัดท้ายบทที่ 5  ตอนที่ 1 และตอนที่ 2 
      2. เคร่ืองมือวัดและประเมินผล 
            2.1  ตรวจสอบผลงานใบงานที่ 5 ท้ายบทที่ 4 ที่ฝึกปฏิบัติบนหน้าจอ 
            2.2  สังเกตและประเมินผลพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมและคุณลักษณะอันพึง 
                   ประสงค์ 
      3. เกณฑ์การประเมินผล 
           3.1 สังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติงานรายบุคคล  เกณฑ์ผ่านคือ 50% 
           3.2 แบบประเมินผลการเรียนรู้ บทที่ 5 เกณฑ์ผ่านคือ 50% 
           3.3 สังเกตและประเมินผลพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
                
 
 
 
 
 
 
   



บันทึกหลังการสอน 
 ผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้ 
 1. จ านวนเน้ือหากับจ านวนเวลา      เหมาะสม  ไม่เหมาะสม 
 2. การเรียงล าดับเน้ือหากับความเข้าใจของนักเรียน    เหมาะสม  ไม่เหมาะสม 
 3. การน าเข้าสู่บทเรียนกับเนื้อหาแต่ละหัวข้อ    เหมาะสม  ไม่เหมาะสม 
 4. วิธีสอนกับเนื้อหาในแต่ละข้อ      เหมาะสม  ไม่เหมาะสม 
 5. การประเมินผลกับจุดประสงค์ในแต่ละหน่วย    เหมาะสม  ไม่เหมาะสม 
 
ผลการเรียนของนักเรียน 
1. นักศึกษาส่วนใหญ่มีความสนใจใฝ่รู้ เข้าใจในบทเรียน อภิปรายตอบค าถามในกลุ่ม และ ร่วมกันปฏิบัติใบงานที่
ได้รับมอบหมาย  
2. นักศึกษากระตือรือร้นและรับผิดชอบในการท างานกลุ่มเพื่อให้งานส าเร จทันเวลาที่ ก าหนด  
3. นักศึกษาเลือกสามารถน าความรู้ไปใช้ได้จริงในชีวิตประจ าวัน 
ผลการสอนของครู 
1. สอนเนื้อหาได้ครบตามหลักสูตร  
2. แผนการสอนและวิธีการสอนครอบคลุมเนื้อหาการสอนท าให้ผู้สอนสอนได้อย่างมั่นใจ  
3. สอนได้ทันตามเวลาที่ก าหนด 

 
 
 
 
 

 
 

ลงชื่อ                 
          (นายเชิดศ กดิ์  พรหมพิทักษ์)  
                       ครูผู้สอน 



 

แผนการจัดการเรียนรู้ 

ช่ือวิชา การเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปิด  
ช่ือหน่วย  กระบวนการเขียนโปรแกรมเชิง
โครงสร้าง 

หน่วยท่ี   7 
สอนครั้งท่ี  13 - 14 

ชั่วโมงรวม  8   

จ านวนชั่วโมง   8  ชั่วโมง 

ชื่อเร่ืองหรือชื่องาน     การจัดเตรียมเครื่องมือในการพัฒนาโปรแกรม 
 

สาระการเรียนรู้ 
                    1.  การเขียนโปรแกรมโครงสร้างการท างานแบบล าดับ 
       2.   การเขียนโปรแกรมโครงสร้างการท างานแบบตัดสินใจเลือกกระท าตามเงื่อนไข 
       3.  การเขียนโปรแกรมโครงสร้างการท างานแบบท าซ้ า 
สมรรถนะการเรียบรู้ 
                    1. เขียนโปรแกรมโครงสร้างล าดับการท างานแบบล าดับได้ 
       2. แปลงสูตรเป็นนิพจน์ในทางคอมพิวเตอร์ได้ 
       3. เขียนโปรแกรมโครงสร้างการท างานแบบตัดสินใจเลือกกระท าตามเงื่อนไขได้ 
       4. เขียนโปรแกรมโครงสร้างการท างานแบบท าซ้ าได้ 
                   5. ป้อนและทดสอบโปรแกรมตามตัวอย่างได้ 
       6.อธิบายส่วนประกอบในโปรแกรมได้ 
       7. เขียนโปรแกรมตามโจทย์ที่ก าหนดได้ 
               



กิจกรรมการเรียนการสอน 

ขั้นตอนการสอนหรือกิจกรรมครู ขั้นตอนการเรียนหรือกิจกรรมของนักเรียน 

ขั้นน ำเข้ำสู่บทเรียน 

7. ตรวจสอบความพร้อมของเครื่องคอมพิวเตอร์ 
     และเตรียมอุปกรณ์การเรียนการสอน 
2.  เตรียมวัสดุและอุปกรณ์ตัวอย่างการสอน 
3.  แจกแบบทดสอบก่อนเรียน 10 นาที 
4.  พูดคุยเกี่ยวกับการใช้เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
     การใช้ปลั๊กไฟ การใช้ห้องเรียน กติกาขณะ 
     ก าลังเรียนก าลังสอน 
 

ขั้นสอน 

1. ครูอธิบายสรุปเนื้อหาสาระบทเรียน  
    เกี่ยวกับวิชาหลักการเขียนโปรแกรม 
2. ครูให้นักเรียนบอกหัวข้อเนื้อหาสาระบทเรียน 
 
3. ครูแนะน าหนงัสือหลักการเขียนโปรแกรมและ 
    โปรแกรมที่ใช้ในการเรียนต่อไป 
4. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม 2 คน   ช่วยกันฝึก  
    ปฏิบัติงานในบทเรียน   
5. ครูสังเกต และช่วยนักศึกษาแก้ไขปัญหาขณะ 
    ฝึกปฏิบัติงานแต่ละหัวข้อ 

 

 
1. นักเรียนดู และฟัง ซักถามข้อสงสัย 
2. ท าแบบทดสอบก่อนเรียน จ านวน10 ข้อ  
    ภายใน 10 นาที  
3. นักเรียนฟัง ซักถามข้อสงสัย 
 
 
 
 
 
1. นักเรียนช่วยกันอ่านเน้ือหาในบทเรียน 
 
2. นักเรียนฟัง อ่านส่วนที่ส าคัญ ในหนังสือ และ 
    ซักถามข้อสงสัย  
3. นักเรียนดู ฟัง โน๊ตลงในหนังสือ ซักถามข้อ  
    สงสัย  
4. นักเรียนช่วยกันฝึกปฏิบัติงานตามบทเรียน   
    ในแต่ละหัวข้อ  
5. นักเรียนฝึกปฏิบัติงานตามหนังสือหลักการ 
    เขียนโปรแกรม (2004 - 2007) ส านักพิมพ์ 
    ศูนย์ส่งเสริมวิชาการ          
 
 
 

 
 
 
 
 



กิจกรรมการเรียนการสอน 

ขั้นตอนการสอนหรือกิจกรรมครู ขั้นตอนการเรียนหรือกิจกรรมของนักเรียน 

 
ขั้นสรุปและการประยุกต์ 
2. ครูและนักเรียนสรุปบทเรียนร่วมกัน 
 
           

 

 
 
1.   นักเรียนสรุปบทเรียนและครูสรุปเพิ่มเติม  
 

 
งานท่ีมอบหมายหรือกิจกรรม 
ก่อนเรียน 

1. นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนจ านวน 10 ข้อ ภายใน 10 นาที 
2. พูดคุยเกี่ยวกับเนื้อหาในบทเรียน และโปรแกรมที่ต้องใช้ในวิชาหลักการเขียน

โปรแกรม  ให้นักเรียนตรวจสอบเคร่ืองที่นั่ง ว่ามีโปรแกรมหรือไม่ พร้อมบอกกติกา
การเรียนในขณะก าลังเรียนก าลังสอน 

ขณะเรียน 
1. ให้นักเรียนจับคู่ 2 คน ช่วยกันฝึกปฏิบัติงานบทเรียนในแต่ละหัวข้อ 

            2. ครูสังเกตนักเรียนแต่ละคู่ขณะฝึกปฏิบัติงาน 
หลังเรียน 

1. ให้นักเรียนท าใบงานบทที่ 5 
2. ให้นักเรียนท าแบบฝึกหัดท้ายบทที่ 5  ตอนที่ 1 และตอนที่ 2  

 
 
 
 
 
 
 



สื่อการเรียนการสอน 

      สื่อส่ิงพิมพ์ 

      หนังสือเรียนการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปดิ (2004 - 2007) ส านักพิมพ์ศนูย์ส่งเสริมวิชาการ                    
       
       

     สื่อโสตทัศน ์

 1. เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
 2. วัสดุ อุปกรณ์ต่าง ๆ ของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
 3. ปากกา Whiteboard 
 4. เคร่ืองฉายโปรเจคเตอร์ 
 
หุ่นจ าลองหรือของจริง 

7. แบบเรียนหลักการเขียนโปรแกรม (2201-2410) ส านักพิมพ์ศูนย์ส่งเสริมวิชาการ           
 
หนังสืออ้างอิง และ Website 
 ณัณท์ชยธรรณ์  ฉัตรสุวรรณ. แบบเรียนหลักการเขียนโปรแกรม. กรุงเทพฯ: ศูนย์ส่งเสริมวิชาการ, 2558. 
  www.google.co.th 
 
การวัดและประเมินผล  

      ก่อนเรียน 

      1. วิธีวัดผล 
           1.1 ให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
      2. เคร่ืองมือวัดและประเมินผล 
            2.1  ตรวจสอบแบบทดสอบก่อนเรียน 
            2.2  สังเกตและประเมินผลพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
      3. เกณฑ์การประเมินผล 
           3.1 ให้นักเรียนสลับกันตรวจสอบแบบทดสอบก่อนเรียน 
 
 
 
       ขณะเรียน 



       1. วิธีวัดผล  
           1.1  ใช้วิธีถาม-ตอบ  
           1.2  ให้นักเรียนแสดงความคิดเห น 
           1.3 ให้แบ่งกลุ่ม 
           1.4  ฝึกปฏิบัต ิ
      2. เคร่ืองมือวัดและประเมินผล 
            2.1  ตรวจสอบงานที่ฝึกปฏิบัติบนหน้าจอ หรือลงในกระดาษ 
            2.2  สังเกตและประเมินผลพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมและคุณลักษณะอันพึง 
                   ประสงค์ 
      3. เกณฑ์การประเมินผล 
           3.1 ให้นักเรียนสลับกันดูผลงานของแต่ละบุคคล ถูกต้องหรือไม่ เกณฑ์ผ่านคือ 50% 
           3.2 สังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม 
 
       หลังเรียน 
       1. วิธีวัดผล  
           1.1  ให้นักเรียนท าใบงานบทที่ 5     
           1.2  ให้นักเรียนท าแบบฝึกหัดท้ายบทที่ 5  ตอนที่ 1 และตอนที่ 2 
      2. เคร่ืองมือวัดและประเมินผล 
            2.1  ตรวจสอบผลงานใบงานที่ 5 ท้ายบทที่ 4 ที่ฝึกปฏิบัติบนหน้าจอ 
            2.2  สังเกตและประเมินผลพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมและคุณลักษณะอันพึง 
                   ประสงค์ 
      3. เกณฑ์การประเมินผล 
           3.1 สังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติงานรายบุคคล  เกณฑ์ผ่านคือ 50% 
           3.2 แบบประเมินผลการเรียนรู้ บทที่ 5 เกณฑ์ผ่านคือ 50% 
           3.3 สังเกตและประเมินผลพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
                  
 
 
 
 
 
 
 



บันทึกหลังการสอน 
 ผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้ 
 1. จ านวนเน้ือหากับจ านวนเวลา      เหมาะสม  ไม่เหมาะสม 
 2. การเรียงล าดับเน้ือหากับความเข้าใจของนักเรียน    เหมาะสม  ไม่เหมาะสม 
 3. การน าเข้าสู่บทเรียนกับเนื้อหาแต่ละหัวข้อ    เหมาะสม  ไม่เหมาะสม 
 4. วิธีสอนกับเนื้อหาในแต่ละข้อ      เหมาะสม  ไม่เหมาะสม 
 5. การประเมินผลกับจุดประสงค์ในแต่ละหน่วย    เหมาะสม  ไม่เหมาะสม 
 
ผลการเรียนของนักเรียน 
1. นักศึกษาส่วนใหญ่มีความสนใจใฝ่รู้ เข้าใจในบทเรียน อภิปรายตอบค าถามในกลุ่ม และ ร่วมกันปฏิบัติใบงานที่
ได้รับมอบหมาย  
2. นักศึกษากระตือรือร้นและรับผิดชอบในการท างานกลุ่มเพื่อให้งานส าเร จทันเวลาที่ ก าหนด  
3. นักศึกษาเลือกสามารถน าความรู้ไปใช้ได้จริงในชีวิตประจ าวัน 
ผลการสอนของครู 
1. สอนเนื้อหาได้ครบตามหลักสูตร  
2. แผนการสอนและวิธีการสอนครอบคลุมเนื้อหาการสอนท าให้ผู้สอนสอนได้อย่างมั่นใจ  
3. สอนได้ทันตามเวลาที่ก าหนด 

 
 
 
 
 

 
 

ลงชื่อ                 
          (นายเชิดศ กดิ์  พรหมพิทักษ์)  
                       ครูผู้สอน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

แผนการจัดการเรียนรู้ 

ช่ือวิชา การเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปิด  
ช่ือหน่วย  กระบวนการเขียนโปรแกรมเชิง
โครงสร้าง 

หน่วยท่ี   8 
สอนครั้งท่ี  15 - 16 

ชั่วโมงรวม  8   

จ านวนชั่วโมง   8  ชั่วโมง 

ชื่อเร่ืองหรือชื่องาน     การจัดเตรียมเครื่องมือในการพัฒนาโปรแกรม 
 

สาระการเรียนรู้ 
                    1.  การเขียนโปรแกรมโครงสร้างการท างานแบบล าดับ 
       2.   การเขียนโปรแกรมโครงสร้างการท างานแบบตัดสินใจเลือกกระท าตามเงื่อนไข 
       3.  การเขียนโปรแกรมโครงสร้างการท างานแบบท าซ้ า 
สมรรถนะการเรียบรู้ 
                    1. เขียนโปรแกรมโครงสร้างล าดับการท างานแบบล าดับได้ 
       2. แปลงสูตรเป็นนิพจน์ในทางคอมพิวเตอร์ได้ 
       3. เขียนโปรแกรมโครงสร้างการท างานแบบตัดสินใจเลือกกระท าตามเงื่อนไขได้ 
       4. เขียนโปรแกรมโครงสร้างการท างานแบบท าซ้ าได้ 
                   5. ป้อนและทดสอบโปรแกรมตามตัวอย่างได้ 
       6.อธิบายส่วนประกอบในโปรแกรมได้ 
       7. เขียนโปรแกรมตามโจทย์ที่ก าหนดได้ 
               



กิจกรรมการเรียนการสอน 

ขั้นตอนการสอนหรือกิจกรรมครู ขั้นตอนการเรียนหรือกิจกรรมของนักเรียน 

ขั้นน ำเข้ำสู่บทเรียน 

8. ตรวจสอบความพร้อมของเครื่องคอมพิวเตอร์ 
     และเตรียมอุปกรณ์การเรียนการสอน 
2.  เตรียมวัสดุและอุปกรณ์ตัวอย่างการสอน 
3.  แจกแบบทดสอบก่อนเรียน 10 นาที 
4.  พูดคุยเกี่ยวกับการใช้เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
     การใช้ปลั๊กไฟ การใช้ห้องเรียน กติกาขณะ 
     ก าลังเรียนก าลังสอน 
 

ขั้นสอน 

1. ครูอธิบายสรุปเนื้อหาสาระบทเรียน  
    เกี่ยวกับวิชาหลักการเขียนโปรแกรม 
2. ครูให้นักเรียนบอกหัวข้อเนื้อหาสาระบทเรียน 
 
3. ครูแนะน าหนังสือหลักการเขียนโปรแกรมและ 
    โปรแกรมที่ใช้ในการเรียนต่อไป 
4. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม 2 คน   ช่วยกันฝึก  
    ปฏิบัติงานในบทเรียน   
5. ครูสังเกต และช่วยนักศึกษาแก้ไขปัญหาขณะ 
    ฝึกปฏิบัติงานแต่ละหัวข้อ 

 

 
1. นักเรียนดู และฟัง ซักถามข้อสงสัย 
2. ท าแบบทดสอบก่อนเรียน จ านวน10 ข้อ  
    ภายใน 10 นาที  
3. นักเรียนฟัง ซักถามข้อสงสัย 
 
 
 
 
 
1. นักเรียนช่วยกันอ่านเน้ือหาในบทเรียน 
 
2. นักเรียนฟัง อ่านส่วนที่ส าคัญ ในหนังสือ และ 
    ซักถามข้อสงสัย  
3. นักเรียนดู ฟัง โน๊ตลงในหนังสือ ซักถามข้อ  
    สงสัย  
4. นักเรียนช่วยกันฝึกปฏิบัติงานตามบทเรียน   
    ในแต่ละหัวข้อ  
5. นักเรียนฝึกปฏิบัติงานตามหนังสือหลักการ 
    เขียนโปรแกรม (2004 - 2007) ส านักพิมพ์ 
    ศูนย์ส่งเสริมวิชาการ          
 
 
 

 
 
 
 
 



กิจกรรมการเรียนการสอน 

ขั้นตอนการสอนหรือกิจกรรมครู ขั้นตอนการเรียนหรือกิจกรรมของนักเรียน 

 
ขั้นสรุปและการประยุกต์ 
3. ครูและนักเรียนสรุปบทเรียนร่วมกัน 
 
           

 

 
 
1.   นักเรียนสรุปบทเรียนและครูสรุปเพิ่มเติม  
 

 
งานท่ีมอบหมายหรือกิจกรรม 
ก่อนเรียน 

3. นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนจ านวน 10 ข้อ ภายใน 10 นาที 
4. พูดคุยเกี่ยวกับเนื้อหาในบทเรียน และโปรแกรมที่ต้องใช้ในวิชาหลักการเขียน

โปรแกรม  ให้นักเรียนตรวจสอบเคร่ืองที่นั่ง ว่ามีโปรแกรมหรือไม่ พร้อมบอกกติกา
การเรียนในขณะก าลังเรียนก าลังสอน 

ขณะเรียน 
1. ให้นักเรียนจับคู่ 2 คน ช่วยกันฝึกปฏิบัติงานบทเรียนในแต่ละหัวข้อ 

            2. ครูสังเกตนักเรียนแต่ละคู่ขณะฝึกปฏิบัติงาน 
หลังเรียน 

3. ให้นักเรียนท าใบงานบทที่ 5 
4. ให้นักเรียนท าแบบฝึกหัดท้ายบทที่ 5  ตอนที่ 1 และตอนที่ 2  

 
 
 
 
 
 
 



สื่อการเรียนการสอน 

      สื่อส่ิงพิมพ์ 

      หนังสือเรียนการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปดิ (2004 - 2007) ส านักพิมพ์ศนูย์ส่งเสริมวิชาการ                    
       
       

     สื่อโสตทัศน ์

 1. เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
 2. วัสดุ อุปกรณ์ต่าง ๆ ของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
 3. ปากกา Whiteboard 
 4. เคร่ืองฉายโปรเจคเตอร์ 
 
หุ่นจ าลองหรือของจริง 

8. แบบเรียนหลักการเขียนโปรแกรม (2201-2410) ส านักพิมพ์ศูนย์ส่งเสริมวิชาการ           
 
หนังสืออ้างอิง และ Website 
 ณัณท์ชยธรรณ์  ฉัตรสุวรรณ. แบบเรียนหลักการเขียนโปรแกรม. กรุงเทพฯ: ศูนย์ส่งเสริมวิชาการ, 2558. 
  www.google.co.th 
 
การวัดและประเมินผล  

      ก่อนเรียน 

      1. วิธีวัดผล 
           1.1 ให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
      2. เคร่ืองมือวัดและประเมินผล 
            2.1  ตรวจสอบแบบทดสอบก่อนเรียน 
            2.2  สังเกตและประเมินผลพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
      3. เกณฑ์การประเมินผล 
           3.1 ให้นักเรียนสลับกันตรวจสอบแบบทดสอบก่อนเรียน 
 
 
 
       ขณะเรียน 



       1. วิธีวัดผล  
           1.1  ใช้วิธีถาม-ตอบ  
           1.2  ให้นักเรียนแสดงความคิดเห น 
           1.3 ให้แบ่งกลุ่ม 
           1.4  ฝึกปฏิบัต ิ
      2. เคร่ืองมือวัดและประเมินผล 
            2.1  ตรวจสอบงานที่ฝึกปฏิบัติบนหน้าจอ หรือลงในกระดาษ 
            2.2  สังเกตและประเมินผลพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมและคุณลักษณะอันพึง 
                   ประสงค์ 
      3. เกณฑ์การประเมินผล 
           3.1 ให้นักเรียนสลับกันดูผลงานของแต่ละบุคคล ถูกต้องหรือไม่ เกณฑ์ผ่านคือ 50% 
           3.2 สังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม 
 
       หลังเรียน 
       1. วิธีวัดผล  
           1.1  ให้นักเรียนท าใบงานบทที่ 5     
           1.2  ให้นักเรียนท าแบบฝึกหัดท้ายบทที่ 5  ตอนที่ 1 และตอนที่ 2 
      2. เคร่ืองมือวัดและประเมินผล 
            2.1  ตรวจสอบผลงานใบงานที่ 5 ท้ายบทที่ 4 ที่ฝึกปฏิบัติบนหน้าจอ 
            2.2  สังเกตและประเมินผลพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมและคุณลักษณะอันพึง 
                   ประสงค์ 
      3. เกณฑ์การประเมินผล 
           3.1 สังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติงานรายบุคคล  เกณฑ์ผ่านคือ 50% 
           3.2 แบบประเมินผลการเรียนรู้ บทที่ 5 เกณฑ์ผ่านคือ 50% 
           3.3 สังเกตและประเมินผลพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
                  
 
 
 
 
 
 
 



บันทึกหลังการสอน 
 ผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้ 
 1. จ านวนเน้ือหากับจ านวนเวลา      เหมาะสม  ไม่เหมาะสม 
 2. การเรียงล าดับเน้ือหากับความเข้าใจของนักเรียน    เหมาะสม  ไม่เหมาะสม 
 3. การน าเข้าสู่บทเรียนกับเนื้อหาแต่ละหัวข้อ    เหมาะสม  ไม่เหมาะสม 
 4. วิธีสอนกับเนื้อหาในแต่ละข้อ      เหมาะสม  ไม่เหมาะสม 
 5. การประเมินผลกับจุดประสงค์ในแต่ละหน่วย    เหมาะสม  ไม่เหมาะสม 
 
ผลการเรียนของนักเรียน 
1. นักศึกษาส่วนใหญ่มีความสนใจใฝ่รู้ เข้าใจในบทเรียน อภิปรายตอบค าถามในกลุ่ม และ ร่วมกันปฏิบัติใบงานที่
ได้รับมอบหมาย  
2. นักศึกษากระตือรือร้นและรับผิดชอบในการท างานกลุ่มเพื่อให้งานส าเร จทันเวลาที่ ก าหนด  
3. นักศึกษาเลือกสามารถน าความรู้ไปใช้ได้จริงในชีวิตประจ าวัน 
ผลการสอนของครู 
1. สอนเนื้อหาได้ครบตามหลักสูตร  
2. แผนการสอนและวิธีการสอนครอบคลุมเนื้อหาการสอนท าให้ผู้สอนสอนได้อย่างมั่นใจ  
3. สอนได้ทันตามเวลาที่ก าหนด 

 
 
 
 
 

 
 

ลงชื่อ                 
          (นายเชิดศ กดิ์  พรหมพิทักษ์)  
                       ครูผู้สอน 

 



 

แผนการจัดการเรียนรู้ 

ช่ือวิชา การเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปิด  
ช่ือหน่วย  การออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่าง
ง่ายเพื่อประยุกต์ในงานธุรกิจ 

หน่วยท่ี   9 
สอนครั้งท่ี  17 - 18 

ชั่วโมงรวม  8   

จ านวนชั่วโมง   8  ชั่วโมง 

ชื่อเร่ืองหรือชื่องาน     การออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่างง่ายเพื่อประยุกต์ในงานธุรกิจ 
 

สาระการเรียนรู้ 
                    1.  แฟ้มข้อมูลในภาษาซี 
       2.   การออกแบบโปรแกรมในลักษณะโมดูลหรือฟังก์ชั่นย่อย 
       3.  โปรแกรมเมนูหลัก 
สมรรถนะการเรียบรู้ 
                    1. เขียนโปรแกรมสร้างแฟ้มข้อมูลได้ 
       2. เขียนโปรแกรมเพิ่มข้อมูลแฟ้มใหม่ได้ 
       3.เขียนโปรแกรมอ่านแฟ้มข้อมูลได้ 
       4. เขียนโปรแกรมปรับปรุงแฟ้มข้อมูลได้ 
                   5. อธิบายการออกแบบโปรแกรมในส่วนอินพุตได้ 
       6.อธิบายวิธีการออกแบบโปรแกรมในส่วนประมวลผลได้ 
       7. เขียนโปรแกรมเมนูหลัก 
               



กิจกรรมการเรียนการสอน 

ขั้นตอนการสอนหรือกิจกรรมคร ู ขั้นตอนการเรียนหรือกิจกรรมของนักเรียน 

ขั้นน ำเข้ำสู่บทเรียน 

9. ตรวจสอบความพร้อมของเครื่องคอมพิวเตอร์ 
     และเตรียมอุปกรณ์การเรียนการสอน 
2.  เตรียมวัสดุและอุปกรณ์ตัวอย่างการสอน 
3.  แจกแบบทดสอบก่อนเรียน 10 นาที 
4.  พูดคุยเกี่ยวกับการใช้เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
     การใช้ปลั๊กไฟ การใช้ห้องเรียน กติกาขณะ 
     ก าลังเรียนก าลังสอน 
 

ขั้นสอน 

1. ครูอธิบายสรุปเนื้อหาสาระบทเรียน  
    เกี่ยวกับวิชาหลักการเขียนโปรแกรม 
2. ครูให้นักเรียนบอกหัวข้อเนื้อหาสาระบทเรียน 
 
3. ครูแนะน าหนังสือหลักการเขียนโปรแกรมและ 
    โปรแกรมที่ใช้ในการเรียนต่อไป 
4. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม 2 คน   ช่วยกันฝึก  
    ปฏิบัติงานในบทเรียน   
5. ครูสังเกต และช่วยนักศึกษาแก้ไขปัญหาขณะ 
    ฝึกปฏิบัติงานแต่ละหัวข้อ 

 

 
1. นักเรียนดู และฟัง ซักถามข้อสงสัย 
2. ท าแบบทดสอบก่อนเรียน จ านวน10 ข้อ  
    ภายใน 10 นาที  
3. นักเรียนฟัง ซักถามข้อสงสัย 
 
 
 
 
 
1. นักเรียนช่วยกันอ่านเน้ือหาในบทเรียน 
 
2. นักเรียนฟัง อ่านส่วนที่ส าคัญ ในหนังสือ และ 
    ซักถามข้อสงสัย  
3. นักเรียนดู ฟัง โน๊ตลงในหนังสือ ซักถามข้อ  
    สงสัย  
4. นักเรียนช่วยกันฝึกปฏิบัติงานตามบทเรียน   
    ในแต่ละหัวข้อ  
5. นักเรียนฝึกปฏิบัติงานตามหนังสือหลักการ 
    เขียนโปรแกรม (2004 - 2007) ส านักพิมพ์ 
    ศูนย์ส่งเสริมวิชาการ          
 
 
 

 
 
 
 
 



กิจกรรมการเรียนการสอน 

ขั้นตอนการสอนหรือกิจกรรมครู ขั้นตอนการเรียนหรือกิจกรรมของนักเรียน 

 
ขั้นสรุปและการประยุกต์ 
4. ครูและนักเรียนสรุปบทเรียนร่วมกัน 
 
           

 

 
 
1.   นักเรียนสรุปบทเรียนและครูสรุปเพิ่มเติม  
 

 
งานท่ีมอบหมายหรือกิจกรรม 
ก่อนเรียน 

5. นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนจ านวน 10 ข้อ ภายใน 10 นาที 
6. พูดคุยเกี่ยวกับเนื้อหาในบทเรียน และโปรแกรมที่ต้องใช้ในวิชาหลักการเขียน

โปรแกรม  ให้นักเรียนตรวจสอบเคร่ืองที่นั่ง ว่ามีโปรแกรมหรือไม่ พร้อมบอกกติกา
การเรียนในขณะก าลังเรียนก าลังสอน 

ขณะเรียน 
1. ให้นักเรียนจับคู่ 2 คน ช่วยกันฝึกปฏิบัติงานบทเรียนในแต่ละหัวข้อ 

            2. ครูสังเกตนักเรียนแต่ละคู่ขณะฝึกปฏิบัติงาน 
หลังเรียน 

5. ให้นักเรียนท าใบงานบทที่ 5 
6. ให้นักเรียนท าแบบฝึกหัดท้ายบทที่ 5  ตอนที่ 1 และตอนที่ 2  

 
 
 
 
 
 
 



สื่อการเรียนการสอน 

      สื่อส่ิงพิมพ์ 

      หนังสือเรียนการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปดิ (2004 - 2007) ส านักพิมพ์ศนูย์ส่งเสริมวิชาการ                    
       
       

     สื่อโสตทัศน ์

 1. เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
 2. วัสดุ อุปกรณ์ต่าง ๆ ของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
 3. ปากกา Whiteboard 
 4. เคร่ืองฉายโปรเจคเตอร์ 
 
หุ่นจ าลองหรือของจริง 

9. แบบเรียนหลักการเขียนโปรแกรม (2201-2410) ส านักพิมพ์ศูนย์ส่งเสริมวิชาการ           
 
หนังสืออ้างอิง และ Website 
 ณัณท์ชยธรรณ์  ฉัตรสุวรรณ. แบบเรียนหลักการเขียนโปรแกรม. กรุงเทพฯ: ศูนย์ส่งเสริมวิชาการ, 2558. 
  www.google.co.th 
 
การวัดและประเมินผล  

      ก่อนเรียน 

      1. วิธีวัดผล 
           1.1 ให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
      2. เคร่ืองมือวัดและประเมินผล 
            2.1  ตรวจสอบแบบทดสอบก่อนเรียน 
            2.2  สังเกตและประเมินผลพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
      3. เกณฑ์การประเมินผล 
           3.1 ให้นักเรียนสลับกันตรวจสอบแบบทดสอบก่อนเรียน 
 
 
 
       ขณะเรียน 



       1. วิธีวัดผล  
           1.1  ใช้วิธีถาม-ตอบ  
           1.2  ให้นักเรียนแสดงความคิดเห น 
           1.3 ให้แบ่งกลุ่ม 
           1.4  ฝึกปฏิบัต ิ
      2. เคร่ืองมือวัดและประเมินผล 
            2.1  ตรวจสอบงานที่ฝึกปฏิบัติบนหน้าจอ หรือลงในกระดาษ 
            2.2  สังเกตและประเมินผลพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมและคุณลักษณะอันพึง 
                   ประสงค์ 
      3. เกณฑ์การประเมินผล 
           3.1 ให้นักเรียนสลับกันดูผลงานของแต่ละบุคคล ถูกต้องหรือไม่ เกณฑ์ผ่านคือ 50% 
           3.2 สังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม 
 
       หลังเรียน 
       1. วิธีวัดผล  
           1.1  ให้นักเรียนท าใบงานบทที่ 5     
           1.2  ให้นักเรียนท าแบบฝึกหัดท้ายบทที่ 5  ตอนที่ 1 และตอนที่ 2 
      2. เคร่ืองมือวัดและประเมินผล 
            2.1  ตรวจสอบผลงานใบงานที่ 5 ท้ายบทที่ 4 ที่ฝึกปฏิบัติบนหน้าจอ 
            2.2  สังเกตและประเมินผลพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมและคุณลักษณะอันพึง 
                   ประสงค์ 
      3. เกณฑ์การประเมินผล 
           3.1 สังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติงานรายบุคคล  เกณฑ์ผ่านคือ 50% 
           3.2 แบบประเมินผลการเรียนรู้ บทที่ 5 เกณฑ์ผ่านคือ 50% 
           3.3 สังเกตและประเมินผลพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
                  
 
 
 
 
 
 
 



บันทึกหลังการสอน 
 ผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้ 
 1. จ านวนเน้ือหากับจ านวนเวลา      เหมาะสม  ไม่เหมาะสม 
 2. การเรียงล าดับเน้ือหากับความเข้าใจของนักเรียน    เหมาะสม  ไม่เหมาะสม 
 3. การน าเข้าสู่บทเรียนกับเนื้อหาแต่ละหัวข้อ    เหมาะสม  ไม่เหมาะสม 
 4. วิธีสอนกับเนื้อหาในแต่ละข้อ      เหมาะสม  ไม่เหมาะสม 
 5. การประเมินผลกับจุดประสงค์ในแต่ละหน่วย    เหมาะสม  ไม่เหมาะสม 
 
ผลการเรียนของนักเรียน 
1. นักศึกษาส่วนใหญ่มีความสนใจใฝ่รู้ เข้าใจในบทเรียน อภิปรายตอบค าถามในกลุ่ม และ ร่วมกันปฏิบัติใบงานที่
ได้รับมอบหมาย  
2. นักศึกษากระตือรือร้นและรับผิดชอบในการท างานกลุ่มเพื่อให้งานส าเร จทันเวลาที่ ก าหนด  
3. นักศึกษาเลือกสามารถน าความรู้ไปใช้ได้จริงในชีวิตประจ าวัน 
ผลการสอนของครู 
1. สอนเนื้อหาได้ครบตามหลักสูตร  
2. แผนการสอนและวิธีการสอนครอบคลุมเนื้อหาการสอนท าให้ผู้สอนสอนได้อย่างมั่นใจ  
3. สอนได้ทันตามเวลาที่ก าหนด 

 
 
 
 
 

 
 

ลงชื่อ                 
          (นายเชิดศ กดิ์  พรหมพิทักษ์)  
                       ครูผู้สอน 



เกณฑ์การประเมินผลรายวิชา 
รหัสวิชา  2004 - 2007    ชื่อวิชา  การเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปิด 
จ านวน   72  ชั่วโมง / ภาคเรียน   หน่วยกิต  3  หน่วยกิต   เวลา   4   ชั่วโมง / สัปดาห์ 

จ านวน 18 สัปดาห์ต่อภาคเรียน 

ล าดับ กิจกรรมหรืองานมอบหมาย คะแนน หมายเหตุ 

1 ด้านพุทธพิสัย 40  
 1.1  คะแนนสอบย่อยประจ าภาค 20  
 1.2 งานมอบหมาย  10  
 1.3  รายงาน 10  
    
2 ด้านทักษะพิสัย 40  
 2.1  การออกแบบโปรแกรม 10  
 2.2  การก าหนดตัวแปร นิพจน์ และค าสั่งด าเนินการ 10  
 2.3   ค าสั่งพื้นฐานโปรแกรม 10  
 2.4   เขียนโปรแกรมจัดการแฟ้มข้อมูล 10  
    
    
3 ด้านจิตพิสัย 20  
 - คุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมและคุณลักษณะที่พึงประสงค์ 

  ข้อละ 2 คะแนน ได้แก่ 
  

   1.  การตรงต่อเวลา 2  
   2.  การแต่งกาย 2  
   3.  มีมนุษยสัมพันธ์ 2  
   4.  ความรักสามัคคี 2  
   5.  ความซื่อสัตย์ 2  
   6.  ความรับผิดชอบ 2  
   7.  ความขยันอดทน 2  
   8.  ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ 2  
   9.  ความประหยัด 2  
   10. สุภาพ 2  
    
 รวม 100  



รายการตรวจสอบและอนุญาตให้ใช้ 
 

  ควรอนุญาตใหใ้ช้การสอนได ้
  ควรปรับปรุงเกี่ยวกับ................................................................................................................................. 
....................................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................................... 

 
 

ลงชื่อ (นายเชิดศักดิ์  พรหมพิทกัษ์) 
                  หวัหน้าหมวด/แผนกวชิา 

............../..................../............ 
 

  เห็นควรอนุญาตให้ใช้การสอนได้ 
  ควรปรับปรุงดังเสนอ 
  อื่นๆ ........................................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................................................ 

 
 
 

ลงชื่อ (นางผุสดี  หอมจันทร์) 
                                   ฝ่ายวชิาการ 

............../..................../........... 
 

  อนุญาตให้ใช้การสอนได้ 
  อื่นๆ ........................................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................................................ 

.............................................. 
ลงชื่อ (..............................................) 

         ผู้อ านวยการ 
                             ............../..................../........... 

 


