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แผนการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการที่ 1 หน่วยที ่1 

รหัส 2204-2003 เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องตน้ (1-2-2) สอนคร้ังที ่1 (1-1) 

ชื่อหน่วย/เรื่อง ปฐมนิเทศ จ านวนชั่วโมง 1 ช.ม. 
 

สาระส าคญั 
การศึกษาวชิาเครือข่ายคอมพวิเตอร์เบื้องต้นเป็นวชิาทีเ่น้นผู้เรียนเป็นส าคญั เพื่อปลูกฝังให้พฒันา

ตนเองเข้าสู่อาชีพอย่างสม่ าเสมอ และน าไปประยุกต์กับการใช้คอมพิวเตอร์เพื่อวางแผนใช้ในการท างานส าหรับ
ชีวิตประจ าวันต่อไป และยังเป็นการให้ผู้เรยีนได้มโีอกาสฝึกทักษะความช านาญการเรียนรู้ด้านความรู้ ความ
สามารถพื่อมีส่วนรว่มในการเรียนอย่างเต็มที่ในการฝึกทักษะการปฏิบัตจิริง เพื่อพฒันาทักษะ ความรู้ และ
ความสามารถรวมทั้งสตปิัญญาเพื่อแก้ปัญหาได ้ผู้เรียนวิชานี้นอกจากจะได้ความรู้ที่ถูกต้องแล้วยังสามารถน าไป
ประยุกตใ์ชใ้นงานเพื่อเป็นเคร่ืองมือที่ส าคัญในการเพิ่มประสิทธิภาพของงาน และสามารถแก้ปัญหาใน
ชีวิตประจ าวันอีกด้วย 
 

จดุประสงคก์ารเรียนรู้ 
1.บอกจุดประสงค์รายวชิา สมรรถนะรายวชิา และค าอธิบายรายวิชาตามหลักสูตรฯ ได ้
2.บอกแนวทางวัดผลและการประเมินผลการเรียนรู้ได้ 
3.มีการพัฒนาคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพงึประสงค์ของผู้ส าเร็จการศึกษา 
ส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา ที่ครูสามารถสังเกตไดข้ณะท าการสอนในเรื่อง 

3.1 ความมมีนุษยสมัพันธ ์  3.8 การละเว้นส่ิงเสพติดและการพนัน 
3.2 ความมีวินยั   3.9 ความรักสามัคค ี
3.3 ความรบัผิดชอบ   3.10 ความกตญัญูกตเวท ี
3.4 ความซื่อสัตย์สุจริต 
3.5 ความเชื่อมั่นในตนเอง 
3.6 การประหยัด 
3.7 ความสนใจใฝ่รู ้

 

สมรรถนะรายวิชา 
 1.แสดงความรู้เก่ียวกับหลักการท างาน และกระบวนการของระบบเครือข่าย 
 2.ใช้อุปกรณ์และเชื่อมต่อระบบเครือข่ายเบื้องต้นในการปฏบิัติงาน 
 3.ประยุกต์ใช้งานเครือข่ายในการปฏิบัติงานขององค์กร 
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เน้ือหาสาระ 
1.บอกจุดประสงค์รายวชิา สมรรถนะรายวชิา และค าอธิบายรายวิชาตามหลักสูตรฯ ได ้
2.บอกแนวทางวัดผลและการประเมินผลการเรียนรู้ได้ 

 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
1.ครูผู้สอนแนะน าจุดประสงค์ทีผู่้เรียนจะไดจ้ากหลักสูตร โดยก าหนดให้ผู้เรียนทุกคนต้องมีความรู ้

ความเข้าใจเกี่ยวกบัหลักการท างานและองค์ประกอบของระบบเครือข่าย การเลือกใช้อุปกรณ์และเชื่อมต่อระบบ
เครือข่ายเบื้องต้น การประยุกต์ใช้งานเครือข่ายในองค์กร และมคีุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมที่ดีในการใช้
คอมพิวเตอร ์

2.ผู้เรียนยกตัวอย่างการเชื่อมตอ่คอมพิวเตอร์เข้าด้วยกัน จากคอมพิวเตอร์สองเคร่ืองที่มีการเชือ่มต่อกัน  
ก็มีการเชื่อมต่อคอมพิวเตอรม์ีขนาดที่ใหญ่กว่าเดิม เรียกได้ว่าเป็นการเชื่อมโลกเข้าด้วยกัน ท าให้การส่ือสาร
เป็นไปได้ง่ายและสะดวกมากขึ้น 

 
 ขั้นสอน 
 3.ครูใช้เทคนิควิธีสอนแบบบรรยาย (Lecture Method) ซึ่งเป็นวธิีสอนที่ผู้สอนให้ความรูต้ามเน้ือหา 
สาระด้วยการเล่าอธิบายแสดงสาธิตโดยที่ผู้เรยีนเป็นผู้ฟัง และเปิดโอกาสให้ซักถามปญัหาได้บา้งในตอนทา้ยของ
การบรรยายเกี่ยวกับการใช้งานเครือข่ายคอมพิวเตอร์ เพื่อน าไปปฏิบัตใิชใ้นยุคปจัจบุัน ซึ่งไดม้ีการน าโปรแกรม
เหล่าน้ีไปใช้อย่างแพรห่ลาย 

4.ผู้เรียนรับฟังค าชีแ้จงสงัเขปรายวิชาและการวัดประเมินผล ซักถามข้อปัญหารวมทั้งแสดงความ 
คิดเห็นเกี่ยวกับการเรยีนวิชานี้ 
 
ขั้นสรุปและการประยุกต์ 
 5.ผู้เรียนวางแผนการน าโปรแกรมกราฟิกไปใชใ้นการเรียน และการปฏิบัติงาน พื่อน าไปประยุกต์ใช้กับ
งานในชวีิตประจ าวันที่จ าเป็นโดยทั่วไป ซึ่งทุกคนจะต้องวางแผนการท างานต่าง ๆ ในอนาคต 
 
สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

1.หนังสือเรียน วิชาเครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องต้น ของส านักพมิพ์เอมพันธ ์
2.ส่ือแผ่นใส, ส่ือคอมพิวเตอร ์ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 
3.กิจกรรมการเรียนการสอน 

 
หลักฐาน 

 1.บันทึกการสอน 
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 2.ใบเช็ครายชื่อ 
 3.แผนจัดการเรียนรู ้
 4.การตรวจประเมินผลงาน 
 

 

การวัดผลและการประเมินผล 
 วิธีวัดผล 

1. สังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
2. ประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกจิกรรมกลุ่ม 
3. สังเกตพฤติกรรมการเข้ารว่มกจิกรรมกลุ่ม 
4. การสังเกตและประเมินพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอัน 

พึงประสงค์ 
5.  ประเมินค่านิยม 12 ประการ 

 
 เครื่องมือวัดผล 

1. แบบสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
2. แบบประเมินพฤติกรรมการเข้ารว่มกจิกรรมกลุ่ม 
3. สังเกตพฤติกรรมการเข้ารว่มกจิกรรมกลุ่ม 
4. แบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ โดยครูและผูเ้รียน 
  ร่วมกันประเมิน 
5. แบบประเมินค่านิยม 12 ประการ 
 

 เกณฑ์การประเมินผล 
 1. เกณฑ์ผ่านการสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล ต้องไมม่ีช่องปรับปรุง 

2. เกณฑ์ผ่านการประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกจิกรรมกลุ่ม คือ ปานกลาง (50 % ขึ้นไป) 
3. เกณฑ์ผ่านการสังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกจิกรรมกลุ่ม คือ ปานกลาง (50% ขึ้นไป) 
4.  แบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ คะแนนขึ้นอยู่กับ

การประเมินตามสภาพจรงิ 
5. แบบประเมินค่านิยม 12 ประการ ต้องไมม่ชี่องใช้ไม่ได ้
 

กิจกรรมเสนอแนะ 
 แนะน าให้ศึกษาข้อมูลเพิม่เตมิเกี่ยวกับเครือข่ายคอมพิวเตอรเ์กีย่วกับหลักการพื้นฐานคอมพวิเตอร์ 
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บันทึกหลังการสอน 
 

ผลการใช้แผนการเรียนรู้ 
1. เนื้อหาสอดคล้องกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 

2. สามารถน าไปใช้ปฏิบัติการสอนได้ครบตามกระบวนการเรียนการสอน 
3. สื่อการสอนเหมาะสมดี 
ผลการเรียนของนักเรียน 
1. นักศึกษาส่วนใหญ่มีความสนใจใฝ่รู้ เข้าใจในบทเรียน อภิปรายตอบค าถามในกลุ่ม และ ร่วมกัน
ปฏิบัติใบงานท่ีได้รับมอบหมาย  
2. นักศึกษากระตือรือร้นและรับผิดชอบในการท างานกลุ่มเพื่อให้งานส าเร็จทันเวลาที่ ก าหนด  
3. นักศึกษาเลือกสามารถน าความรู้ไปใช้ได้จริงในชีวิตประจ าวัน 
ผลการสอนของคร ู
1. สอนเน้ือหาได้ครบตามหลักสูตร  
2. แผนการสอนและวิธีการสอนครอบคลุมเนื้อหาการสอนท าให้ผู้สอนสอนได้อย่างม่ันใจ  

3. สอนได้ทันตามเวลาที่ก าหนด 

 
 
 
 
 

 
 

ลงชื่อ                 
          (นายเชิดศ กดิ์  พรหมพิทักษ์)  
                       ครูผู้สอน 
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แผนการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการที ่1(ต่อ) หน่วยที ่1 

รหัส 2204-2003 เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องต้น (1-2-2) สอนคร้ังที ่1 (2-3) 

ชื่อหน่วย/เรื่อง หลักการท างานและองค์ประกอบของระบบเครือข่าย จ านวน  2 ช่ัวโมง 
 

สาระส าคัญ 
ปัจจบุันคอมพวิเตอร์เข้ามามีบทบาทในชีวติประจ าวัน และในการท างานของมนุษย์มากขึ้น ซึ่งถอืว่าเป็น

ปัจจยัทีม่ีความส าคัญต่อมนุษยม์าก และส่ิงที่ท าให้คอมพิวเตอรม์ีประสิทธภิาพมากขึ้น คือการเชื่อมต่อ
คอมพิวเตอร์เข้าด้วยกัน จากคอมพิวเตอร์สองเคร่ืองที่มีการเชื่อมต่อกัน ก็มีการเชื่อมต่อคอมพิวเตอร์มีขนาดที่
ใหญ่กว่าเดิม เรียกได้ว่าเป็นการเชื่อมโลกเข้าด้วยกัน ท าให้การส่ือสารเป็นไปได้ง่ายและสะดวกมากขึ้น โดยใน
ปัจจบุันการเชื่อมต่อคอมพิวเตอร์เข้าด้วยกันนั้นถือว่าเป็นยุคไรพ้รมแดน ทุกคนทั่วทุกมมุโลกสามารถ
ติดต่อส่ือสารด้วยกันได้ ท าให้เกดิความสะดวกสบายในการติดตอ่ส่ือสาร และการแลกเปล่ียนข้อมูลระหว่างกันได้
อย่างง่ายดาย 

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1 อธิบายความหมายและความส าคัญของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ได้ 
2 บอกส่วนประกอบของการส่ือสารข้อมูลได้ 
3 อธิบายหลักการพจิารณาเลือกใช้ส่ือกลางได ้
4.มีการพัฒนาคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพงึประสงค์ของผู้ส าเร็จการศึกษาส านักงาน
คณะกรรมการการอาชีวศึกษา ที่ครูสามารถสังเกตไดข้ณะท าการสอนในเรื่อง 

4.1 ความมมีนุษยสมัพันธ ์
4.2 ความมีวินยั 
4.3 ความรบัผิดชอบ 
4.4 ความซื่อสัตย์สุจริต 
4.5 ความเชื่อมั่นในตนเอง 
4.6 การประหยัด 
4.7 ความสนใจใฝ่รู ้
4.8 การละเว้นส่ิงเสพติดและการพนัน 
4.9 ความรักสามัคค ี
4.10 ความกตญัญูกตเวท ี
 

สมรรถนะรายวิชา 
 1.แสดงความรู้เก่ียวกับหลักการท างาน และกระบวนการของระบบเครือข่าย 
 2.ใช้อุปกรณ์และเชื่อมต่อระบบเครือข่ายเบื้องต้นในการปฏบิัติงาน 
 3.ประยุกต์ใช้งานเครือข่ายในการปฏิบัติงานขององค์กร 
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เน้ือหาสาระ 
1 ความหมายและความส าคัญของระบบเครือข่ายคอมพวิเตอร์ 
2 ส่วนประกอบของการส่ือสารข้อมูล 
3 หลักการพิจารณาเลือกใช้ส่ือกลาง 
 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

 ขัน้น าเข้าสู่บทเรียน 
 1.ครสูนทนากับผู้เรียนเพื่อให้เห็นความส าคัญของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ โดยการสร้างระบบเครอืข่าย 
คอมพิวเตอร ์(Computer Network) ก็คือการน าเครื่องคอมพวิเตอร์ตั้งแต่สองเครื่องขึ้นไปมาเชือ่มต่อกันด้วยสาย 
เคเบิลโดยมีการ์ดตัวแปลงข้อมูล (Adapter Card) และโปรแกรม (Software) ช่วยในการท างานของระบบ 
เครือข่าย 

2.ครูแนะน าให้ผู้เรยีนมีการวางแผนเรียนวิชาเครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 
3.ผู้เรียนท าแบบประเมินผลการเรียนรู้ก่อนเรียน แล้วสลับกันตรวจเพื่อเก็บคะแนนสะสมไว้ 
 

 ขัน้สอน 
4.ครใูช้เทคนิควิธีสอนแบบบรรยาย (Lecture Method) ด้วยการเล่าอธิบายแสดงสาธติให้ผู้เรียนเป็นผู้ฟัง 

และเปิดโอกาสให้ผู้เรียนซักถามปัญหาไดใ้นตอนท้ายของการบรรยายความหมายและความส าคญัของระบบ
เครือข่ายคอมพิวเตอร ์
 5.ครูใช้เทคนิควิธีสอนแบบใช้โสตทัศนวัสดุ (Audio-Visual Meterial of Instruction Method) เป็นวิธีสอนที่
น าอุปกรณ์โสตทัศน์วัสดุมาชว่ยพัฒนาคุณภาพการเรยีนการสอน โสตทัศนว์ัสดุดังกล่าว ได้แก่ CD, Power Point 
เพื่อแสดงให้ผู้เรียนได้เรียนรูค้วามส าคัญของระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร ์

 
 6.ครูใช้การจัดการเรียนรูแ้บบบรรยาย (Lecture Method) คือ กระบวนการเรียนรู้ที่ผู้สอนเป็นผู้ถา่ยทอด
ความรูใ้หแ้ก่ผู้เรียนโดยอธบิายส่วนประกอบของการส่ือสารข้อมลู ที่ผู้สอนได้เตรียมการศึกษาคน้คว้ามาเป็นอย่าง
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ดีผู้เรียนเป็นฝ่ายรับฟงั อาจจะมกีารจดบันทึกสาระส าคัญในขณะที่ฟังบรรยาย หรืออาจมีโอกาสซักถามแสดง
ความคิดเห็นได้ 

 
4.ครูและผู้เรียนใช้เทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบใช้ค าถาม (Questioning Method) เป็นกระบวนการเรียนรู ้

ที่มุ่งพฒันากระบวนการทางความคิดของผู้เรียน โดยผู้สอนจะป้อนค าถามในลักษณะต่าง ๆ ที่เปน็ค าถามที่ดี 
สามารถพัฒนาความคิดผู้เรียน ถามเพื่อให้ผู้เรียนใช้ความคิดเชงิเหตุผล วิเคราะห์ วิจารณ์ สังเคราะห์ หรือการ
ประเมินค่าเพื่อจะตอบค าถามเหล่านั้น ซึ่งเป็นค าถามเกี่ยวกับรูปแบบของการส่งสัญญาณข้อมูล แบ่งไดด้ังนี ้

4.1 การส่งสัญญาณทางเดียว (One-Way Transmission หรือ Simplex) 
4.2 การส่งสัญญาณกึ่งทางคู ่(Half-Duplex หรือ Either-Way) 
4.3 การส่งสัญญาณทางคู ่(Full-Duplex หรือ Both way Transmission) 

 5.ครูใช้เทคนิควิธีสอนแบบสาธิต (Demonstration Method) เป็นวิธีสอนที่ครูแสดงใหผู้เ้รียนดูและให้
ความรูแ้ก่ผูเ้รียนโดยใช้ส่ือการเรียนรู้ที่เป็นรูปธรรม และผู้เรยีนได้ประสบการณ์ตรง ซึ่งครูเป็นผู้สาธิต และให้
ผู้เรียนฝึกทักษะปฏิบัตติามเพื่อเรียนรู้ชนิดของสัญญาณในการส่ือสารข้อมูล ดังนี ้

5.1 สัญญาณอนาล็อก (Analog Signal) เป็นสัญญาณที่มีลักษณะเป็นคล่ืนต่อเน่ือง 

 
5.2 สัญญาณดิจติอล (Digital Signal) เป็นสัญญาณที่มีค่าได้สองสถานะ 

 
 6.ครูอธิบายการส่ือสารข้อมูลในเครือข่ายคอมพิวเตอร ์จะมีส่ือกลางส าหรับเชื่อมต่อเพื่อเชื่อมโยงไปยัง 
สถาน ีหรือเคร่ืองคอมพิวเตอรต์า่งๆ เข้าด้วยกัน เป็นตัวกลางใหผู้้ส่งข้อมูลท าการส่งข้อมูลไปยังผู้รับ 
ส่ือกลางของการส่ือสารข้อมูลแบ่งออกเป็น 2 ประเภท ดังนี ้
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1) การส่ือสารทางกายภาพ (Physical Media) 
2) ส่ือกลางแบบไร้สาย (Wireless Media) 

 7.ครูอธิบายหลักการพจิารณาเลือกใช้ส่ือกลาง ซึ่งควรพิจารณาดงันี้ 
7.1 ต้นทุน  7.2 ความเรว็ 
7.3 ระยะทาง  7.4 สภาพแวดล้อม 
7.5 ความปลอดภัยของข้อมูล หา 

 8.ผู้เรียนพิจารณารูปภาพที่ครูก าหนดให้ และบอกความสัมพันธร์ะบบเครือข่ายคอมพวิเตอร์อย่างไรบ้าง 
 9.ผู้เรียนศึกษาว่าภายในสถานศก ึษาของตนเอง มีการเชื่อมต่อเครือข่ายคอมพิวเตอร์เข้าด้วยกนัอย่างไร
บ้าง และบอกถงึประโยชน์ที่จะได้รับ จากการใช้งานเครือข่ายของหน่วยงาน พร้อมวาดแผนภมูิการเชื่อมต่อ 
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ประกอบ 

10.ครูแนะน าเพิม่เติมใหผู้้เรียนรูจ้ักบันทึกบญัชีรายรับ-รายจ่ายในชีวิตประจ าวันของตนเอง เพื่อสร้างนิสัย
ความประหยัด ความพอเพียงใหแ้ก่ตนเองและครอบครัว 
 
ขั้นสรุปและการประยุกต์ 

11.ครูและผู้เรียนร่วมกันสรุปความหมายและความส าคัญของระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ส่วนประกอบของ
การส่ือสารข้อมูล และหลักการพจิารณาเลือกใช้ส่ือกลาง โดยการถามตอบ 
 12.ผู้เรียนท ากจิกรรมใบงาน แบบประเมินผล และแบบฝึกปฏิบัต ิ

13.สรุปโดยการถาม-ตอบ เพื่อประยุกต์ใชใ้นชีวติประจ าวันและประเมินผู้เรียนตามแบบฟอรม์ต่อไปนี้ 

ชื่อผู้เรียน 
ประสบการณ์พื้นฐานการเรียนรู ้

วิธีการเรียนรู้ 
ความรู ้ ทักษะ ผลงาน 

1.     
2.     
3.     
4.     
5.     

 
สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

1.หนังสือเรียน วิชาเครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องต้น ของส านักพมิพ์เอมพันธ ์
2.รูปภาพ 
3.กิจกรรมการเรียนการสอน 
4.แผ่นใส 
5.ส่ืออิเล็กทรอนิกส์, PowerPoint 
5.แบบประเมินผลการเรียนรู้ 

หลักฐาน 
 1.บันทึกการสอนของผู้สอน 



 

 

10 

 2.ใบเช็ครายชื่อ 
 3.แผนจัดการเรียนรู ้
 4.การตรวจประเมินผลงาน 
 

การวัดผลและการประเมินผล 
 วิธีวดัผล 

1. สังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
2. ประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกจิกรรมกลุ่ม 
3. สังเกตพฤติกรรมการเข้ารว่มกจิกรรมกลุ่ม 
4 ตรวจกจิกรรมส่งเสริมคุณธรรมน าความรู้ และแบบประเมินค่านยิม 12 ประการ 
5. ตรวจแบบประเมินผลการเรียนรู้ แบบฝึกปฏิบัต ิ
6. ตรวจกจิกรรมใบงาน 
7. การสังเกตและประเมินพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 

 เครื่องมือวดัผล 
1. แบบสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
2. แบบประเมินพฤติกรรมการเข้ารว่มกจิกรรมกลุ่ม (โดยคร)ู 
3. แบบสังเกตพฤติกรรมการเข้ารว่มกิจกรรมกลุ่ม (โดยผูเ้รียน) 
4 แบบประเมินกิจกรรมส่งเสริมคณุธรรมน าความรู้ และแบบประเมินค่านิยม 12 ประการ 
5.  แบบประเมินผลการเรียนรู้ และแบบฝึกปฏิบัต ิ
6. แบบประเมินกิจกรรมใบงาน 
7.  แบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ โดยครูและผู้เรียน

ร่วมกันประเมิน 
 

 เกณฑก์ารประเมินผล 
1. เกณฑ์ผ่านการสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล ต้องไมม่ีช่องปรับปรุง 
2. เกณฑ์ผ่านการประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกจิกรรมกลุ่ม คือ ปานกลาง (50 % ขึ้นไป) 
3. เกณฑ์ผ่านการสังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมจกจิกรรมกลุ่ม คือ ปานกลาง (50% ขึ้นไป) 
4 ตรวจกจิกรรมส่งเสริมคุณธรรมน าความรู้ และแบบประเมินค่านิยม 12 ประการ 

ไม่มชี่องปรบัปรุง 
5. แบบประเมินผลการเรียนรู้มีเกณฑ์ผ่าน และแบบฝึกปฏิบัติ 50% 
6. แบบประเมินกิจกรรมใบงานมีเกณฑ์ผ่าน 5% 
7. แบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ คะแนนขึ้นอยู ่

กับการประเมินตามสภาพจริง 
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กิจกรรมเสนอแนะ 
 1.ผู้เรียนวางแผนศึกษาวชิาเครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 
 2.ท ากิจกรรมใบงาน แบบฝึกปฏบิัติเพิ่มเติมเพื่อฝึกทักษะการเรียนรู้ 
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บันทึกหลังการสอน 
 
 

ผลการใช้แผนการเรียนรู้ 
1. เนื้อหาสอดคล้องกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
2. สามารถน าไปใช้ปฏิบัติการสอนได้ครบตามกระบวนการเรียนการสอน 

3. สื่อการสอนเหมาะสมดี 
ผลการเรียนของนักเรียน 
1. นักศึกษาส่วนใหญ่มีความสนใจใฝ่รู้ เข้าใจในบทเรียน อภิปรายตอบค าถามในกลุ่ม และ ร่วมกัน
ปฏิบัติใบงานท่ีได้รับมอบหมาย  
2. นักศึกษากระตือรือร้นและรับผิดชอบในการท างานกลุ่มเพื่อให้งานส าเร็จทันเวลาที่ ก าหนด  
3. นักศึกษาเลือกสามารถน าความรู้ไปใช้ได้จริงในชีวิตประจ าวัน 
ผลการสอนของคร ู
1. สอนเน้ือหาได้ครบตามหลักสูตร  
2. แผนการสอนและวิธีการสอนครอบคลุมเนื้อหาการสอนท าให้ผู้สอนสอนได้อย่างม่ันใจ  
3. สอนได้ทันตามเวลาที่ก าหนด 

 
 
 
 
 

 
 

ลงชื่อ                 
          (นายเชิดศ กดิ์  พรหมพิทักษ์)  
                       ครูผู้สอน 
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แผนการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการที่ 2 หน่วยที ่2 

รหัส 2204-203 เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องต้น (1-2-2) สอนคร้ังที ่2 (4-6) 

ชื่อหน่วย/เรื่อง หลักการท างานและองค์ประกอบของระบบเครือข่าย จ านวน 3 ช.ม. 
 

 

สาระส าคัญ 
ปัจจบุันคอมพวิเตอร์เข้ามามีบทบาทในชีวติประจ าวัน และในการท างานของมนุษย์มากขึ้น ซึ่งถอืว่าเป็น

ปัจจยัทีม่ีความส าคัญต่อมนุษยม์าก และส่ิงที่ท าให้คอมพิวเตอรม์ีประสิทธภิาพมากขึ้น คือการเชื่อมต่อ
คอมพิวเตอร์เข้าด้วยกัน จากคอมพิวเตอร์สองเครื่องที่มีการเชื่อมต่อกัน ก็มีการเชื่อมต่อคอมพิวเตอร์มีขนาดที่
ใหญ่กว่าเดิม เรียกได้ว่าเป็นการเชื่อมโลกเข้าด้วยกัน ท าให้การส่ือสารเป็นไปได้ง่ายและสะดวกมากขึ้น โดยใน
ปัจจบุันการเชื่อมต่อคอมพิวเตอร์เข้าด้วยกันนั้นถือว่าเป็นยุคไรพ้รมแดน ทุกคนทั่วทุกมมุโลกสามารถ
ติดต่อส่ือสารด้วยกันได้ ท าให้เกดิความสะดวกสบายในการติดตอ่ส่ือสาร และการแลกเปล่ียนข้อมูลระหว่างกันได้
อย่างง่ายดาย 

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

4 อธิบายมาตรฐานของระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ได้ 
5 บอกองค์ประกอบของเครือข่ายคอมพวิเตอร์ได ้
6.มีการพัฒนาคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพงึประสงค์ของผู้ส าเร็จการศึกษาส านักงาน
คณะกรรมการการอาชีวศึกษา ที่ครูสามารถสังเกตไดข้ณะท าการสอนในเรื่อง 

6.1 ความมมีนุษยสมัพันธ ์  6.6 การประหยัด 
6.2 ความมีวินยั   6.7 ความสนใจใฝ่ร ู
6.3 ความรบัผิดชอบ   6.8 การละเว้นส่ิงเสพติดและการพนัน 
6.4 ความซื่อสัตย์สุจริต  6.9 ความรักสามัคค ี
6.5 ความเชื่อมั่นในตนเอง  6.10 ความกตญัญูกตเวท ี

 

สมรรถนะรายวิชา 
 1.แสดงความรู้เก่ียวกับหลักการท างาน และกระบวนการของระบบเครือข่าย 
 2.ใช้อุปกรณ์และเชื่อมต่อระบบเครือข่ายเบื้องต้นในการปฏบิัติงาน 
 3.ประยุกต์ใช้งานเครือข่ายในการปฏิบัติงานขององค์กร 
 
เนื้อหาสาระ 

4 มาตรฐานของระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
5 องค์ประกอบของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
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กิจกรรมการเรียนรู้ 

 ขัน้น าเข้าสู่บทเรียน 
1.ครแูนะน าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใชแ้บบโมเดลซิปปา (CIPPA MODEL) โดยการทบทวนความรู้

เดิมจากสัปดาหท์ี่แล้ว เพื่อดงึความรู้เดิมของผู้เรียนในเรื่องทีจ่ะเรียน เพื่อช่วยให้ผู้เรียนมีความพร้อมในการ
เชื่อมโยงความรูใ้หม่กับความรู้เดิมของตน ซึ่งผู้สอนใช้การสนทนาซักถามให้ผู้เรียนเล่าประสบการณ์เดิม หรือให้
ผู้เรียนแสดงโครงความรู้เดิม (Graphic Organizer) ของตน 

2.ครูแสดงรูปภาพการเข้ารหัสขอ้มูลในการส่งผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ให้ผู้เรียนดู แล้วแสดงความ
คิดเห็น เพื่อเชื่อมโยงเข้าสู่เน้ือหาใหม ่
 3.ครูแนะน าให้ผู้เรยีนศึกษาเครอืข่ายคอมพิวเตอร์ เพื่อให้น าไปใช้ได้ถูกต้อง 
 
 ขั้นสอน 
  4.ครใูช้เทคนิดวธิีการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ (Cooperative Learning) หมายถึงกระบวนการเรียนรู้ที่จัด
ให้ผู้เรยีนได้ร่วมมือและช่วยเหลือกันในการเรียนรู้โดยแบ่งกลุม่ผูเ้รียนที่มีความสามารถต่างกันออกเป็นกลุ่มเล็ก 
ซึ่งเป็นลักษณะการรวมกลุ่มอย่างมีโครงสร้างทีช่ัดเจน มีการท างานร่วมกัน มีการแลกเปล่ียนความคิดเห็นมีการ
ช่วยเหลือพึ่งพาอาศยัซึ่งกันและกัน มีความรับผิดชอบร่วมกันทั้งในส่วนตนและส่วนรวมเพื่อใหต้นเองและสมาชิก
ทุกคนในกลุ่มประสบความส าเร็จตามเป้าหมายที่ก าหนดไว้ ดังนี ้
  4.1 แบ่งผู้เรียนออกเป็น 2 กลุ่มใหญ ่
  4,2 แต่ละกลุ่มศึกษามาตรฐานของระบบเครือข่ายคอมพวิเตอร์ และองค์ประกอบของเครือข่าย
คอมพิวเตอร ์
  4.3 น าเสนอเน้ือหาที่ศึกษาทัง้สองกลุ่ม 
  4.4 เปิดโอกาสใหแ้ลกเปล่ียนความรู้ระหว่างสองกลุ่ม 

5.ครูใช้เทคนิคการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้การอภิปรายกลุ่มย่อย (Small Group Discussion) คือ  
กระบวนการเรียนรู้ที่ผู้สอนจัดกลุ่มผู้เรียนออกเป็นกลุ่มย่อยประมาณ 4-5 คน ให้ผู้เรียนในกลุ่มมโีอกาสสนทนา
แลกเปล่ียนข้อมูลความคิดเห็น ประสบการณ์ในเรื่องมาตรฐานของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ถูกก าหนดโดย
คณะกรรมการจาก IEEE หรือเรียกเป็นทางการว่า IEEE 802 Local and Metropolitan Area Network Standard 
Committee โดยจะเน้นการก าหนดคุณสมบัติในระดับของอุปกรณ์การส่ือสารข้อมูล และการส่ือสารข้อมูลใน
เครือข่ายคอมพิวเตอร ์มาตรฐานจ านวนมากถูกก าหนดออกมาจากกรรมการกลุ่มนี้ และได้น ามาใช้ก าหนด 
รูปแบบโครงสร้างของระบบเครอืข่ายในปัจจุบัน และสรุปผลการอภิปรายออกมาเป็นข้อสรุปของกลุ่ม 
 6.ครูและผู้เรียนช่วยกันอธิบายมาตรฐานที่ส าคัญ เช่น IEEE 802.1 (Higher Layer LAN Protocols) เป็น
มาตรฐานด้านโปรโตคอลบนเครือข่ายท้องถิ่น (LAN) หรือ IEEE 802.2 (Logical Link Control) เป็นมาตรฐาน
ฟังก์ชันและโปรโตคอล LLC บนเครือข่ายท้องถิ่น เป็นต้น 
 7.ครูอธิบาย และสาธติองค์ประกอบของเครือข่ายคอมพิวเตอร ์โดยการแสดงรูปภาพประกอบ 
 8.ครูใช้เทคนนิควิธีสอนแบบใช้โสตทัศนวัสดุ (Audio-Visual Meterial of Instruction Method) ได้แก่ CD และ 
Power Point 
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9.ผูเ้รียนบอกสัญญาณอนาล็อก (Analog Signal) และสัญญาณดิจิตอล (Digital Signal) โดยครูเป็นผู้

ก าหนดชนิดของสัญญาณในการส่ือสารข้อมูล 
 10.ผู้เรียนพิจารณารูปภาพที่ครกู าหนดให้ว่าเป็นการส่งสัญญาณข้อมูลในรูปแบบใด 
 11.ผู้เรียนยกตวัอย่างเครือข่ายคอมพิวเตอรใ์นชมุชน ที่มีการเชื่อมต่อกันและประโยชน์ที่ได้รบัจาก
เครือข่ายคอมพิวเตอร์น้ัน 
  12.ผู้เรียนศึกษาสื่อกลางทีใ่ชใ้นเครือข่ายคอมพิวเตอรข์องสถานศึกษาว่ามีส่ือกลางชนิดใดบ้าง แต่ละชนิด
ท าหน้าที่อย่างไร พร้อมทัง้มีรูปภาพประกอบ 
  13.ผู้เรียนศึกษาองค์ประกอบของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ภายในสถานศึกษาว่ามีองคป์ระกอบใดบา้งที่
เกี่ยวข้อง 
  14.ครูสอนเพิ่มเติมเกีย่วกับการท าหน้าที่เป็นพลเมืองดีของสังคมไทย รู้จักเอ้ือเฟื้อเผื่อแผ่ต่อผู้อืน่ 
 
 สรุปและการประยุกต 
  15.ครูและผูเ้รียนช่วยกันสรุปมาตรฐานของระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ และองค์ประกอบของเครือข่าย
คอมพิวเตอร ์โดยใหผู้้เรียนตอบค าถาม และสาธิตฝึกปฏิบัตใิห้ด ูและครูเป็นผู้ก าหนดโจทย์ค าส่ัง 
  16.ผู้เรียนท ากจิกรรมใบงาน แบบฝึกหัด แบบฝึกปฏิบัติ และแบบประเมินผลการเรียนรู้ 
  17.ผู้เรียนวิเคราะห์เน้ือหาการเรยีนการสอนและหาข้อสรุปเป็นความคิดรวบยอดเพื่อน าไปประยกุต์ใช้
ต่อไป พร้อมข้อเสนอแนะตนเอง 
  18.ประเมินธรรมชาติของผู้เรียน และวิเคราะหผ์ู้เรียนเป็นรายกลุม่ตามวธิีการเรียนรู้ 

ชื่อผู้เรียน 
ธรรมชาตขิองผู้เรียน 

วิธีการเรียนรู้ 
ความสนใจ สติปัญญา วุฒิภาวะ 

1.     
2.     
3.     
     

แบบวิเคราะหผ์ูเ้รียนเป็นรายกลุ่มตามวิธีการเรียนรู ้
ชื่อกลุ่ม…………….. 

1. 
2. 
3. 
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สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
1.หนังสือเรียน วิชาเครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องต้น ของส านักพมิพ์เอมพันธ ์
2.รูปภาพ 
3.กิจกรรมการเรียนการสอน 
4.ส่ืออิเล็กทรอนิกส์, PowerPoint 
5.แบบประเมินผลการเรียนรู ้
6.แบบประเมินกจิกรรมใบงาน 

 

หลักฐาน 
 1.บันทึกการสอน 
 2.ใบเช็ครายชื่อ 
 3.แผนจัดการเรียนรู ้
 4.การตรวจประเมินผลงาน 

 

การวัดผลและการประเมินผล 
 วิธีวัดผล 

1. สังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
2. ประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกจิกรรมกลุ่ม 
3. สังเกตพฤติกรรมการเข้ารว่มกจิกรรมกลุ่ม 
4. ตรวจใบงาน 
5 ตรวจแบบประเมินค่านิยม 12 ประการ 
6. ตรวจแบบประเมินผลการเรียนรู้ แบบฝึกปฏิบัต ิ
7.  การสังเกตและประเมินพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ 
 

 เคร่ืองมือวัดผล 
1. แบบสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
2. แบบประเมินพฤติกรรมการเข้ารว่มกจิกรรมกลุ่ม (โดยคร)ู 
3. แบบสังเกตพฤติกรรมการเข้ารว่มกิจกรรมกลุ่ม (โดยผูเ้รียน) 
4. แบบประเมินกิจกรรมใบงาน 
5.  แบบประเมินค่านิยม 12 ประการ 
6. แบบประเมินผลการเรียนรู้ แบบฝึกปฏิบัต ิ
7.  แบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ โดยครูและผู้เรียน

ร่วมกันประเมิน 
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 เกณฑ์การประเมินผล 
1. เกณฑ์ผ่านการสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล ต้องไมม่ีช่องปรับปรุง 
2. เกณฑ์ผ่านการประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกจิกรรมกลุ่ม คือ ปานกลาง (50 % ขึ้นไป) 
3. เกณฑ์ผ่านการสังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกจิกรรมกลุ่ม คือ ปานกลาง (50% ขึ้นไป) 
 เกณฑ์การประเมิน  มีเกณฑ์ 4 ระดับ คือ 4= ดีมาก, 3 = ดี, 2 = พอใช ้, 1= ควรปรบัปรุง 
4. กิจกรรมใบงาน เกณฑ์ผ่าน คือ 50% 
5.  แบบประเมินค่านิยม 12 ประการ ต้องไมม่ชี่องปรับปรงุ 
6. แบบประเมินผลการเรียนรู้มีเกณฑ์ แบบฝึกปฏิบตัิผ่าน 50% 
7 แบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ คะแนนขึ้นอยู่กับ 
  การประเมินตามสภาพจรงิ 
 

กิจกรรมเสนอแนะ 
1.แนะน าให้ผู้เรยีนอ่านทบทวนเนื้อหาเพิ่มเตมิ 
2.ท ากิจกรรมใบงาน และแบบฝกึปฏิบัต ิ
 

แบบประเมินผลการเรียนรู้หน่วยที ่1 
จงเลือกค าตอบที่ถูกต้องเพียงข้อเดียว 
1 ข้อใดคือความหมายของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่ถูกต้องที่สุด 

1. การเชื่อมต่อคอมพิวเตอร์เข้ากันด้วยสายเคเบิล 
2. การเชื่อมต่อคอมพิวเตอรต์ั้งแต่ 2 เคร่ืองขึ้นไปเข้าด้วยกัน 
3. การเชื่อมต่อคอมพิวเตอรต์ั้งแต่ 2 เคร่ืองขึ้นไปเข้าด้วยกันด้วยสายไฟฟ้า 
4. การเชื่อมต่อคอมพิวเตอรต์ั้งแต่ 2 เคร่ืองขึ้นไปเข้าด้วยกันด้วยสายเคเบิล 

2 การเชื่อมต่อระหว่างเคร่ืองคอมพิวเตอร์หลายๆ เครื่องเข้ากับเครื่องคอมพวิเตอร์ขนาดใหญ่ที่เป็นศูนย์กลาง เรา
เรียกคอมพวิเตอร์ที่เป็นศูนย์กลางนี้ว่าอย่างไร 

1.โฮสต ์ 2. ไคลเอนต์ 3.ระบบเครือข่าย 4. ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
3 ข้อใดคือข้อเสียของคอมพวิเตอร์ยุคแรกๆ ก่อนการสร้างระบบเครือข่ายที่ถูกต้องที่สุด 

1. ผู้ใชจ้ะแลกเปล่ียนข้อมูลกันโดยการพิมพข์้อมูลออกมาเป็นเอกสาร 
2. ผู้ใช้ไม่สามารถแลกเปล่ียนขอ้มูลกับคนอื่นๆ หรือคอมพิวเตอร์เคร่ืองอื่นๆ 
3. ผู้ใช้ทีต่้องการใชห้รือแก้ไขข้อมูลอีกคนหนึ่ง ซึ่งท าให้เสียเวลาและเป็นวิธทีี่ยุ่งยาก 
4. ผู้ใช้ทีต่้องการใชห้รือแก้ไขข้อมูลอีกคนหนึ่ง ท าให้มีความผิดพลาดของข้อมูลอย่างมาก 

4 การเชื่อมโยงคอมพิวเตอร์เข้าด้วยกันท าให้เกิดประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ในด้านใด 
1. สะดวกและประหยัดค่าใชจ้่าย 
2. เกิดการท างานในลักษณะกลุ่มของเคร่ืองคอมพวิเตอร์ และอุปกรณ์คอมพิวเตอร ์
3. ลดความซ ้าซ้อนและสามารถก าหนดมาตรฐานการรักษาความปลอดภัยใหแ้ก่แฟม้ข้อมูล 
4. ติดต่อส่ือสารกับเครื่องคอมพวิเตอร์อื่นโดยอาศยัโปรแกรมส่ือสารที่มีความสามารถใช้เป็น 
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เคร่ืองคอมพิวเตอร์ได้เช่นเดียวกัน 
5 ถ้าผู้เรียนท างานอยูใ่นโรงพยาบาลแห่งหนึ่งของรัฐบาล ซึ่งมีหลายแผนกและมีจ านวนผู้ป่วยจ านวนมาก ผู้เรยีน
คิดว่าข้อใดเป็นความส าคญัของระบบเครือข่ายคอมพวิเตอร์ทีจ่ าเป็นต้องน ามาใชใ้นโรงพยาบาล 

1. ท าให้เกิดการท างานในลักษณะกลุ่มของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ และอุปกรณ์คอมพิวเตอร ์
2. สามารถขยายอาณาเขตในการส่ือสารข้อมูลได้อย่างครอบคลมุกว้างขวางได้ไกลยิ่งขึ้น 
3. ลดความซ ้าซ้อนและสามารถก าหนดมาตรฐานการรักษาความปลอดภัยใหแ้ก่แฟม้ข้อมูล 
4. การใช้ทรัพยากรในระบบคอมพิวเตอร์ร่วมกัน โดยผูใ้ช้คอมพิวเตอร์ทุกเครื่องที่อยูใ่นระบบเครือข่าย 
สามารถใช้ทรัพยากรร่วมกันได้ 

6 คน อุปกรณ์ที่ใช้ก าเนิดข่าวสาร หรือแหล่งก าเนิด เป็นต้นทางของข้อมูลข่าวสาร คือองค์ประกอบใด 
ของระบบส่ือสารข้อมูล 

1. ผู้รับสาร  2. ผู้ส่งสาร  3. ส่ือกลาง 4. ข้อมูลข่าวสาร 
7 ข่าวสารที่จะส่งผ่านทางเครือขา่ยคอมพวิเตอร์จะต้องท าอย่างไรเพื่อส่งไปยังสื่อกลางหรือตัวกลาง 

1. แปลงสัญญาณและเข้ารหัส  2. ส่งผ่านทางเครือข่ายคอมพวิเตอร์ 
3. ส่งทางสายไฟ สายเคเบิล สายไฟเบอร์ออพติก 
4. แปลงสัญญาณ (Decoding) ให้กลับมาเป็นข้อมูลข่าวสาร 

8 ข้อใดคือการส่งสัญญาณทางเดียว 
1. วิทยุสื่อสาร  2. วิทยุสนาม 3. โทรศัพทม์ือถือ 4. วิทยุกระจายเสียง 

9 การส่งสัญญาณแบบใดเป็นการส่งสัญญาณแบบสมบูรณ์แบบ 
1. การส่งสัญญาณทางคู ่ 2. การส่งสัญญาณกึ่งทางคู ่
3. การส่งสัญญาณทางเดียว 4. การส่งสัญญาณที่มีลักษณะเป็นคล่ืนต่อเน่ือง 

10 จากภาพด้านล่างคือรูปแบบการส่งสัญญาณแบบใด 

 
1. สัญญาณดิจิตอล 2. สัญญาณอนาล็อก 3. สัญญาณดาวเทียม 4. สัญญาณโทรศัพท์เคล่ือนที ่

11 สัญญาณใดเป็นสัญญาณที่มกัจะเกิดขึ้นตามธรรมชาต ิเป็นสัญญาณทีม่ีความต่อเนื่องไม่ได้เปล่ียนแปลงอย่าง
รวดเร็ว 

1. สัญญาณดิจิตอล 2. สัญญาณอนาล็อก 3. สัญญาณทีวีดิจติอล  4. สัญญาณดาวเทียม 
12 ข้อใดคือลักษณะการส่ือสารทางกายภาพ 

1. ใช้คล่ืนวิทย ุหรือบลูทูธ  2. ส่งข้อมูลด้วยคล่ืนอินฟราเรด 
3. ใช้อากาศเป็นส่ือกลางลักษณะส่ือกลางที่ไร้สาย 
4. อาศัยสายสัญญาณที่ท าหน้าที่เป็นส่ือกลางในระบบส่ือสารข้อมูล 

13 สายสญ ัญาณประเภทใดที่นยิ มใชเ ้ปน ็สายโทรศพ ัท เพือ ่สง่ สญั ญาณโทรศพ ัท ์
1. สายคู่บิดเกลียว   2. สายโคแอกเชยีล 
3. สายใยแกว้น าแสง   4. สายสญัญาณแบบไร้สาย 
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14 สายสัญญาณใดสามารถส่งขอ้มูลได้จ านวนมากเป็นระยะทางไกลด้วยความเร็วที่สูง แตข่้อเสียคือมีความ
เสียหายได้ง่าย และมีราคาที่สูง 

1. สายเคเบิล  2. สายคู่บิดเกลียว 3. สายโคแอกเชยีล 4. สายใยแกว้น าแสง 
15 โทรศพัท์มือถือที่เราใช้กันอยูใ่นปัจจุบันใช้ส่ือกลางไร้สายแบบใดในการน าสัญญาณ 

1. คล่ืนวิทย ุ 2. อินฟราเรด  3. ไมโครเวฟ 4. ดาวเทียม 
16 การส่ือสารใดที่มีความเร็วสูง ส่งสัญญาณเป็นทอดๆ จากสถานีหนึ่งไปยังสถานีหนึง่ในแนว 
เส้นตรง ไม่สามารถส่งเป็นเส้นโค้ง หรือหักเล้ียวได ้

1. คล่ืนวิทย ุ 2. อินฟราเรด  3. ไมโครเวฟ 4. ดาวเทียม 
17 เพราะเหตใุดการส่ือสารข้อมลูควรมีการเข้ารหัสข้อมูลก่อนทีจ่ะส่งไปยงัสื่อกลาง และผู้รับต้องมีการถอดรหัสที่
ใชม้าตรฐานเดียวกันจึงจะสามารถน าข้อมูลนั้นไปใชไ้ด้ 

1. ลดต้นทุน 2. มีความรวดเร็ว 3. ความปลอดภัยของข้อมูล 4. ใช้ระยะทางในการส่งข้อมูลนอ้ยลง 
18 IEEE คืออะไร 

1. ส่ือกลางในการส่งข้อมูล 
2. การส่ือสารข้อมูลในเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
3. คณะกรรมการก าหนดมาตรฐานเครือข่ายคอมพิวเตอร ์
4. การก าหนดคุณสมบัติในระดับของอุปกรณ์การส่ือสารข้อมูล 

19 ข้อใดคือองคป์ระกอบของเครือข่ายคอมพิวเตอร ์
1. IEEE 2. สายสัญญาณ 3. ช่องทางการส่ือสาร  4. ผู้ใช้เคร่ืองคอมพิวเตอร ์

20 ข้อใดคืออุปกรณ์ทีใ่ชใ้นการส่ือสาร 
1. Windows 7  2 . Windows 8 3. MAC OS 4 . Switching 
 

เฉลยเแบบประเมินผลการเรียนรู้หน่วยที ่1 
1.4 
2.1 
3.2 
4.4 
5.4 

6.2 
7.2 
8.4 
9.1 
10.1 

11.2 
12.4 
13.1 
14.4 
15.2 

16.3 
17.3 
18.3 
19.3 
20.4 
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บันทึกหลังการสอน 
 
 

ผลการใช้แผนการเรียนรู้ 
1. เนื้อหาสอดคล้องกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
2. สามารถน าไปใช้ปฏิบัติการสอนได้ครบตามกระบวนการเรียนการสอน 

3. สื่อการสอนเหมาะสมดี 
ผลการเรียนของนักเรียน 
1. นักศึกษาส่วนใหญ่มีความสนใจใฝ่รู้ เข้าใจในบทเรียน อภิปรายตอบค าถามในกลุ่ม และ ร่วมกัน
ปฏิบัติใบงานท่ีได้รับมอบหมาย  
2. นักศึกษากระตือรือร้นและรับผิดชอบในการท างานกลุ่มเพื่อให้งานส าเร็จทันเวลาที่ ก าหนด  
3. นักศึกษาเลือกสามารถน าความรู้ไปใช้ได้จริงในชีวิตประจ าวัน 
ผลการสอนของคร ู
1. สอนเน้ือหาได้ครบตามหลักสูตร  
2. แผนการสอนและวิธีการสอนครอบคลุมเนื้อหาการสอนท าให้ผู้สอนสอนได้อย่างม่ันใจ  
3. สอนได้ทันตามเวลาที่ก าหนด 

 
 
 
 
 

 
 

ลงชื่อ                 
          (นายเชิดศ กดิ์  พรหมพิทักษ์)  
                       ครูผู้สอน 
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แผนการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการที่ 3 หน่วยที ่2 

รหัส 2204-2003 เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องต้น (1-2-2) สอนคร้ังที ่3 (7-9) 

ชื่อหน่วย/เรื่อง อุปกรณ์ระบบเครือข่าย จ านวน 3 ช.ม. 
 

สาระส าคัญ 
การส่ือสารในเครือข่ายคอมพวิเตอร์ ส่ิงที่ส าคัญทีข่าดไม่ได ้คือ อุปกรณ์ที่ใชใ้นการส่ือสารในปัจจุบันมีอุป

กรณณ์ที่ช่วยในการสนับสนุนการส่ือสารคอมพิวเตอร์อีกมากมาย การเลือกใช้อุปกรณ์ถือเป็นตน้ทุนที่ส าคัญทีจ่ะ
ตอบสนองการเชื่อมต่อคอมพิวเตอร์ได ้อุปกรณ์แต่ละชนิดมีความเร็วและท าให้การเชื่อมต่อคอมพิวเตอร์มคีวาม
ผิดพลาดน้อย การเลือกใช้อุปกรณ์ในการเชื่อมต่อจงึมีส่วนส าคัญอย่างมาก 

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1 บอกอุปกรณ์เกี่ยวกับเครือข่ายคอมพวิเตอร์ได ้
2 อธิบายการ์ดในการเชื่อมต่อเครือข่ายได ้
3 อธิบายสายสัญญาณ หรือสายเคเบิลได้ 
4 อธิบายพอร์ต RJ-11 และ RJ-45 (Registered Jack) ได ้
5 อธิบายโมเด็ม (Modem) ได ้
6 อธิบายเราเตอร์ (Router) ได ้
7.มีการพัฒนาคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้ส าเร็จการศึกษา 

ส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา ที่ครูสามารถสังเกตได้ขณะท าการสอนในเรื่อง 
7.1 ความมมีนุษยสมัพันธ ์  7.6 การประหยัด 
7.2 ความมีวินยั   7.7 ความสนใจใฝ่รู ้

 7.3 ความรบัผิดชอบ   7.8 การละเว้นส่ิงเสพติดและการพนัน 
 7.4 ความซื่อสัตย์สุจริต  7.9 ความรักสามัคค ี

7.5 ความเชื่อมั่นในตนเอง  7.10 ความกตญัญูกตเวท ี
 

สมรรถนะรายวิชา 
 1.แสดงความรู้เก่ียวกับหลักการท างาน และกระบวนการของระบบเครือข่าย 
 2.ใช้อุปกรณ์และเชื่อมต่อระบบเครือข่ายเบื้องต้นในการปฏบิัติงาน 
 3.ประยุกต์ใช้งานเครือข่ายในการปฏิบัติงานขององค์กร 
 

เนื้อหาสาระ 
1.อุปกรณ์เกี่ยวกับเครือข่ายคอมพิวเตอร์  2 การ์ดในการเชื่อมต่อเครือข่าย 
3 สายสัญญาณ หรือ สายเคเบิล 10 บริดจ ์(Bridge) 4 พอร์ต RJ-11 และ RJ-45 
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5 โมเด็ม (Modem) (Server)  6 เราเตอร ์(Router) 
 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
ขัน้น าเข้าสู่บทเรียน 

 1.ครสูนทนากับผู้เรียนเกี่ยวกับการเชื่อมต่อคอมพวิเตอร์ ตั้งแต ่2 เคร่ืองเข้าด้วยกันน้ัน นอกจากจะมี
เคร่ืองคอมพิวเตอร์ตั้งแต ่2 เคร่ืองแล้ว ยังต้องมีอุปกรณ์ที่เรียกว่าอุปกรณ์เน็ตเวิร์กทีใ่ชใ้นการเชื่อมต่อระหว่างกัน
อีกด้วยซึ่งผูใ้ชง้านจะต้องจัดหามาเพื่อท าการติดตั้ง 
 2.ครูกล่าวถึงความส าคัญของอุปกรณ์พื้นฐานที่จ าเป็นติดตัง้เชือ่มต่อเครือข่าย 

3.ผู้เรียนยกตัวอย่างอุปกรณ์เชื่อมต่อในปัจจุบัน 
 

 ขัน้สอน 
4.ครูใช้เทคนิควิธีการจัดการเรียนรู้แบบอภิปราย (Discussion Method) คือกระบวนการที่ผู้สอนมุ่งให ้

ผู้เรียนมโีอกาสสนทนาแลกเปล่ียนความคิดเห็นหรือระดมความคิดในเรื่องความรู้เก่ียวกบัอุปกรณ์เกี่ยวกับ
เครือข่ายคอมพิวเตอร ์ซึง่เป็นเรื่องที่เกี่ยวข้องกับบทเรียนหรือทีก่ลุ่มมีความสนใจร่วมกัน โดยมจีุดมุ่งหมายเพื่อ
หาค าตอบ แนวทางหรือแก้ปัญหาร่วมกัน การจัดการเรียนรู้แบบนี้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ คือ 
ร่วมคิด ร่วมวางแผน ร่วมตัดสินใจ รว่มปฏิบัตงิานและชื่นชมผลงานร่วมกัน 

5.ครูใช้เทคนิควิธีสอนแบบใช้โสตทัศนวัสดุ (Audio-Visual Meterial of Instruction Method) เป็นวิธีสอนที่
น าอุปกรณ์โสตทัศน์วัสดุมาชว่ยพัฒนาคุณภาพการเรยีนการสอน โสตทัศนว์ัสดุดังกล่าว ได้แก่ CD และ Power 
Point เกี่ยวกับความรู้เก่ียวกับการเชื่อมต่อคอมพวิเตอร์ 

 
6.ครูและผู้เรียนใช้เทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบสาธติ (Demonstration Method) คือ กระบวนการที่ผู้สอน 

หรือบุคคลใดบุคคลหนึ่งใชใ้นการช่วยใหผู้้เรียนได้เกิดการเรียนรู้ตามวตัถุประสงค ์โดยการแสดงหรือกระท าให้ดู
เป็นตัวอย่างพร้อม ๆ กบัการบอก อธิบาย ใหผู้้เรียนได้เรียนรู้ ผู้เรียนจะเกิดการเรียนรู้จากการสังเกต 
กระบวนการขั้นตอนการสาธิตนัน้ ๆ แล้วให้ผู้เรียนซักถาม อภิปราย และสรุปการเรียนรู้ที่ไดจ้ากการสาธิต การ
จัดการเรียนรู้แบบนี้จงึเหมาะสมส าหรับการสอนที่ต้องการให้ผู้เรยีนเห็นขั้นตอนของการปฏิบัต ิ
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7.ครูสาธิตโดยแสดงการ์ดในการเชื่อมต่อเครือข่าย (Network Interface Card) หมายถงึ แผงวงจรส าหรับ 
ใชใ้นการเชื่อมต่อสัญญาณของเครือข่ายทัง้แบบใช้สายและแบบไร้สาย โดยมีหลักการท างาน: มีหน้าที่แปลง
สัญญาณจากคอมพิวเตอร์ส่งผ่านไปตามสายน าสัญญาณท าให้คอมพิวเตอรใ์นเครือข่ายแลกเปล่ียนข้อมูลข่าวสาร
กันได้ 

8.ครูใช้เทคนิคการอธิบายเกี่ยวกับสายสัญญาณ หรือสายเคเบิล และแสดงรูปภาพ โดยแสดงส่ือ Power 
Point ประกอบ 

9.ครูอธิบายความหมาย และหนา้ที่ของพอรต์ RJ-11 และ RJ-45 (Registered Jack) โดยใช้ส่ือ Power 
Pont เป็นส่ือประกอบการสอน 

10.ครูและผู้เรียนช่วยกันอธิบายเกี่ยวกับลักษณะและการท างานของโมเด็ม (Modem) โดยใช้ส่ือ Power 
Point ประกอบ 

11.ครูและผู้เรียนช่วยกันอธิบายลักษณะ คุณสมบัติ และข้อดี-ข้อเสียของเราเตอร ์(Router) 
 12.ครูให้ความรู้เพิ่มเตมินอกเหนือจากเนื้อหาการเรียนการสอน เกี่ยวกับเง่ือนไขตามหลักเศรษฐกิจ
พอเพียง ในการตัดสินใจและการปฏิบัติกจิกรรมต่าง ๆ ให้อยูใ่นระดับพอเพียงนั้น ต้องอาศัยทั้งความรู้ และ
คุณธรรมเป็นพื้นฐาน กล่าวคือ 

(1) เงื่อนไขความรู ้เป็นความรอบรู้เก่ียวกับวิชาการต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง ความรอบคอบทีจ่ะน าความรู้
เหล่าน้ันมาพจิารณาให้เชื่อมโยงกัน เพื่อการวางแผน และความระมัดระวังในขั้นปฏิบัต ิ

(2) เงื่อนไขคุณธรรม เป็นส่ิงที่ตอ้งเสริมสร้างใหม้ีความตระหนักในคุณธรรม มีความซือ่สัตย์สุจรติและมี
ความอดทน มีความเพยีร ใช้สตปิัญญาในการด าเนินชีวติ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ขั้นสรุปและการประยุกต์ 
13.ครูและผูเ้รียนช่วยกันสรุปความรู้เก่ียวกบัอุปกรณ์เกี่ยวกับเครือข่ายคอมพิวเตอร ์การ์ดในการเชื่อมต่อ

เครือข่าย สายสัญญาณ หรือ สายเคเบิล 10 บริดจ์ (Bridge) พอร์ต RJ-11 และ RJ-45 โมเด็ม (Modem) (Server) 
และเราเตอร ์(Router) โดยวิธีการถามตอบเป็นกลุ่มหรือรายบุคคล และการฝึกปฏิบตัิงานที่ครมูอบหมายให ้

14.ผู้เรียนท าใบงาน แบบประเมนิผลการเรียนรู้ และแบบฝึกปฏบิัติ 
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15.ประเมินผู้เรียนตามแบบฟอรม์ต่อไปนี ้
แบบประเมินประสบการณ์พื้นฐาน 

ชื่อผู้เรียน 
ประสบการณ์พื้นฐานการเรียนรู ้

วิธีการเรียนรู้ 
ความรู ้ ทักษะ ผลงาน 

1.     
2.     
3.     
4.     
5.     
 
สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

1.หนงัสือเรียน วิชาเครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องต้น ของส านักพมิพ์เอมพันธ ์
2.รูปภาพ 
3.กิจกรรมการเรียนการสอน 
4.แผ่นใส 
5.ส่ืออิเล็กทรอนิกส์, PowerPoint 
6.แบบประเมินผลการเรียนรู ้
7.แบบประเมินกจิกรรมใบงาน 
 

หลักฐาน 
 1.บันทึกการสอน 
 2.ใบเช็ครายชื่อ 
 3.แผนจัดการเรียนรู ้
 4.การตรวจประเมินผลงาน 
 

การวัดผลและการประเมินผล 
 วิธีวัดผล 

1. สังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
2. ประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกจิกรรมกลุ่ม 
3. สังเกตพฤติกรรมการเข้ารว่มกจิกรรมกลุ่ม 
4. ตรวจใบงาน 
5. ตรวจแบบประเมินกจิกรรมส่งเสริมคุณธรรมน าความรู้ และแบบประเมินค่านิยม 

 12 ประการ 
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6. ตรวจแบบประเมินผลการเรียนรู้ และแบบฝึกปฏิบตั ิ
7. การสังเกตและประเมินพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 

 เคร่ืองมือวัดผล 
1. แบบสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
2. แบบประเมินพฤติกรรมการเข้ารว่มกจิกรรมกลุ่ม (โดยคร)ู 
3. แบบสังเกตพฤติกรรมการเข้ารว่มกิจกรรมกลุ่ม (โดยผูเ้รียน) 
4. แบบประเมินกิจกรรมใบงาน 
5. แบบประเมินกิจกรรมส่งเสริมคณุธรรมน าความรู้ และแบบประเมินค่านิยม 12 ประการ 
6. แบบประเมินผลการเรียนรู้ แบบฝึกปฏิบัต ิ
7. แบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ โดยครูและผู้เรียน

ร่วมกันประเมิน 
 

 เกณฑ์การประเมินผล 
1. เกณฑ์ผ่านการสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล ต้องไมม่ีช่องปรับปรุง 
2. เกณฑ์ผ่านการประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกจิกรรมกลุ่ม คือ ปานกลาง (50 % ขึ้นไป) 
3. เกณฑ์ผ่านการสังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกจิกรรมกลุ่ม คือ ปานกลาง (50% ขึ้นไป) 
4. กิจกรรมใบงาน เกณฑ์ผ่าน คือ 50% 
5. แบบประเมินกิจกรรมส่งเสริมคณุธรรมน าความรู้ และแบบประเมินค่านิยม 12 ประการ 

ต้องไมม่ชี่องปรับปรงุ 
6. แบบประเมินผลการเรียนรู้ และแบบฝึกปฏิบัตมิีเกณฑ์ผ่าน 5%0 
7 แบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ คะแนนขึ้นอยู่กับ 
  การประเมินตามสภาพจรงิ 

 
กิจกรรมเสนอแนะ 
 1.ท ากิจกรรมใบงาน 
 2.อ่านและทบทวนบทเรียน 
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บันทึกหลังการสอน 
 
 

ผลการใช้แผนการเรียนรู้ 
1. เนื้อหาสอดคล้องกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
2. สามารถน าไปใช้ปฏิบัติการสอนได้ครบตามกระบวนการเรียนการสอน 

3. สื่อการสอนเหมาะสมดี 
ผลการเรียนของนักเรียน 
1. นักศึกษาส่วนใหญ่มีความสนใจใฝ่รู้ เข้าใจในบทเรียน อภิปรายตอบค าถามในกลุ่ม และ ร่วมกัน
ปฏิบัติใบงานท่ีได้รับมอบหมาย  
2. นักศึกษากระตือรือร้นและรับผิดชอบในการท างานกลุ่มเพื่อให้งานส าเร็จทันเวลาที่ ก าหนด  
3. นักศึกษาเลือกสามารถน าความรู้ไปใช้ได้จริงในชีวิตประจ าวัน 
ผลการสอนของคร ู
1. สอนเน้ือหาได้ครบตามหลักสูตร  
2. แผนการสอนและวิธีการสอนครอบคลุมเนื้อหาการสอนท าให้ผู้สอนสอนได้อย่างม่ันใจ  
3. สอนได้ทันตามเวลาที่ก าหนด 

 
 
 
 
 

 
 

ลงชื่อ                 
          (นายเชิดศ กดิ์  พรหมพิทักษ์)  
                       ครูผู้สอน 
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แผนการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการที ่4 หน่วยที่ 2 

รหัส 2204-2003 เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องตน้ (1-2-2) สอนครั้งที่ 4 (10-12) 
ชื่อหน่วย/เรื่อง อุปกรณ์ระบบเครือข่าย จ านวน 3 ช.ม. 

 

สาระส าคัญ 
การส่ือสารในเครือข่ายคอมพวิเตอร์ ส่ิงที่ส าคัญทีข่าดไม่ได ้คือ อุปกรณ์ที่ใชใ้นการส่ือสารในปัจจุบันมีอุป

กรณณ์ที่ช่วยในการสนับสนุนการส่ือสารคอมพิวเตอร์อีกมากมาย การเลือกใช้อุปกรณ์ถือเป็นตน้ทุนที่ส าคัญทีจ่ะ
ตอบสนองการเชื่อมต่อคอมพิวเตอร์ได ้อุปกรณ์แต่ละชนิดมีความเร็วและท าให้การเชื่อมต่อคอมพิวเตอร์มคีวาม
ผิดพลาดน้อย การเลือกใช้อุปกรณ์ในการเชื่อมต่อจงึมีส่วนส าคัญอย่างมาก 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

7 อธิบายฮบั (Hub) ได ้
8 อธิบายอุปกรณ์สวิตช ์(Switch) ได ้
9 อธิบายเคร่ืองทวนสัญญาณ (Repeater) ได ้
10 อธิบายบริดจ ์(Bridge) ได ้
11 อธิบายเกตเวย ์(Gateway) ได ้
12 อธิบายเคร่ืองแม่ข่ายหรือเคร่ืองเซิร์ฟเวอร์ได้ 
13 อธิบายไคลเอนต ์(Client) หรือเคร่ืองลูกข่ายได ้
14.มีการพฒันาคุณธรรม จรยิธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้ส าเร็จการศึกษา 
ส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา ที่ครูสามารถสังเกตไดข้ณะท าการสอนในเรื่อง 

14.1 ความมีมนษุยสัมพันธ ์
14.2 ความมีวินัย 
14.3 ความรับผิดชอบ 
14.4 ความซื่อสัตย์สุจริต 
14.5 ความเชื่อมั่นในตนเอง 
14.6 การประหยัด 
14.7 ความสนใจใฝ่รู ้
14.8 การละเว้นส่ิงเสพติดและการพนัน 
14.9 ความรักสามัคค ี
14.10 ความกตญัญูกตเวท ี
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สมรรถนะรายวิชา 
 1.แสดงความรู้เก่ียวกับหลักการท างาน และกระบวนการของระบบเครือข่าย 
 2.ใช้อุปกรณ์และเชื่อมต่อระบบเครือข่ายเบื้องต้นในการปฏบิัติงาน 
 3.ประยุกต์ใช้งานเครือข่ายในการปฏิบัติงานขององค์กร 
 
เนื้อหาสาระ 

7 ฮับ (Hub) 
8 อุปกรณ์สวิตช ์(Switch) 
9 เคร่ืองทวนสัญญาณ (Repeater) 
11 เกตเวย ์(Gateway) 
(Registered Jack) 
12 เคร่ืองแม่ข่ายหรือเคร่ืองเซิรฟ์เวอร ์
13 ไคลเอนต ์(Client) หรือเคร่ืองลูกข่าย 
 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
ขัน้น าเข้าสู่บทเรียน 

  1.ครใูชเ้ทคนิคการสอนแบบซิปปาโมเดล (CIPPA MODEL) โดยการทบทวนความรู้เดิมจากสัปดาห์ที่ผ่าน
มา โดยดึงความรู้เดิมของผู้เรียนในเรื่องฮับ (Hub) ที่จะเรียน เพือ่ช่วยใหผู้้เรียนมคีวามพร้อมในการเชื่อมโยง
ความรูใ้หม่กับความรู้เดิมของตน ผู้สอนใช้การสนทนาซักถามให้ผู้เรียนเล่าประสบการณ์เดิม หรือให้ผู้เรียนแสดง
โครงความรู้เดิม (Graphic Organizer) ของตน 
 2.ครูสนทนากับผู้เรียนเก่ียวกับฮบัเป็นอุปกรณ์ช่วยกระจายสัญญาณไปยังเคร่ืองตา่งๆ ที่อยู่ในระบบ หาก
เป็นระบบเครือข่ายที่ม ี2 เคร่ือง ก็ไม่จ าเป็นต้องใชฮ้ับ สามารถใช้สายสัญญาณเชื่อมต่อถึงกันได้โดยตรง แต่หาก
เป็นระบบที่มมีากกว่า 2 เคร่ือง จ าเป็นต้องมีฮบัเพื่อท าหน้าที่เปน็ตัวกลาง ในการเลือกซื้อฮับควรเลือกฮับที่มี
ความเร็วเท่ากับความเร็วของการ์ด เช่น การ์ดมีความเร็ว 100 Mbps ก็ควรเลือกใชฮ้ับที่มีความเรว็เป็น 100 
Mbps ด้วย ควรเป็นฮับทีม่จี านวนพอร์ตส าหรับต่อสายที่เพียงพอกับเครื่องใชใ้นระบบ หากจ านวนพอรต ์ตอ่ สาย
ไม่เพียงพอก็สามารถต่อพ่วงได้ จึงควรเลือกซื้อฮบัที่สามารถต่อพ่วงได้ เพื่อรองรบัการขยายตวัในอนาคต 
 3.ผู้เรียนเล่าเร่ืองการใช้อุปกรณ์ฮับ ที่เคยศึกษามาบ้างแล้ว 
 
 ขั้นสอน 

4.ครูใช้เทคนคิการสอนแบบสาธติการสร้างรูปภาพโดยใช้อุปกรณ์ฮับ โดยใช้สื่อ Power Point  
ประกอบ และให้ผู้เรียนฝึกปฏิบตัิตาม โดยฮับ (Hub) คืออุปกรณ์ที่รวมสัญญาณที่มาจากอุปกรณ์รับส่งหลายๆ 
สถานีเข้าด้วยกัน ซึ่งฮับเปรยีบเสมือนเป็นบัสที่รวมอยู่ทีจุ่ดเดียวกัน ฮับทีใ่ชง้านอยู่ภายใต้มาตรฐานการรับส่ง
แบบอีเทอร์เน็ตหรือ IEEE802.3 ข้อมูลที่รับส่งผ่านฮับจากเครื่องหนึ่งจะกระจายไปยงัทุกสถานีทีต่่ออยู่บนฮบันั้น 
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ดังนั้น ทุกสถานีจะรับสัญญาณขอ้มูลที่กระจายมาไดท้ั้งหมด แตจ่ะเลือกคัดลอกเฉพาะข้อมูลที่ส่งมาถงึตนเท่านั้น 
การตรวจสอบข้อมูลจึงต้องดูที่แอดเดรส (Address) ที่ก ากับมาในกลุ่มของข้อมูล (แพ็กเกจ) 

 
 

5.ครูใช้เทคนิคการอธิบาย และการสาธิตการเปิดรูปภาพเพื่อน ามาใช้ และให้ผู้เรียนฝึกปฏิบัตติาม โดยการ
เปิดรูปภาพอุปกรณ์สวิตช ์(Switch) 

 
6.ครูใช้เทคนิคการสาธติการปิดรูปภาพเพื่อน ามาใช ้และให้ผู้เรยีนฝึกปฏิบตัิตาม  โดยการปิดรูปภาพเพื่อ

น ารูปภาพไปใช้งานสามารถท าได้โดยคลิกที่เมน ูFile สามารถเลือกรูปแบบการปิดต่อไปนี ้
7.ครูและผู้เรียนอธิบาย และแสดงรูปภาพเคร่ืองทวนสัญญาณ (Repeater) คือ อุปกรณ์ที่ท าหน้าที่รับ 

สัญญาณดิจิตอล แล้วส่งต่อออกไปยังอุปกรณ์ต่ออื่น เหตุทีต่้องใช้อุปกรณ์ทวนสัญญาณ เน่ืองจากการส่งสัญญาณ
ไปในตวักลางที่เป็นสายสัญญาณนั้น เมื่อระยะทางมากขึ้นแรงดนัของสัญญาณจะลดลงเรื่อยๆ ท าให ้
ไม่สามารถส่งสัญญาณในระยะทางไกลๆ ได ้ดังนั้นการใช้อุปกรณ์ทวนสัญญาณจะท าให้สามารถส่งสัญญาณไปได้
ไกลขึ้น โดยสัญญาณไม่สญูหาย 

8.ครูและผู้เรียนช่วยกันอธิบาย และแสดงรูปภาพของบริดจ ์(Bridge) คืออุปกรณ์ใช้ในการเชื่อมต่อ
เครือข่ายหลายเครือข่ายเข้าด้วยกัน โดยจะต้องเป็นเครือข่ายทีใ่ชโ้ปรโตคอลเดียวกัน ซึ่งมีความสามารถมากกว่า
ฮับและอุปกรณ์ทวนสัญญาณคือ สามารถกรองข้อมูลที่ส่งต่อได ้โดยการตรวจสอบว่าข้อมูลที่ส่งนั้นปลายทางอยูท่ี่
ใด หากเครื่องปลายทางอยู่ภายในเครือข่ายเดียวกันกับเคร่ืองส่ง ก็จะส่งข้อมูลนั้นไปในเครือข่ายเดียวกันเท่านั้น 
ไม่ส่งไปยังเครือข่ายอื่น 
 9.ครูและผู้เรยีนช่วยกันอธิบาย และแสดงรูปภาพของเกตเวย ์(Gateway) คือ อุปกรณ์ที่ท าหน้าที่เชื่อมต่อ
เครือข่ายต่างๆ เข้าด้วยกัน ไม่วา่เครือข่ายนั้นจะใช้โปรโตคอลตวัใดก็ตาม เน่ืองจากเกตเวย์สามารถแปลงรูปแบบ
แพ็กเกจของโปรโตคอลหนึ่งไปเป็นรูปแบบของอีกโปรโตคอลหนึ่งได้ เพื่อให้เหมาะสมกับการใช้งานในเครือข่าย 
 



 

 

32 

 10.ครูและผู้เรียนชว่ยกันอธิบาย และสาธิตการใช้งานของเคร่ืองแมข่่าย หรือเคร่ืองเซิร์ฟเวอร ์(Server) 
หมายถึง คอมพวิเตอร์ที่ท าหน้าที่เป็นผู้ให้บริการทรัพยากร (Resources) ต่างๆ ได้แก ่หน่วยประมวลผล 
หน่วยความจ า หน่วยความจ าส ารองฐานข้อมูล และโปรแกรมตา่งๆ เป็นต้น ในระบบเครือข่ายท้องถิ่น (LAN) มัก
เรียกว่าคอมพิวเตอรแ์มข่่ายในระบบเครือข่ายระยะไกลทีใ่ช้เมนเฟรมคอมพิวเตอร์ หรือมินิคอมพวิเตอร์เป็น
ศูนย์กลางของเครือข่าย ว่า Host Computer และเรียกเครื่องที่รอรับบริการว่าลูกข่ายหรือสถานงีาน 

 
 11.ครแูละผู้เรียนช่วยกันอธิบาย และสาธิตการใช้งานของไคลเอนต์ (Client) หรือเคร่ืองลูกข่าย เป็น
คอมพิวเตอร์ในเครือข่ายที่ร้องขอบริการและเข้าถึงไฟล์ข้อมูลที่จดัเก็บในเซิร์ฟเวอร์หรือไคลเอนต์ เป็น
คอมพิวเตอร์ของผูใ้ชแ้ต่ละคนในระบบเครือข่าย 

 
 12.ผู้เรียนพิจารณารูปภาพที่ครกู าหนดให้ว่าเป็นอุปกรณ์เครือขา่ยประเภทใด 
 13.ผู้เรียนค้นคว้าหาข้อมูลอุปกรณ์ที่เกี่ยวกับระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์อย่างน้อยคนละ 5 ชนิด พร้อม
รูปภาพประกอบ 
 14.ผู้เรียนพิจารณารูปภาพที่ครกู าหนดว่าเป็นอุปกรณ์เครือข่ายประเภทใด และข้อดีและข้อเสีย 
 15.ผู้เรียนบอกลักษณะของสายคู่บิดเกลียวชนิดหุ้มฉนวน (Shielded Twisted Pair: STP) และบอกข้อดี
และข้อเสียของสาย STP พร้อมหารูปภาพประกอบ และข้อดีและข้อเสียของสาย STP 
 16.ผู้เรียนบอกลักษณะสายใยน าแสง (Fiber Optic) และบอกข้อดีและข้อเสียของสายสายใยน าแสง (Fiber 
Optic) พร้อมหารปูภาพประกอบ และข้อดีและข้อเสียของสายใยน าแสง (Fiber Optic) 
 17.ผู้เรียนวาดรูปภาพ หรือหารปูภาพการเชื่อมตอ ่คอมพิวเตอรด์ ว้ ยฮบั (Hub) 
 18.ผู้เรียนวาดรูปภาพ หรือหารปูภาพการใช้อุปกรณ์บริดจ ์(Bridge) ในการเชื่อมต่อ 
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 19.ผู้เรียนแสดงรูปภาพการเชื่อมต่อเครื่องแมข่่าย (Server) กับเคร่ืองลูกข่าย (Client) โดยใช้อปุกรณ์
เครือข่ายเชื่อมต่อ เช่น HUB เป็นต้น 

20.ครูให้ความรู้เพิ่มเตมิในการท าบัญชีรายรับ-รายจ่าย ซึ่งเป็นการจดบันทึกเหตุการณ์ต่าง ๆ เป็นวิธี
ช่วยตรวจสอบการใช้จ่ายของครอบครัวว่ามีรายจ่ายสมดุลกับรายรับ และใชจ้่ายอย่างมีเหตุผลตามความจ าเป็น 
พอเหมาะกบัสภาพครอบครวัหรอืไม่ หากสามารถปรับเปล่ียนพฤติกรรมการบริโภค เพื่อลดรายจ่ายทีไ่มจ่ าเป็น
เกินตนได้ จะช่วยให้มีเงินเก็บออมเพื่อเป็นรากฐานสร้างภูมิคุม้กันทีดีในชวีิตได้ 
 

ขั้นสรุปและการประยุกต์ 
 21.ครูและผู้เรียนสรุปอุปกรณ์ระบบเครือข่าย โดยการฝึกปฏิบตัิ และการถาม-ตอบและน าไปประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจ าวันได ้
 22.ผู้เรียนท ากจิกรรมใบงาน แบบประเมินผล และแบบฝึกปฏิบัต ิและประเมินผู้เรียนตามแบบฟอร์ม
ดังต่อไปนี ้

ช่ือผูเ้รียน 
ประสบการณ์พืน้ฐานการเรียนรู้ 

วิธีการเรียนรู ้
ความรู ้ ทกัษะ ผลงาน 

1.     
2.     
3.     
4.     
5.     
 
สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

1.หนังสือเรียน วิชาเครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องต้น ของส านักพมิพ์เอมพันธ ์
2.รูปภาพ 
3.กิจกรรมการเรียนการสอน 
4.แผ่นใส 
5.ส่ืออิเล็กทรอนิกส์, PowerPoint 
6.แบบประเมินผลการเรียนรู ้

 

หลักฐาน 
 1.บันทึกการสอน 
 2.ใบเช็ครายชื่อ 
 3.แผนจัดการเรียนรู ้

 4.การตรวจประเมินผลงาน 
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การวัดผลและการประเมินผล 
 วิธีวัดผล 

1. สังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
2. ประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกจิกรรมกลุ่ม 
3. สังเกตพฤติกรรมการเข้ารว่มกจิกรรมกลุ่ม 
4. ตรวจใบงาน 
5 ตรวจแบบประเมินกจิกรรมส่งเสริมคุณธรรมน าความรู้ และแบบประเมินค่านิยม 

 12 ประการ 
6. ตรวจแบบประเมินผลการเรียนรู้ และแบบฝึกปฏิบตั ิ
7.  การสังเกตและประเมินพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ 
 เคร่ืองมือวัดผล 

1. แบบสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
2. แบบประเมินพฤติกรรมการเข้ารว่มกจิกรรมกลุ่ม (โดยคร)ู 
3. แบบสังเกตพฤติกรรมการเข้ารว่มกิจกรรมกลุ่ม (โดยผูเ้รียน) 
4. แบบประเมินกิจกรรมใบงาน 
5.  แบบประเมินกิจกรรมส่งเสริมคณุธรรมน าความรู้ และแบบประเมินค่านิยม 12 ประการ 
6.  แบบประเมินผลการเรียนรู้ และแบบฝึกปฏิบัต ิ
7. แบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ โดยครูและผู้เรียน

ร่วมกันประเมิน 
 

 เกณฑ์การประเมินผล 
1. เกณฑ์ผ่านการสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล ต้องไมม่ีช่องปรับปรุง 
2. เกณฑ์ผ่านการประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกจิกรรมกลุ่ม คือ ปานกลาง (50 % ขึ้นไป) 
3. เกณฑ์ผ่านการสังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกจิกรรมกลุ่ม คือ ปานกลาง (50% ขึ้นไป) 
4. กิจกรรมใบงาน เกณฑ์ผ่าน คือ 50% 
5. แบบประเมินกิจกรรมส่งเสริมคณุธรรมน าความรู้ และแบบประเมินค่านิยม 12 ประการ 

ต้องไมม่ชี่องปรับปรงุ 
6. แบบประเมินผลการเรียนรู้ และแบบฝึกปฏิบัตมิีเกณฑ์ผ่าน 50% 
7 แบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ คะแนนขึ้นอยู่กับ 
  การประเมินตามสภาพจรงิ 
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กิจกรรมเสนอแนะ 
 1.ครูแนะน าให้ผู้เรยีนอ่านทบทวนเนื้อหา และท ากจิกรรมใบงาน 
 2.ผู้เรียนควรฝึกทักษะในเนื้อหานอกเวลาเรียนให้เกิดความช านาญ เพื่อน าไปประยุกต์ใชใ้นงานต่างๆ ได้ 
 

แบบประเมินผลการเรียนรู้หน่วยที ่2 
จงเลือกค าตอบที่ถูกต้องเพียงข้อเดียว 
1 อุปกรณ์ใดมีหน้าทีแ่ปลงสัญญาณจากคอมพวิเตอร์ส่งผ่านไปตามสายน าสัญญาณ ท าให้คอมพวิเตอร์ใน
เครือข่ายแลกเปล่ียนข้อมูลข่าวสารกันได้ 

1. โมเด็ม    2. เราเตอร ์
3. สายสัญญาณ หรือ สายเคเบิล 4. การ์ดในการเชื่อมต่อเครือข่าย 

2 สายสัญญาณแบบใดที่สายประกอบด้วยลวดทองแดงที่เป็นแกนหลักหนึ่งเส้นที่หุม้ด้วยฉนวนชัน้หนึ่ง เพื่อ
ป้องกันกระแสไฟรั่ว จากน้ันจะหุ้มด้วยตวัน าซึ่งท าจากลวดทองแดงถักเป็นเปีย 

1. สายโคแอกเชยีล   2. สายคู่บิดเกลียว 
3. สายใยแกว้น าแสง   4. สายคู่บิดเกลียวแบบหุม้ฉนวน 

3 สายสัญญาณชนิดใดทีม่ีราคาถูกมีขนาดเล็กและงา่ยต่อการใชง้าน 
1. สายโคแอกเชยีล   2. สายคู่บิดเกลียว 
3. สายคู่บิดเกลียวแบบหุม้ฉนวน 4. สายคู่บิดเกลียวแบบไมหุ่้มฉนวน 

4 สายสัญญาณชนิดใดทีม่ีการส่งข้อมูลผ่านส่ือกลางโดยใช้เลเซอร์วิ่งผ่านช่องกลวงของเส้นใยแต่ละเส้น 
1. สายคู่บิดเกลียว   2. สายโคแอกเชยีล 
3. สายใยแกว้น าแสง   4. สายไฟเบอร์ออพติก 

5 สายสัญญาณใดที่เหมาะกับการเชื่อมโยงระหว่างอาคารกับอาคาร หรือระหว่างเมืองกับเมือง 
1. สายโคแอกเชยีล   2. สายโทรศัพท ์
3. สายคู่บิดเกลียว   4. สายใยแกว้น าแสง 

6 อุปกรณ์ใดท าหน้าที่เป็นส่ือกลางในการเชื่อมต่อระหว่างคอมพวิเตอร์เข้าด้วยกัน 
1. ฮับ  2. พอร์ต 3. การ์ดแลน 4. สายสัญญาณ 

7 พอร์ต RJ-11 และ RJ-45 มีขอ้แตกต่างกันอย่างไร 
1. RJ-11 ขนาดเล็กมีขา 4 ขา  2. RJ-11 ขนาดเล็กมีขา 8 ขา 
3. RJ-45 จะมขีนาดใหญ่กว่า มขีา 4 ขา 4. RJ-45 จะมขีนาดใหญ่กว่า มีขา 6 ขา 

8 พอร์ตใดเอาไว้เพื่อเชื่อมต่อส าหรับสาย LAN 
1. RJ-11 2. RJ-12 3. RJ-45  4. RJ-46 

9 เราเรียกกระบวนการแปลงสัญญาณอนาล็อก เป็นสัญญาณดิจติอลของโมเด็มว่าอย่างไร 
1. มอดูเลชั่น 2. ดีมอดูเลชั่น 3. คิวมอดูเลชั่น 4. อาร์มอดูเลชั่น 
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10 ข้อใดคือหน้าที่ของเราเตอร์ทีถู่กต้องที่สุด 
1. ท าหน้าที่เป็นโมเด็มปล่อย WiFi  2. ตรวจสอบข้อมูลที่ดูจากแอดเดรส 
3. รวมสัญญาณรับส่งกันหลายๆ สถาน ี 4. ปรับโปรโตคอลที่แตกต่างกันให้ส่ือสารกันได้ 

11 ข้อใดกล่าวถึงฮบั (Hub) ได้ถูกต้องที่สุด 
1. เป็นอุปกรณ์ที่รวมสัญญาณรบัส่งหลายๆ สถานี เข้าด้วยกัน 
2. เป็นอุปกรณ์ที่รวมสัญญาณทีม่าจากอุปกรณ์รับส่งแต่ละสถานแียกกัน 
3. เป็นอุปกรณ์ที่รวมสัญญาณทีม่าจากอุปกรณ์รับส่งหลายๆ สถาน ีเข้าด้วยกัน 
4. เป็นอุปกรณ์ที่รวมสัญญาณทีม่าจากอุปกรณ์รับส่งหลายๆ สถาน ีเพื่อมาแยกข้อมูลกัน 

12 สวิตชช์่วยลดปัญหาใดของขอ้มูล 
1. ลดปัญหาการส่งข้อมูล  2. ลดปัญหาการรวมกันของข้อมูล 
3. ลดปัญหาการแยกกันของข้อมูล 4. ลดปัญหาการชนกันของข้อมลู 

13 ข้อใดคือข้อแตกต่างกันระหวา่งสวิตช์กบัฮบั 
1. สวิตช์จะรบักลุ่มข้อมูลแยกส่งก่อน ส่วนฮับกระจายไปทุกสถานี 
2. สวิตช์จะรบักลุ่มข้อมูลมาตรวจสอบก่อน ส่วนฮับกระจายไปทกุสถานี 
3. ฮับจะรับกลุ่มข้อมูลมาตรวจสอบก่อน ส่วนสวิตช์กระจายไปทกุสถานี 
4. สวิตช์จะป้องกันการดักจับข้อมูลก่อนส่ง ส่วนฮับไมม่ีการดักจบัข้อมูล 

14 ข้อใดกล่าวถึงเกตเวย์ได้ถูกตอ้งที่สุด 
1. อุปกรณ์ที่ท าหน้าที่เชื่อมต่อเครือข่ายต่างๆ เข้าด้วยกัน 
2. อุปกรณ์ที่ท าหน้าที่เชื่อมต่อเครือข่ายหลายเครือข่ายเข้าด้วยกัน 
3. อุปกรณ์ประมวลผลหน่วยความจ า หน่วยความจ าส ารอง ฐานข้อมูลและโปรแกรมต่างๆ 
4. อุปกรณ์แปลงรูปแบบแพ็คเกจของโปรโตคอลหนึง่ไปเป็นรูปแบบของอีกโปรโตคอลหนึ่ง 

15 ข้อใดคือความหมายของโปรโตคอลที่ถูกต้องที่สุด 
1. มาตรฐานการรับส่งแบบอีเทอร์เน็ต 
2. ตัวแปลงสัญญาณอนาล็อกเป็นสัญญาณดิจิตอล 
3. ป้องกันการดักจับข้อมูลที่กระจายไปในเครือข่าย 
4. มาตรฐานในการส่ือสารข้อมูลบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

16 จากความหมายที่ว่า “ใชใ้นการเชื่อมต่อเครือข่ายหลายเครือข่ายเข้าดว้ยกัน โดยจะต้องเป็นเครือข่ายทีใ่ช้
โปรโตคอลเดียวกัน” เป็นลักษณะการท างานของอปุกรณ์ใด 

1. ฮับ  2. บริดจ์ 3. สวิตช ์  4. เกตเวย ์
17 อุปกรณ์ใดที่ท าให้สัญญาณส่งไปในระยะไกลได้ 

1. บริดจ์ 2. เกตเวย ์ 3. อุปกรณ์สวิตช ์ 4. เคร่ืองทวนสัญญาณ 
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18 คอมพิวเตอร์แม่ข่ายในระบบเครือข่ายระยะไกลที่ใช้เมนเฟรมคอมพิวเตอร์หรือมินคิอมพวิเตอร์ 
เป็นศูนย์กลางของเครือข่ายเรานิยมเรียกว่าอะไร 

1. Bridge   2 . Gateway 
3. Host Computer  4. Server Computer 

19 ข้อใดกล่าวถึงเคร่ืองแมข่่ายหรือเคร่ืองเซิร์ฟเวอร์ได้ถูกต้องทีสุ่ด 
1. คอมพิวเตอร์ทีท่ าหน้าที่เป็นผูใ้ห้บริการทรัพยากรต่างๆ 
2. ท าหน้าที่รับสัญญาณดิจิตอล แล้วส่งต่อออกไปยังอุปกรณ์ต่ออื่น 
3. คอมพิวเตอร์ทีท่ าหน้าที่เชื่อมต่อเครือข่ายหลายเครือข่ายเข้าด้วยกัน 
4. คอมพิวเตอร์ทีท่ าหน้าที่รับสญัญาณดิจติอล แล้วส่งต่อออกไปยังอุปกรณ์ต่ออื่น 

20 ข้อใดคือความหมายของเครื่องลูกข่ายหรือไคลเอนต ์
1. คอมพิวเตอร์เครื่องลูกขา่ยส าหรับจ่ายข้อมูล 
2. คอมพิวเตอร์ทีใ่ช้ส าหรับเป็นศูนย์กลางของเครือข่าย 
3. คอมพิวเตอรข์องผูใ้ชแ้ต่ละคนในระบบเครือข่ายนั่นเอง 
4. คอมพิวเตอร์ทีใ่ช้ส าหรับส ารองฐานข้อมูลและโปรแกรมต่างๆ  

 
เฉลยแบบประเมินผลการเรียนรู้หน่วยที่ 2 

1.  4 
2.  2 
3.  1 
4.  3 
5.  4 
6 4 
7 1 
8 3 
9 1 
10 4 

11.  3 
12.  4 
13.  2 
14.  1 
15.  4 
16 2 
17 4 
18 3 
19 1 
20 3 
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บันทึกหลังการสอน 
 
 

ผลการใช้แผนการเรียนรู้ 
1. เนื้อหาสอดคล้องกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
2. สามารถน าไปใช้ปฏิบัติการสอนได้ครบตามกระบวนการเรียนการสอน 

3. สื่อการสอนเหมาะสมดี 
ผลการเรียนของนักเรียน 
1. นักศึกษาส่วนใหญ่มีความสนใจใฝ่รู้ เข้าใจในบทเรียน อภิปรายตอบค าถามในกลุ่ม และ ร่วมกัน
ปฏิบัติใบงานท่ีได้รับมอบหมาย  
2. นักศึกษากระตือรือร้นและรับผิดชอบในการท างานกลุ่มเพื่อให้งานส าเร็จทันเวลาที่ ก าหนด  
3. นักศึกษาเลือกสามารถน าความรู้ไปใช้ได้จริงในชีวิตประจ าวัน 
ผลการสอนของคร ู
1. สอนเน้ือหาได้ครบตามหลักสูตร  
2. แผนการสอนและวิธีการสอนครอบคลุมเนื้อหาการสอนท าให้ผู้สอนสอนได้อย่างม่ันใจ  
3. สอนได้ทันตามเวลาที่ก าหนด 

 
 
 
 
 

 
 

ลงชื่อ                 
          (นายเชิดศ กดิ์  พรหมพิทักษ์)  
                       ครูผู้สอน 
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แผนการจัดการเรียนรู้แบบบรูณาการที่ 5 หน่วยที่ 3 

รหัส 2204-2003 เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องต้น (1-2-2) สอนคร้ังที ่5 (13-15) 

ชื่อหน่วย/เรื่อง ประเภทของเครือข่าย จ านวน 3 ช.ม. 
 

สาระส าคัญ 
ในปัจจุบันเป็นโลกของข้อมูลข่าวสารทางคอมพิวเตอรแ์ละอุปกรณ์ ต่างก็มีการเชื่อมโยงเข้าด้วยกันอย่าง

มากมาย การเชื่อมโยงคอมพิวเตอร์เข้าด้วยกัน ท าให้การท างานหรือการด าเนินชีวติประจ าวันมีความสะดวกมาก
ขึ้น เช่น การเชื่อมโยงของตู ้ATM หรือการเชื่อมโยงคอมพวิเตอร์ของธนาคารทั่วประเทศ 

รูปแบบการเชื่อมต่อคอมพวิเตอร์จึงมคีวามส าคัญเป็นอย่างยิ่ง เป็นพื้นฐานการเชื่อมต่อคอมพวิเตอร์จาก
คอมพิวเตอร์เพียง 2 เคร่ือง จนในปัจจบุันเคร่ืองคอมพิวเตอร์ทุกเคร่ืองสามารถเชื่อมต่อเข้ากันได้กับเครื่อง
คอมพิวเตอร์เคร่ืองอื่นๆ ทั่วโลก 

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1 อธิบายประเภทของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ได ้
2.มีการพัฒนาคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพงึประสงค์ของผู้ส าเร็จการศึกษาส านักงาน
คณะกรรมการการอาชีวศึกษา ที่ครูสามารถสังเกตไดข้ณะท าการสอนในเรื่อง 

2.1  ความมมีนุษยสัมพันธ ์  2.7  ความสนใจใฝ่รู ้
2.2  ความมวีินัย   2.8  การละเว้นส่ิงเสพติดและการพนัน 
2.3  ความรับผิดชอบ   2.9  ความรักสามัคค ี
2.4  ความซื่อสัตย์สุจรติ  2.10 ความกตญัญูกตเวท ี
2.5  ความเชื่อมั่นในตนเอง 
2.6 การประหยัด 

 
สมรรถนะรายวิชา 
 1.แสดงความรู้เก่ียวกับหลักการท างาน และกระบวนการของระบบเครือข่าย 
 2.ใช้อุปกรณ์และเชื่อมต่อระบบเครือข่ายเบื้องต้นในการปฏบิัติงาน 
 3.ประยุกต์ใช้งานเครือข่ายในการปฏิบัติงานขององค์กร 
 
เนื้อหาสาระ 

1 ประเภทของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
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กิจกรรมการเรียนรู้ 
 ขัน้น าเข้าสู่บทเรียน 

1.ครูสนทนากับผู้เรียนเกี่ยวกับเครือข่ายคอมพิวเตอร ์จ าแนกออกได้หลายประเภทแล้วแต่เกณฑท์ี่ใช้ 
เช่น ขนาด ลักษณะการแลกเปล่ียนข้อมูลของคอมพิวเตอร ์เป็นต้น สามารถแบ่งออกได้ 5 ประเภท ดังนี ้

1) เครือข่ายท้องถิ่น (Local Area Network: LAN) 
2) ระบบเครือข่ายระดับเมือง (Metropolitan Area Network: MAN) 
3) ระบบเครือข่ายระยะไกล (Wide Area Network: WAN) 
4) ระบบเครือข่ายอินทราเน็ต (Intranet) 
5) ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต (Internet) 

2.ครูแสดงรูปภาพตัวอย่างกระบบเครือข่ายประกอบ เพื่อเชื่อมโยงเข้าสู่เน้ือหาต่อไป 

 ขั้นสอน 
3.ครใูช้เทคนิคการอธิบายเครือขา่ยท้องถิ่น (Local Area Network: LAN) หรือระบบเครือข่ายเฉพาะ

บริเวณ โดยปกติแล้วจะเป็นระบบเครือข่ายส่วนตัว (Private Network) ถ้าองค์กรที่ต้องการใช้งานเครือข่าย ท า
การสร้างเครือข่ายคอมพิวเตอรท์ี่เชื่อมต่อกันเป็นระบบเครือขา่ยในระยะใกล้ๆ ซึ่งจะชว่ยให้เกิดประโยชน์แก่
องค์กรและธุรกจิต่างๆ มาก 

4.ครูใช้เทคนิคการจัดการเรียนรูแ้บบอภิปราย (Discussion Method) คือกระบวนการที่ผู้สอนมุ่งให้
ผู้เรียนมโีอกาสสนทนาแลกเปล่ียนความคิดเห็นหรือระดมความคิดในเรื่องชนิดการเชื่อมต่อของเครือข่ายท้องถิ่น 
(LAN) สามารถจ าแนกได ้3 รูปแบบ โดยการเชื่อมรูปแบบของการเชื่อมโยงเครือข่ายแบบต่างๆ มีดังนี ้

4.1 เครือข่ายแบบเพยีร์ทูเพียร ์(Peer-to-Peer) และข้อดีและข้อเสียของเครือข่ายแบบเพียร์ทูเพยีร์ 

 
4.2 เครือข่ายแบบ Server-Based 
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4.3 เครือข่ายแบบ Client/Server และบอกข้อดีและข้อเสียของเครือข่ายแบบ Client/Server 

 
5.ครูและผู้เรียนสาธิตการท างานของระบบเครือข่ายแมน (Metropolitan Area Network: MAN) โดยใช้ส่ือ 

Power Point ประกอบ 

 
6.ครูและผู้เรียนสาธิตการท างานของระบบเครือข่ายแวน (Wide Area Network: WAN) โดยใช้ส่ือ Power 
Point ประกอบ 

 
7.ครูและผู้เรียนช่วยกันสาธิตการท างานของระบบเครือข่ายอินทราเน็ต (Intranet) และบอกความแตกต่าง

ของระบบอินเทอร์เนต็ กับระบบอินทราเน็ต โดยใช้ส่ือ Power Point ประกอบ 
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8.ครูและผู้เรียนอธิบาย และสาธติารท างานของระบบเครือข่ายอนิเทอร์เน็ต (Internet) โดยใช้ส่ือ Power 
Point ประกอบ 

 
9.ครูเสนอแนะและเป็นที่ปรึกษาในการน าเอาแนวปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ซึง่ในกระบวนการ

ท างานทุกอาชีพ ซึ่งจะต้องเน้นสัจจะซึง่เป็นตัวคุณธรรม จริยธรรม เน้นความซื่อสัตย์สุจรติ เน้นให้ชว่ยกันคิด 
ช่วยกันท า เน้นให้รู้จักความพอดี พอประมาณ มีเหตุผล ทั้งหมดน้ีคือ หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และ
สามารถน าไปประยุกต์ใช้กับการด าเนินชีวิตของทุกคนได ้

 
ขั้นสรุปและการประยุกต์ 

 10.ครูและผู้เรียนสรุปโดยการถามตอบเกี่ยวกับประเภทของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ และแสดงตัวอย่าง
ประกอบ โดยเน้นให้ผู้เรยีนปฏิบตัิเพื่อฝึกทักษะให้เกิดความช านาญ 
 11.ผู้เรียนท ากจิกรรมใบงาน แบบฝึกปฏิบตัิ แบบประเมินผลการเรียน เพื่อฝึกทักษะการเรยีนรู้ให้เกิด
ความช านาญในการน าไปประยกุต์ใช้ต่อไป 

12.ผู้เรียนร่วมกันประเมินโดยพจิารณาจากข้อมูลความรู้ การใหเ้หตุผล และความพร้อมในการอภิปราย 

ชื่อผู้เรียน 
ประสบการณ์พื้นฐานการเรียนรู ้

วิธีการเรียนรู้ 
ความรู ้ ทักษะ ผลงาน 

1.     
2.     
3.     
4.     
 

สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

1.หนังสือเรียน วิชาเครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องต้น ของส านักพมิพ์เอมพันธ ์
2.รูปภาพ 
3.กิจกรรมการเรียนการสอน 
4.แผ่นใส 
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5.ส่ืออิเล็กทรอนิกส์, PowerPoint 
6.แบบประเมินผลการเรียนรู ้

 

หลกัฐาน 
 1.บันทึกการสอน 
 2.ใบเช็ครายชื่อ 
 3.แผนจัดการเรียนรู ้
 4.การตรวจประเมินผลงาน 
 

การวัดผลและการประเมินผล 
 วิธีวัดผล 

1. สังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
2. ประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกจิกรรมกลุ่ม 
3. สังเกตพฤติกรรมการเข้ารว่มกจิกรรมกลุ่ม 
4. ตรวจใบงาน 
5. ตรวจแบบประเมินกจิกรรมส่งเสริมคุณธรรมน าความรู้ และแบบประเมินค่านิยม 12  
  ประการ 
6. ตรวจแบบประเมินผลการเรียนรู้ และแบบฝึกปฏิบตั ิ
7.  การสังเกตและประเมินพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมและคุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ 
 

 เคร่ืองมือวัดผล 
1. แบบสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
2. แบบประเมินพฤติกรรมการเข้ารว่มกจิกรรมกลุ่ม (โดยคร)ู 
3. แบบสังเกตพฤติกรรมการเข้ารว่มกิจกรรมกลุ่ม (โดยผูเ้รียน) 
4. แบบประเมินกิจกรรมใบงาน 
5. แบบประเมินกิจกรรมส่งเสริมคณุธรรมน าความรู้ และแบบประเมินค่านิยม 12 ประการ 
6. แบบประเมินผลการเรียนรู้ และแบบฝึกปฏิบัต ิ
7. แบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ โดยครูและผู้เรียน

ร่วมกันประเมิน 
 

 เกณฑ์การประเมินผล 
1. เกณฑ์ผ่านการสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล ต้องไมม่ีช่องปรับปรุง 
2. เกณฑ์ผ่านการประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกจิกรรมกลุ่ม คือ ปานกลาง (50 % ขึ้นไป) 
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3. เกณฑ์ผ่านการสังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกจิกรรมกลุ่ม คือ ปานกลาง (50% ขึ้นไป) 
4. กิจกรรมใบงาน เกณฑ์ผ่าน คือ 50% 
5. แบบประเมินกิจกรรมส่งเสริมคณุธรรมน าความรู้ และแบบประเมินค่านิยม 12 ประการ 

ต้องไมม่ชี่องปรับปรงุ 
6. แบบประเมินผลการเรียนรู้ และแบบฝึกปฏิบัติ มีเกณฑ์ผ่าน 50% 
7 แบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ คะแนนขึ้นอยู่กับ

การประเมินตามสภาพจรงิ 
 

กิจกรรมเสนอแนะ 
 1.ครูแนะน าใหฝ้ึกปฏิบตัิท ากิจกรรมใบงาน และอ่านทบทวนเนื้อหา 
 2.ท าแบบฝึกปฏิบัติด้วยตนเองให้เข้าใจ เพื่อให้สามารถน าไปใชง้านได้ 
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บันทึกหลังการสอน 
บันทึกหลังการสอน 
 
 

ผลการใช้แผนการเรียนรู้ 
1. เนื้อหาสอดคล้องกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
2. สามารถน าไปใช้ปฏิบัติการสอนได้ครบตามกระบวนการเรียนการสอน 

3. สื่อการสอนเหมาะสมดี 
ผลการเรียนของนักเรียน 
1. นักศึกษาส่วนใหญ่มีความสนใจใฝ่รู้ เข้าใจในบทเรียน อภิปรายตอบค าถามในกลุ่ม และ ร่วมกัน
ปฏิบัติใบงานท่ีได้รับมอบหมาย  
2. นักศึกษากระตือรือร้นและรับผิดชอบในการท างานกลุ่มเพื่อให้งานส าเร็จทันเวลาที่ ก าหนด  
3. นักศึกษาเลือกสามารถน าความรู้ไปใช้ได้จริงในชีวิตประจ าวัน 
ผลการสอนของคร ู
1. สอนเน้ือหาได้ครบตามหลักสูตร  
2. แผนการสอนและวิธีการสอนครอบคลุมเนื้อหาการสอนท าให้ผู้สอนสอนได้อย่างม่ันใจ  
3. สอนได้ทันตามเวลาที่ก าหนด 

 
 
 
 
 

 
 

ลงชื่อ                 
          (นายเชิดศ กดิ์  พรหมพิทักษ์)  
                       ครูผู้สอน 

 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

48 

 

แผนการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการที ่6 หน่วยที่ 3 

รหัส 2204-2003 เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องตน้ (1-2-2) สอนครั้งที่ 6 (16-18) 

ชื่อหน่วย/เรื่อง ประเภทของเครือข่าย จ านวน 3 ช.ม. 
 

สาระส าคัญ 

ในปัจจุบันเป็นโลกของข้อมูลข่าวสารทางคอมพิวเตอรแ์ละอุปกรณ์ ต่างก็มีการเชื่อมโยงเข้าด้วยกันอย่าง
มากมาย การเชื่อมโยงคอมพิวเตอร์เข้าด้วยกัน ท าให้การท างานหรือการด าเนินชีวติประจ าวันมีความสะดวกมาก
ขึ้น เช่น การเชื่อมโยงของตู ้ATM หรือการเชื่อมโยงคอมพวิเตอร์ของธนาคารทั่วประเทศ 

รูปแบบการเชื่อมต่อคอมพวิเตอร์จึงมคีวามส าคัญเป็นอย่างยิ่ง เป็นพื้นฐานการเชื่อมต่อคอมพวิเตอร์จาก
คอมพิวเตอร์เพียง 2 เคร่ือง จนในปัจจบุันเคร่ืองคอมพิวเตอร์ทุกเคร่ืองสามารถเชื่อมต่อเข้ากันได้กับเครื่อง
คอมพิวเตอร์เคร่ืองอื่นๆ ทั่วโลก 

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

2 บอกรูปแบบการเชื่อมต่อเครือข่ายคอมพิวเตอร์แต่ละประเภทได้ 
3 อธิบายรูปแบบการเชื่อมต่อเครือข่ายคอมพิวเตอร์ได ้
3.มีการพัฒนาคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพงึประสงค์ของผู้ส าเร็จการศึกษา  ส านักงาน
คณะกรรมการการอาชีวศึกษา ที่ครูสามารถสังเกตไดข้ณะท าการสอนในเรื่อง 

3.1  ความมมีนุษยสัมพันธ ์
3.2 ความมีวินยั 
3.3  ความรับผิดชอบ 
3.4  ความซื่อสัตย์สุจรติ 
3.5  ความเชื่อมั่นในตนเอง 
3.6  การประหยัด 
3.7  ความสนใจใฝ่รู ้
3.8  การละเว้นส่ิงเสพติดและการพนัน 
3.9  ความรักสามัคค ี
3.10 ความกตญัญูกตเวท ี

 
สมรรถนะรายวชิา 
 1.แสดงความรู้เก่ียวกับหลักการท างาน และกระบวนการของระบบเครือข่าย 
 2.ใช้อุปกรณ์และเชื่อมต่อระบบเครือข่ายเบื้องต้นในการปฏบิัติงาน 
 3.ประยุกต์ใช้งานเครือข่ายในการปฏิบัติงานขององค์กร 
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เน้ือหาสาระ 
2 ลักษณะการเชื่อมต่อของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
3 รูปแบบการเชื่อมต่อเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
 ข้ันน าเข้าสู่บทเรียน 
 1.ครใูช้เทคนิคการสอนแบบ Lecture Method การจัดการเรียนรูแ้บบบรรยาย คือ กระบวนการเรียนรู้ที่
ผู้สอนเป็นผู้ถ่ายทอดความรู้ให้แก่ผู้เรียนโดยการพูดบอกเล่า อธบิายลักษณะการเชื่อมต่อเครือขา่ย หมายถงึ การ
สร้างเส้นทางการเชื่อมต่อระหวา่งคอมพวิเตอร์ด้วยกัน หรือเรียกว่าลิงค ์(Link) เชื่อมโยงระหว่างอุปกรณ์ให้
สามารถสื่อสารกันได้ ซึ่งเป็นเรื่องที่ผู้สอนได้เตรียมการศึกษาค้นคว้ามาเป็นอยา่งดี ผู้เรียนเป็นฝา่ยรับฟัง และจด
บันทึกสาระส าคัญในขณะที่ฟังบรรยาย และเปิดโอกาสใหซ้ักถามแสดงความคิดเห็นได้ 
 2.ครูแสดงลักษณะการเชื่อมต่อของเครือข่ายคอมพวิเตอร์ และรูปแบบการเชื่อมต่อเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
บางส่วนให้ผู้เรียนดู เพื่อเชื่อมโยงเข้าสู่บทเรยีนต่อไป 
 
 ขั้นสอน 
 3.ครูใช้เทคนิคการจัดการเรียนรูแ้บบอภิปราย (Discussion Method) เพื่อมุ่งให้ผู้เรียนมีโอกาสสนทนา
แลกเปล่ียนความคิดเห็นหรือระดมความคิดในเรื่องลักษณะการเชื่อมต่อของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ซึ่งมีอยู ่2 
ลักษณะได้แก่ 1) การเชื่อมต่อเครือข่ายแบบจุดต่อจุด (Point to Point) ข้อดีและข้อเสียของการเชื่อมต่อเครือข่าย
แบบจุดต่อจุด (Point to Point) 

 
2) การเชื่อมต่อแบบหลายจุด (Multi-Point)  ข้อดีและข้อเสียของการเชื่อมต่อเครือข่ายแบบหลายจุด (Multi-Point) 
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4.ครูอธิบายรูปแบบการเชื่อมต่อเครือข่ายคอมพิวเตอร์ โดยรูปแบบการเชื่อมต่อเครือข่าย โทโพโลย ี 
(Topologies) เป็นการเชื่อมต่อเครือข่ายทางกายภาพ ประกอบด้วยการเชื่อมต่อ 5 รูปแบบ ได้แก่ 

1) โทโพโลยีแบบบัส (Bus Topology) 
2) โทโพโลยีแบบดาว (Star Topology) 
3) โทโพโลยีแบบวงแหวน (Ring Topology) 
4) โทโพโลยีแบบเมช (Mesh Topology) 
5) โทโพโลยีแบบทร ี(Tree Topology) 

5.ครูอธิบายรูปแบบการเชื่อมต่อเครือข่ายคอมพิวเตอร์ โดยใช้ส่ือ Power Poiint ประกอบ 
6.ผู้เรียนศึกษาค้นคว้าและวิเคราะห์ลักษณะการเชื่อมต่อกับเครอืข่าย Wi-Fi บน Windows Phone 
7.ผู้เรียนคิดว่าลักษณะการเชื่อมต่อเครือข่ายชนิดใดดีที่สุด เหมาะสมที่สุดในการน าไปใชง ้าน และคิดว่า 

ลักษณะการเชื่อมต่อเครือข่ายชนิดใดที่ไม่ควรน ามาใช้ในการท างาน 
8.ผู้เรียนปฏิบัติกิจกรรม ดังต่อไปนี ้
8.1 แบ่งผู้เรียนออกเป็นกลุ่มละ 4-5 คน ตามสภาพการเรียนทีแ่ท้จริง 
8.2 แต่ละกลุ่มช่วยกันระดมความคิดเห็นว่าถ้าในกรณีทีผู่้เรียนจดัตั้งบริษทัเป็นของตนเอง และมหีลายๆ 

แผนกอยู่ในบริษัทแล้วผู้เรียนจะใชว้ิธีการเชื่อมต่อเครือข่ายแบบใด อย่างไร และเพราะอะไร 
8.3 วาดภาพ หรือแสดงรูปภาพประกอบ 
8.4 จัดท าเป็นเล่มรายงาน 
8.5 น าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน 
8.6 สรุปและประเมินผลงาน 
9.ผู้เรียนศึกษารูปแบบและจ าลองโดยแสดงการสาธิตการเชื่อมตอ่เครือข่ายโทโพโลยแีต่ละประเภทและ

บอกข้อดีข้อเสียของแต่ละรูปแบบประกอบ (วาดภาพ หรือแสดงรูปภาพประกอบการสาธติ) 
10.ผู้เรียนชว่ยกันเสนอความคิดเห็นว่ารูปแบบของเครือข่ายท้องถิ่นแบบใด เหมาะกับการใชง้านในองค์กร

ประเภทใด โดยช่วยกันยกตวัอยา่งและแสดงความคิดเห็นว่าเพราะอะไร อย่างน้อย 2 ตัวอย่าง 
11.ครูเน้นผู้เรียนให้มีความละเอียดรอบคอบ มีความอดทน มีควาเข้มแข็ง มีความเพยีรพยายามใน 

การฝึกทักษะปฏบิัติงานได้จริงดา้นคอมพิวเตอร์ได ้นอกจากนั้นยังให้ระมัดระวังความปลอดภัยในการฝึก
ปฏิบัติงานที่อาจผิดพลาดเกิดขึน้ได้โดยไม่ได้ตั้งใจ เพราะในการประกอบอาชีพจริง ๆ ดังนั้นผู้เรียนต้องฝึกทักษะ
ความช านาญเหล่านี้ใหม้ีประสิทธิภาพ เพื่อสร้างรายได้ที่ดีในอนาคตต่อไป และพร้อมรบัผลกระทบและความ
เปล่ียนแปลงทีจ่ะเกิดขึ้นในอนาคต คือ ท าให้เข้มแขง็ ก็จะท าใหค้รอบครัวมีเงินออมอันเกิดจากการท างานของเรา
ได้ ถือเป็นเง่ือนไขส าคัญคือเร่ืองคุณธรรม ลักษณะดังกล่าวนี้ก็จะเป็นการสร้างภูมิคุม้กันที่ดีในตัวเอง รวมทั้ง
มีความอดทน มีความเพยีรพยายามในการท ามาหาเล้ียงชพีในชีวิตประจ าวันได้ในอนาคตต่อไปเป็นอย่างด ี

 
 ขั้นสรุปและการประยุกต์ 

12.สรุปเน้ือหาโดยให้ผู้เรยีนฝึกทักษะการปฏิบตัิกิจกรรมออกแบบสอบถาม ที่สามารถน าไปประยุกต์ใชใ้น
ชีวิตประจ าวันได ้

13.ผู้เรียนท าใบงาน กจิกรรม แบบประเมินผล และแบบฝึกปฏิบตัิ 
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 14.ประเมินผู้เรียนตามแบบฟอรม์ต่อไปนี ้

ชื่อผู้เรียน 
ธรรมชาตขิองผู้เรียน 

วิธีการเรียนรู้ 
ความสนใจ สติปัญญา วุฒิภาวะ 

1.     
2.     
3.     
4.     
5.     
 

สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

1.หนังสือเรียน วิชาเครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องต้น ของส านักพมิพ์เอมพันธ ์
2.รูปภาพ 
3.กิจกรรมการเรียนการสอน 
4.แผ่นใส 
5.ส่ืออิเล็กทรอนิกส์, ส่ือ PowerPoint 
6.แบบประเมินผลการเรียนรู ้

 
หลักฐาน 

 1.บันทึกการสอน 
 2.ใบเช็ครายชื่อ 
 3.แผนจัดการเรียนรู ้
 4.การตรวจประเมินผลงาน 

 

การวัดผลและการประเมินผล 
 วิธีวัดผล 

1. สังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
2. ประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกจิกรรมกลุ่ม 
3. สังเกตพฤติกรรมการเข้ารว่มกจิกรรมกลุ่ม 
4. ตรวจใบงาน 
5 ตรวจแบบประเมินกจิกรรมส่งเสริมคุณธรรมน าความรู้ และแบบประเมินค่านิยม 12  
  ประการ 
6. ตรวจแบบประเมินผลการเรียนรู้ และแบบฝึกปฏิบตั ิ
7.  การสังเกตและประเมินพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมและคณุลักษณะอันพึง

ประสงค์ 
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 เคร่ืองมือวัดผล 
1. แบบสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
2. แบบประเมินพฤติกรรมการเข้ารว่มกจิกรรมกลุ่ม (โดยคร)ู 
3. แบบสังเกตพฤติกรรมการเข้ารว่มกิจกรรมกลุ่ม (โดยผูเ้รียน) 
4. แบบประเมินกิจกรรมใบงาน 
5 แบบประเมินกิจกรรมส่งเสริมคณุธรรมน าความรู้ และแบบประเมินค่านิยม 12 ประการ 
6.  แบบประเมินผลการเรียนรู้ และแบบฝึกปฏิบัต ิ
7.  แบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ โดยครูและผู้เรียน

ร่วมกันประเมิน 
 

 เกณฑ์การประเมินผล 
1. เกณฑ์ผ่านการสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล ต้องไมม่ีช่องปรับปรุง 
2. เกณฑ์ผ่านการประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกจิกรรมกลุ่ม คือ ปานกลาง (50 % ขึ้นไป) 
3. เกณฑ์ผ่านการสังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกจิกรรมกลุ่ม คือ ปานกลาง (50% ขึ้นไป) 
4. กิจกรรมใบงาน เกณฑ์ผ่าน คือ 50% 
5 แบบประเมินกิจกรรมส่งเสริมคณุธรรมน าความรู้ และแบบประเมินค่านิยม 12 ประการ 

ต้องไมม่ชี่องปรับปรงุ 
6. แบบประเมินผลการเรียนรู้ และแบบฝึกปฏิบัตมิีเกณฑ์ผ่าน 50% 
7 แบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ คะแนนขึ้นอยู่กับ 
  การประเมินตามสภาพจรงิ 

 
กิจกรรมเสนอแนะ 
  1.แนะน าให้ผู้เรยีนฝึกทักษะโดยท ากิจกรรมใบงาน 
  2.อ่านทบทวนเนื้อหา 
 

แบบประเมินผลการเรียนรู้้้้หน่วยที ่3 
จงเลือกค าตอบที่ถูกต้องเพียงข้อเดียว 
1 ข้อใดกล่าวถึงลักษณะการเชื่อมต่อเครือข่ายได้ถูกต้องที่สุด 

1. การสร้างเส้นทางให้คอมพิวเตอร์ส่ือสารกันได้ 
2. การสร้างเส้นทางการเชื่อมตอ่อุปกรณ์คอมพิวเตอร ์
3. การสร้างเส้นทางระหว่างอุปกรณ์ให้สามารถส่ือสารกันได้ 
4. การสร้างเส้นทางระหว่างอุปกรณ์คอมพิวเตอรใ์ห้สามารถส่ือสารกันได้ 
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2 การเชื่อมต่อคอมพิวเตอร์ระหว่างอุปกรณ์ 2 อุปกรณ์เข้าด้วยกันเท่านั้น เป็นการเชื่อมต่อแบบใด 
1. การเชื่อมต่อแบบหลายจุด   2. การเชื่อมต่อเครือข่ายแบบสองจุด 
3. การเชื่อมต่อเครือข่ายแบบสามจุด  4. การเชื่อมต่อเครือข่ายแบบจุดต่อจุด 

3 จากรูปถ้าเครื่องที ่1 จะติดต่อกับเคร่ืองที ่4 ต้องท าอย่างไร 

 
1. ติดต่อผ่านเครื่องที ่1 และ 2  2. ติดต่อผ่านเครื่องที ่2 และ 3 
3. ติดต่อผ่านเครื่องที ่3 และ 4  4. ติดต่อผ่านเครือ่งที ่4 ได้โดยตรง 

4 ข้อใดคือข้อดีของการเชื่อมต่อแบบหลายจุด 
1. ประหยัดสายสัญญาณที่เป็นส่ือกลางในการส่งข้อมูล 
2. มีความปลอดภัยในการติดต่อส่ือสาร เน่ืองจากเป็นการติดต่อกันโดยตรง 
3. เหมาะกับการส่งข้อมูลแบบตอ่เนื่องที่มีข้อมูลในการส่งครัง้ละมากๆ 
4. สามารถใช้ความเร็วในการส่ือสารระหว่างกันได้อย่างเตม็ความสามารถ 

5 รูปแบบการเชื่อมต่อเครือข่าย โทโพโลย ี(Topologies) เป็นการเชื่อมต่อเครือข่ายแบบใด 
1. ชีวภาพ  2. มโนภาพ  3. จินตภาพ  4. กายภาพ 

6 ข้อใดคือลักษณะการเชื่อมต่อโทโพโลยีแบบบัส (Bus Topology) 
1. โหนดบนเครือข่ายจะต้องเชื่อมโยงสายสื่อสารผ่านฮับ 
2. เชื่อมต่อกันด้วยสายสัญญาณจากโหนดหนึ่งไปยังโหนดหนึ่ง 
3. ประกอบไปด้วยสายเคเบิลสองเส้นที่น ามาใช้เป็นสายแกนหลักที่เปรียบเสมือนเป็นกระดูกสันหลัง 
4. ประกอบไปด้วยสายเคเบิลเส้นหนึ่งที่น ามาใช้เป็นสายแกนหลักที่เปรียบเสมือนเป็นกระดูกสันหลัง 

7 ข้อใดคือข้อดีของการเชื่อมต่อโทโพโลยแีบบบัส 
1. มีความคงทนสูง 
2. ประหยัดสายสื่อสาร เพราะมสีายแกนหลักเพียงเส้นเดียว 
3. ประหยัดสายสัญญาณ โดยจะใช้สายสัญญาณเท่ากับจ านวนโหนดที่เชื่อมต่อ 
4. ระหว่างโหนดในการเชื่อมต่อแต่ละโหนดจะต้องมีระยะห่างตามข้อก าหนด 

8 ในความเป็นจริงโทโพโลยแีบบดาวนั้นมจีุดเริ่มต้นแบบใด 
1. จุดเริ่มต้นจากการเชื่อมต่อเทอร์มินอล 
2. จุดเริ่มต้นจากเมนเฟรมคอมพิวเตอร ์
3. จุดเริ่มต้นจากการเชื่อมต่อเทอร์มินอลกับมินิคอมพิวเตอร ์
4. จุดเริ่มต้นจากการเชื่อมต่อเทอร์มินอลกับเมนเฟรมคอมพวิเตอร์ 
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9 อุปกรณ์ใดนิยมน ามาใช้เป็นศนูย์กลางควบคมุของสายส่ือสารทั้งหมดของโทโพโลยีแบบดาว 
1. ฮับ  2. โมเด็ม 3. สายเคเบิล  4. เราเตอร ์

10 ถ้าใช้การเชื่อมต่อโทโพโลยแีบบดาวโดยมศีูนย์กลางอยูท่ี่ฮับจะเกิดผลอย่างไรเมื่อฮับช ารุด 
1. เคร่ืองคอมพิวเตอรย์ังสามารถใชง้านได้ทั้งหมด 
2. เคร่ืองคอมพิวเตอร์สามารถใช้งานได้แบบสลับกันไป 
3. เคร่ืองคอมพิวเตอร์สามารถใช้งานได้เป็นบางเครื่อง 
4. เคร่ืองคอมพิวเตอรท์ี่ต่อกับฮบัไม่สามารถใช้งานได้เลย 

11 ข้อใดกล่าวถึงการเชื่อมต่อโทโพโลยีแบบวงแหวนได้ถูกต้องทีสุ่ด 
1. โหนดต่างๆ จะมีการเชื่อมต่อกันด้วยสายสัญญาณจากโหนดหนึ่งไปยังโหนดหนึง่ 
2. โหนดต่างๆ จะมีการเชื่อมต่อกันด้วยสายสัญญาณจากโหนดหนึ่งไปยังโหนดหนึง่สลับกันไป 
3. โหนดต่างๆ จะมีการเชื่อมต่อกันด้วยสายสัญญาณจากโหนดหนึ่งไปยังโหนดหนึง่เรียงตามเครื่อง 
4. โหนดต่างๆ จะมีการเชื่อมต่อกันด้วยสายสัญญาณจากโหนดหนึ่งไปยังโหนดหนึง่ต่อกันไปเร่ือยๆ 

12 ข้อใดคือข้อดีของโทโพโลยีแบบเมช 
1. ง่ายต่อการติดตัง้และการเพิม่/ลบจ านวนโหนด 
2. แต่ละโหนดในวงแหวนมีโอกาสส่งข้อมูลได้เท่าเทียมกัน 
3. มีความปลอดภัย และความเป็นส่วนตัวในข้อมูลที่สื่อสารกันระหว่างโหนด 
4. ประหยัดสายสัญญาณ โดยจะใช้สายสัญญาณเท่ากับจ านวนโหนดที่เชื่อมต่อ 

13 ระบบเครือข่ายต้นไม้จะมีการแบ่งเครือข่ายออกเป็นเครือข่ายย่อยที่เรยีกว่าอะไร 
1. รูท (Root)    2. กระดูกสันหลัง (Backbone) 
3. ซิกซ์เมนต์ (Sixment)  4. เซกเมนต์ (Segment) 

14 ข้อใดคือข้อเสียของเครือข่ายต้นไม ้
1. รองรับอุปกรณ์จากผู้ผลิตทีแ่ตกต่างกัน 
2. การติดตั้งท าได้ยากกว่าระบบเครือข่ายแบบอื่น 
3. ตรวจสอบได้ยาก ในกรณีทีม่โีหนดใดโหนดหนึ่งเกิดข้อขัดข้อง 
4. เป็นรูปแบบการเชื่อมต่อเครือข่ายที่ส้ินเปลืองสายสื่อสารมากที่สุด 

15 ระบบเครือข่ายแบบใดทีโ่ดยปกติแล้วจะเป็นระบบเครือข่ายสว่นตัว 
1. LAN 2 . MAN  3. WAN 4 . Network 

16 ข้อใดบอกถึงลักษณะของเครอืข่าย LAN ได้ถูกต้องที่สุด 
1. สามารถวางแผนการท างานรว่มกันในระดับโลก 
2. สามารถแบ่งเบาการประมวลผลไปยังภมูิภาคอื่นๆ ได ้
3. สามารถแบ่งกันใชง้านอุปกรณ์ต่างๆ กับงานในระดับประเทศ 
4. สามารถแบ่งเบาการประมวลผลไปยังเคร่ืองต่างๆ เฉล่ียกันไป 
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17 วิธีการเชื่อมต่อเครือข่ายคอมพิวเตอร ์เพื่อจัดสรรการใช้งานทรัพยากรในระบบเครือข่ายแบบใด 
จะเก็บไฟล์และการเชื่อมต่อกับอปุกรณ์ต่างๆ ไว้ที่เครื่องคอมพิวเตอร์ของผูใ้ชแ้ต่ละคน 

1. เครือข่ายแบบ Peer-to-Peer 2. เครือข่ายแบบ Server-Peer 
3. เครือข่ายแบบ Server-based 4. เครือข่ายแบบ Client/Server 

18 Dedicated server คือเซิร์ฟเวอร์ที่ท าหน้าที่ใดบนเครือข่ายแบบ Server-based 
1. เซิร์ฟเวอร์ที่สามารถใช้งานได้ตามปกติเหมือนเคร่ืองลูกข่าย 
2. เคร่ืองเซิร์ฟเวอร์ที่ท าหน้าที่ให้บริการแฟ้มข้อมูล หรือไฟล์ต่างๆ ให้กับเคร่ืองลูกข่าย 
3. เซิร์ฟเวอร์ที่ท าหน้าทีบ่ริการอย่างเดียวเทา่นั้นและสามารถน าไปใชใ้นงานทั่วๆ ไปได ้
4. เซิร์ฟเวอร์ที่ท าหน้าทีบ่ริการอย่างเดียวเทา่นั้น ไม่สามารถน าไปใชใ้นงานทัว่ๆ ไปได ้

19 “เครือข่ายที่เชื่อมโยงกันเฉพาะในเขตเมืองเดียวกัน หรือหลายเขตเมืองที่อยู่ใกล้กัน ระยะทาง 
ประมาณ 10 กิโลเมตร” กล่าวถงึเครือข่ายใด 

1. LAN  2 . MAN  3. WAN  4 . LMW 
20 Internet Service Provider: ISP หมายถงึใคร 

1. ผู้ใช้บริการอินเทอร์เน็ต  2. ผู้รับบริการอินเทอร์เน็ต 
3. ผู้ให้บริการอินเทอร์เน็ต  4. ส านักงานบริการอินเทอร์เน็ต 
 

เฉลยการประเมินผลการเรียนรู้ก่อนเรียน/หลังเรียน 
1. 4 
2. 4 
3.  2 
4.  1 
5.  5 

6. 4 
7. 2 
8.  4 
9.  1 
10.  4 

11. 4 
12. 2 
13.  4 
14.  2 
15.  1 

16. 4 
17. 1 
18.  4 
19.  2 
20.  3 
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บันทึกหลังการสอน 
 
 

ผลการใช้แผนการเรียนรู้ 
1. เนื้อหาสอดคล้องกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
2. สามารถน าไปใช้ปฏิบัติการสอนได้ครบตามกระบวนการเรียนการสอน 

3. สื่อการสอนเหมาะสมดี 
ผลการเรียนของนักเรียน 
1. นักศึกษาส่วนใหญ่มีความสนใจใฝ่รู้ เข้าใจในบทเรียน อภิปรายตอบค าถามในกลุ่ม และ ร่วมกัน
ปฏิบัติใบงานท่ีได้รับมอบหมาย  
2. นักศึกษากระตือรือร้นและรับผิดชอบในการท างานกลุ่มเพื่อให้งานส าเร็จทันเวลาที่ ก าหนด  
3. นักศึกษาเลือกสามารถน าความรู้ไปใช้ได้จริงในชีวิตประจ าวัน 
ผลการสอนของคร ู
1. สอนเน้ือหาได้ครบตามหลักสูตร  
2. แผนการสอนและวิธีการสอนครอบคลุมเนื้อหาการสอนท าให้ผู้สอนสอนได้อย่างม่ันใจ  
3. สอนได้ทันตามเวลาที่ก าหนด 

 
 
 
 
 

 
 

ลงชื่อ                 
          (นายเชิดศ กดิ์  พรหมพิทักษ์)  
                       ครูผู้สอน 
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แผนการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการที่ 7 หน่วยที ่4 

รหัส 2204-2003 เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องต้น (1-2-1) สอนคร้ังที ่7 (19-21) 

ชื่อหน่วย/เรื่อง การเชื่อมต่อเครือข่าย จ านวน 3 ช.ม. 
 

สาระส าคัญ 
การเชื่อมต่อเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ให้คอมพิวเตอร์สามารถท างานร่วมกันในเครือข่ายได้ ถือเปน็ส่ิงส าคัญ

ในการใช้งานเครือข่าย โดยการเชื่อมต่อนั้น จะมีความยุง่ยากและซับซอน จึงต้องใช้ผูช้ านาญการในการวางระบบ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ และมีเจ้าหน้าที่คอยช่วยเหลือระบบ (Support) และมีผู้ดูแลระบบเครือข่าย (Admin) ที่คอย
ดูแลและช่วยเหลือ ในการท างานของเครือข่ายคอมพวิเตอร์ภายในองค์กร ให้สามารถท างานได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ และสามารถแก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้นได้อย่างทันทีเมือ่เกิดปัญหาขึ้น ท าให้การท างานสามารถท างาน
ได้อย่างต่อเนื่อง ในหนว่ยการเรยีนนี้จะกล่าวถงึการเชื่อมต่อเครอืข่ายคอมพิวเตอร์ เพื่อให้สามารถรู้หลักการ
ท างานและการเชื่อมต่อเบื้องต้นได้ 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1 อธิบายการเชื่อมต่อเครือข่ายเบื้องต้นได้ 
2 บอกตัวกลางที่ใชใ้นการเชื่อมต่อเครือข่ายได ้
3.มีการพัฒนาคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพงึประสงค์ของผู้ส าเร็จการศึกษาส านักงาน
คณะกรรมการการอาชีวศึกษา ที่ครูสามารถสังเกตไดข้ณะท าการสอนในเรื่อง 

3.1  ความมมีนุษยสัมพันธ ์
3.2  ความมวีินัย 
3.3  ความรับผิดชอบ 
3.4  ความซื่อสัตย์สุจรติ 
3.5  ความเชื่อมั่นในตนเอง 
3.6  การประหยัด 
3.7  ความสนใจใฝ่รู ้
3.8  การละเว้นส่ิงเสพติดและการพนัน 
3.9  ความรักสามัคค ี
3.10 ความกตญัญูกตเวท ี

 

สมรรถนะรายวิชา 
 1.แสดงความรู้เก่ียวกับหลักการท างาน และกระบวนการของระบบเครือข่าย 
 2.ใชอุ้ปกรณ์และเชื่อมต่อระบบเครือข่ายเบื้องต้นในการปฏบิัติงาน 
 3.ประยุกต์ใช้งานเครือข่ายในการปฏิบัติงานขององค์กร 
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เนื้อหาสาะ 

1 การเชื่อมต่อระบบเครือข่ายเบือ้งต้น 
2 ตัวกลางการเชื่อมต่อเครือข่าย 

 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
 ขัน้น าเข้าสู่บทเรียน
 1.ครสูนทนากับผู้เรียนในรปูแบบการจัดการเรียนรู้แบบอภิปราย คือกระบวนการที่ผู้สอนมุ่งใหผู้้เรียนมี
โอกาสสนทนาแลกเปล่ียนความคิดเห็นหรือระดมความคิดในการเชื่อมต่อระบบเครือข่ายเบื้องตน้ และตัวกลาง
การเชื่อมต่อเครือข่าย ซึ่งเป็นเรือ่งที่เกี่ยวข้องกับบทเรียนหรือทีก่ลุ่มมีความสนใจร่วมกัน โดยมจีุดมุ่งหมายเพื่อหา
ค าตอบ แนวทางหรือแก้ปญัหารว่มกัน การจัดการเรียนรู้แบบนี้มุง่เน้นให้ผู้เรยีนมีส่วนรว่มในการเรียนรู้ คือ ร่วม
คิด ร่วมวางแผน ร่วมตัดสินใจ รว่มปฏบิัติงานและชื่นชมผลงานรว่มกัน จากน้ันก็ทบทวนเนื้อหาการเรียนการสอน
ในสัปดาห์ที่ผ่านมา 
 2.ครูกล่าวเพิ่มเติมว่า ในปัจจุบันเคร่ืองคอมพิวเตอร์ได้มีการเชื่อมต่อเครือข่ายในลักษณะรูปแบบของการ
แบ่งพื้นที่ได ้3 แบบ ได้แก่ LAN (Local Area Network), WAN (Wide Area Network), Internet และได้มีการ
พัฒนาสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร ์Client/Server โดยได้รับการออกแบบแบ่งเป็น 2 ส่วน คือส่วนที่ให้บริการ 
(Server) และส่วนที่ผูใ้ช้บริการ (Client) โดยผูใ้ชข้้อมูลจะมีซอฟต์แวรใ์นการติดต่อไปยังผู้ให้บรกิาร Server ก็จะ
ตอบสนองโดยการดูความต้องการของผู้ใช ้
 

ขัน้สอน 
 3.ครูอธิบาย และสาธิตการเชื่อมต่อระบบเครือข่ายเบื้องต้น โดยใช้ Power Point ประกอบ โดย 
ระบบ Client/Server ได้ถูกพัฒนาขึ้นมาเป็นการลดค่าใชจ้่ายระบบ Time Sharing ของเคร่ือง Mainframe ซึ่ง
ระบบ Client/Server เป็นระบบประมวลผลแบบกระจาย (Distributed Processing) โดยจะแบ่งการประมวลผล
ระหว่าง Client และ Server โปรแกรมประยุกต ์(Application Program) จะประมวลผลบางส่วนที่ Client และ
บางส่วนก็ประมวลผลที ่Server 
 2.ครูแสดงรูปแบบของ Client/Server โดยใช้ Power Point เป็นส่ือประกอบ ได้แก ่

2.1 Stand-alone Client/Server มีผู้ใช้บริการผูใ้ห้บริการอยูใ่นเครื่องเดียวกัน 
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2.2 Department Client/Server 

 
3.3 Enterprise Client/Server 

 
 
4 ครูอธิบาย และแสดงตวัอย่างตัวกลางการเชื่อมต่อเครือข่าย โดยตัวกลางหรือตัวกลางการส่ือสารข้อมูล 

(Communication Medium) ถือเป็นองค์ประกอบส าคัญของการส่ือสารข้อมูล เพราะจะท าใหค้อมพิวเตอร์สามารถ
ติดต่อส่ือสารกันได้ การเลือกใชต้ัวกลางที่เหมาะสม จะท าให้เกดิประสิทธิภาพในการส่งและประหยัดต้นทุนในการ
ส่ือสารขององค์กรได ้ซึ่งตวักลางที่ใช้ในเครือข่ายคอมพิวเตอร์ม ี2 ประเภท ดังนี ้1) ตัวกลางในการน าข้อมูลแบบ
มีสาย และ 2) ตัวกลางในการน าข้อมูลแบบไร้สาย 

5.ผู้เรียนแสดงการสาธิตการเชื่อมต่อเครือข่ายเบื้องต้นในลักษณะของการแบ่งพื้นที ่โดยวาดภาพ หรือน า
รูปภาพมาประกอบ 

6.ผู้เรียนยกตัวอย่างหนว่ยงานตา่งๆ ที่เชื่อมต่อเครือขา่ยในลักษณะรูปแบบของ Client/Server โดยแสดง
ข้อมูลและความรู้ประกอบ 

7.ผู้เรียนแบ่งกลุ่มละ 4-5 คน โดยช่วยกันระดมความคิดเห็นในกรณีที่ตนเองจัดตัง้บริษทัแล้ว มแีผนก
หลายๆ แผนก แล้วผู้เรียนจะใชวิ้ธีการเชื่อมต่อเครือข่ายแบบใด เพราะอะไร 

8.ผู้เรียนค้นคว้าหาข้อมูลเกี่ยวกบัตัวกลางการเชื่อมต่อเครือข่าย 
 9.ครูเน้นใหผู้้เรียนศึกษาการเชื่อมต่อระบบเครือข่ายเบื้องต้น และตัวกลางการเชื่อมต่อเครือข่าย โดยใช้
ความมีเหตุมีผล และความรอบคอบ ระมัดระวงั ซึ่งจะเป็นภมูิคุม้กันทีดีในตัวเองได้ ซึง่ความมเีหตุผล หมายถึง 
การตัดสินใจเกี่ยวกับระดับของความพอเพยีงจะต้องเป็นไปอย่างมีเหตผุล โดยพิจารณาจากเหตปุัจจยัที่เกี่ยวข้อง
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ค านึงถึงผลที่คาดว่าจะเกิดขึ้นจากการกระท านั้นๆ อย่างรอบคอบ ส่วน การมีภมูิคุ้มกันที่ดใีนตัว หมายถงึ การ
เตรียมตัวให้พร้อมรับผลกระทบและการเปล่ียนแปลงด้านต่างๆ ที่จะเกิดขึ้นโดยค านึงถึงความเปน็ไปได้ของ
สถานการณ์ต่างๆที่คาดว่าจะเกิดขึ้นในอนาคต 
 

ขั้นสรุปและการประยุกต์ 
10.ครูและผู้เรียนสรุปการเชื่อมตอ่ระบบเครือข่ายเบื้องต้น และตวักลางการเชื่อมต่อเครือข่าย โดยการฝึก

ปฏิบัติตามแบบที่ครูก าหนดให ้
11.สรุปสาระส าคัญเพื่อให้เกิดการเรียนรูแ้ละน าไปปฏิบตัิได้ และประเมินผู้เรียนดังนี ้

ชื่อผู้เรียน 
ธรรมชาตขิองผู้เรียน 

วิธีการเรียนรู้ 
ความสนใจ สติปัญญา วุฒิภาวะ 

1.     
2.     
3.     
4.     
5.     

 
สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

1.หนังสือเรียน วิชาเครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องต้น ของส านักพมิพ์เอมพันธ ์
2.รูปภาพ 
3.กิจกรรมการเรียนการสอน 
4.แผ่นใส 
5.ส่ืออิเล็กทรอนิกส์, VDO, ส่ือ PowerPoint 
6.แบบประเมินผลการเรียนรู ้

 

หลักฐาน 
 1.บันทึกการสอน 
 2.ใบเช็ครายชื่อ 
 3.แผนจัดการเรียนรู ้
 4.การตรวจประเมินผลงาน 
 

การวัดผลและการประเมินผล 
 วิธีวัดผล 

1. สังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
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2. ประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกจิกรรมกลุ่ม 
3. สังเกตพฤติกรรมการเข้ารว่มกจิกรรมกลุ่ม 
4. ตรวจใบงาน 
5 ตรวจแบบประเมินกจิกรรมส่งเสริมคุณธรรมน าความรู้ และแบบประเมินค่านิยม 12  
  ประการ 
6. ตรวจแบบประเมินผลการเรียนรู้ และแบบฝึกปฏิบตั ิ
7.  การสังเกตและประเมินพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ 
 

 เคร่ืองมือวัดผล 
1. แบบสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
2. แบบประเมินพฤติกรรมการเข้ารว่มกจิกรรมกลุ่ม (โดยคร)ู 
3. แบบสังเกตพฤติกรรมการเข้ารว่มกิจกรรมกลุ่ม (โดยผูเ้รียน) 
4. แบบประเมินกิจกรรมใบงาน 
5 แบบประเมินกิจกรรมส่งเสริมคณุธรรมน าความรู้ และแบบประเมินค่านิยม 12 ประการ 
6.  แบบประเมินผลการเรียนรู้ และแบบฝึกปฏิบัต ิ
7.  แบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ โดยครูและผู้เรียน

ร่วมกันประเมิน 
 

 เกณฑ์การประเมินผล 
1. เกณฑ์ผ่านการสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล ต้องไมม่ีช่องปรับปรุง 
2. เกณฑ์ผ่านการประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกจิกรรมกลุ่ม คือ ปานกลาง (50 % ขึ้นไป) 
3. เกณฑ์ผ่านการสังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกจิกรรมกลุ่ม คือ ปานกลาง (50% ขึ้นไป) 
4. กิจกรรมใบงาน เกณฑ์ผ่าน คือ 50% 
5 แบบประเมินกิจกรรมส่งเสริมคณุธรรมน าความรู้ และแบบประเมินค่านิยม 12 ประการ 

ต้องไมม่ชี่องปรับปรงุ 
6. แบบประเมินผลการเรียนรู้ และแบบฝึกปฏิบัตมิีเกณฑ์ผ่าน 50% 
7 แบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ คะแนนขึ้นอยู่กับ 

การประเมินตามสภาพจรงิ 
 
กิจกรรมเสนอแนะ 
 1.แนะน าให้ผู้เรยีนท ากจิกรรมใบงาน และแบบฝึกปฏิบัติเพื่อฝึกทักษะให้เกิดความช านาญ 
 2.อ่านและทบทวนเนื้อหา 
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บันทึกหลังการสอน 
 
 

ผลการใช้แผนการเรียนรู้ 
1. เนื้อหาสอดคล้องกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
2. สามารถน าไปใช้ปฏิบัติการสอนได้ครบตามกระบวนการเรียนการสอน 

3. สื่อการสอนเหมาะสมดี 
ผลการเรียนของนักเรียน 
1. นักศึกษาส่วนใหญ่มีความสนใจใฝ่รู้ เข้าใจในบทเรียน อภิปรายตอบค าถามในกลุ่ม และ ร่วมกัน
ปฏิบัติใบงานท่ีได้รับมอบหมาย  
2. นักศึกษากระตือรือร้นและรับผิดชอบในการท างานกลุ่มเพื่อให้งานส าเร็จทันเวลาที่ ก าหนด  
3. นักศึกษาเลือกสามารถน าความรู้ไปใช้ได้จริงในชีวิตประจ าวัน 
ผลการสอนของคร ู
1. สอนเน้ือหาได้ครบตามหลักสูตร  
2. แผนการสอนและวิธีการสอนครอบคลุมเนื้อหาการสอนท าให้ผู้สอนสอนได้อย่างม่ันใจ  
3. สอนได้ทันตามเวลาที่ก าหนด 

 
 
 
 
 

 
 

ลงชื่อ                 
          (นายเชิดศ กดิ์  พรหมพิทักษ์)  
                       ครูผู้สอน 
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แผนการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการที ่8 หน่วยที ่4 

รหัส 2204-2003 เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องตน้ (1-2-2) สอนคร้ังที ่8 (22-24) 

ชื่อหน่วย/เรื่อง การเชื่อมต่อเครือข่าย จ านวน 3 ช.ม. 

 

สาระส าคัญ 
 การเชื่อมต่อเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ให้คอมพิวเตอร์สามารถท างานร่วมกันในเครือข่ายได้ ถือเปน็ส่ิงส าคัญ
ในการใช้งานเครือข่าย โดยการเชื่อมต่อนั้น จะมีความยุง่ยากและซับซอน จึงต้องใช้ผูช้ านาญการในการวางระบบ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ และมีเจ้าหน้าที่คอยช่วยเหลือระบบ (Support) และมีผู้ดูแลระบบเครือข่าย (Admin) ที่คอย
ดูแลและช่วยเหลือ ในการท างานของเครือข่ายคอมพวิเตอร์ภายในองค์กร ให้สามารถท างานได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ และสามารถแก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้นได้อย่างทันทีเมือ่เกิดปัญหาขึ้น ท าให้การท างานสามารถท างาน
ได้อย่างต่อเนื่อง ในหนว่ยการเรยีนนี้จะกล่าวถงึการเชื่อมต่อเครอืข่ายคอมพิวเตอร์ เพื่อให้สามารถรู้หลักการ
ท างานและการเชื่อมต่อเบื้องต้นได้ 

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

3 อธิบายการท างานของโปรโตคอลที่เกี่ยวข้องกับเครือข่ายได ้
4.มีการพัฒนาคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมและคุณลักษณะอันพงึประสงค์ของผู้ส าเร็จการศึกษา  
ส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา ที่ครูสามารถสังเกตไดข้ณะท าการสอนในเรื่อง 

4.1  ความมมีนุษยสัมพันธ ์
 4.2  ความมวีินัย 

4.3  ความรับผิดชอบ 
4.4  ความซื่อสัตย์สุจรติ 
4.5  ความเชื่อมั่นในตนเอง 
4.6  การประหยัด 
4.7  ความสนใจใฝ่รู ้
4.8  การละเว้นส่ิงเสพติดและการพนัน 
4.9  ความรักสามัคค ี
4.10 ความกตญัญูกตเวท ี

 
สมรรถนะรายวิชา 
 1.แสดงความรู้เก่ียวกับหลักการท างาน และกระบวนการของระบบเครือข่าย 
 2.ใช้อุปกรณ์และเชื่อมต่อระบบเครือข่ายเบื้องต้นในการปฏบิัติงาน 
 3.ประยุกต์ใช้งานเครือข่ายในการปฏิบัติงานขององค์กร 
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เนื้อหาสาระ 
3 โปรโตคอล 
 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
1.ครใูช้เทคนิคการสอนแบบอภิปราย โดยการสนทนากับผู้เรียนถึงโปรโตคอล (Protocol) คือ ข้อตกลง

ในการส่ือสารระหว่างอุปกรณ์ต่างๆ ในเครือข่าย ดังนั้นคอมพิวเตอร์หรืออุปกรณ์เครือข่ายจะติดต่อส่ือสารกันได้ก็
ต้องใช้โปรโตคอลตัวเดียวกัน โปรโตคอลเป็นได้ทั้งฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ซึ่งจะสอดคล้องกับโมเดล OSI 
โปรโตคอลอาจจะเป็นเพียงส่วนเดียว หรือประกอบขึ้นมาเป็นชุดก็ได้ โปรโตคอลที่ส าคัญที่พบได้บ่อยในระบบ
เครือข่ายคอมพิวเตอร ์

2.ครูและผู้เรียนยกตัวอย่าง และแสดงความคิดคิดร่วมกัน 
3.ผู้เรียนยกตัวอย่างโปรโตคอลที่เคยรู้จักมาสนทนาพูดคุยกันในชั้นเรียน เพื่อแลกเปล่ียนความคิดเห็น

ระหว่างกัน 
 

 ขัน้สอน 
4.ครูและผู้เรียนช่วยกันอธิบายโปรโตคอลที่ส าคัญที่พบไดบ้่อยในระบบเครือข่ายคอมพวิเตอร์ เช่น  

โปรโตคอล TCP/IP (Transmission Control Protocol/Internet Protocol), ปรโตคอล จุดต่อจุด (Point–to-Point 
Protocol), IP Address เป็นต้น 

5.ผู้เรียนแบ่งออกเป็นกลุ่มละ 4-5 คน แล้วศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับลักษณะของโปรโตคอลและอภิปรายใน 
ชั้นเรยีน 
 6.ครูเน้นใชง้านโปรโตคอลในการส่ือสารระหว่างอุปกรณ์ต่างๆ ในเครือข่ายต่าง ๆ โดยใช้ความมเีหตุมผีล 
และความรอบคอบ ระมัดระวัง ซึ่งจะเป็นภมูิคุม้กันทีดีในตัวเองได้ ซึ่งความมีเหตผุล หมายถึง การตัดสินใจ
เกี่ยวกับระดับของความพอเพยีงจะต้องเป็นไปอย่างมีเหตุผล โดยพิจารณาจากเหตปุัจจัยที่เกี่ยวข้องค านงึถึงผลที่
คาดว่าจะเกิดขึ้นจากการกระท านั้นๆ อย่างรอบคอบ ส่วนการมีภมิูคุม้กนัท่ีดีในตวั หมายถึง การเตรียมตัวให้
พร้อมรับผลกระทบและการเปล่ียนแปลงด้านต่างๆ ทีจ่ะเกิดขึ้นโดยค านึงถึงความเป็นไปได้ของสถานการณ์ต่างๆ
ที่คาดว่าจะเกิดขึ้นในอนาคต 
 

ขัน้สรปุและการประยุกต์ 
7.ครสูรุปโดยถามค าถามหรือก าหนดปัญหาโดยให้ผู้เรียนระดมสมองชว่ยกันคิดหาค าตอบแล้วอธบิาย 

ค าตอบให้เพื่อนทุกคนในกลุ่มของตนเองเข้าใจ 
8.ครใูชว้ิธีสุ่มผู้เรียนทุกกลุ่มตอบค าถามและอธิบายให้เพื่อนฟังทั้งชั้นเรียน 
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สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
1.หนังสือเรียน วิชาเครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องต้น ของส านักพมิพ์เอมพันธ ์
2.รูปภาพ 
3.กิจกรรมการเรียนการสอน 
4.แผ่นใส 
5.ส่ืออิเล็กทรอนิกส์, ส่ือ CD, ส่ือ PowerPoint 
5.แบบประเมินผลการเรียนรู ้

 

หลักฐาน 
 1.บันทึกการสอน 
 2.ใบเช็ครายชื่อ 
 3.แผนจัดการเรียนรู ้
 4.การตรวจประเมินผลงาน 
 

การวัดผลและการประเมินผล 
 วิธีวัดผล 

1. สังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
2. ประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกจิกรรมกลุ่ม 
3. สังเกตพฤติกรรมการเข้ารว่มกจิกรรมกลุ่ม 
4. ตรวจใบงาน 
5. ตรวจแบบประเมินกจิกรรมส่งเสริมคุณธรรมน าความรู้ และแบบประเมินค่านิยม 12  
  ประการ 
6. ตรวจแบบประเมินผลการเรียนรู้ และแบบฝึกปฏิบตั ิ
7. การสังเกตและประเมินพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 เคร่ืองมือวัดผล 
1. แบบสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
2. แบบประเมินพฤติกรรมการเข้ารว่มกจิกรรมกลุ่ม (โดยคร)ู 
3. แบบสังเกตพฤติกรรมการเข้ารว่มกิจกรรมกลุ่ม (โดยผูเ้รียน) 
4. แบบประเมินกิจกรรมใบงาน 
5. แบบประเมินกิจกรรมส่งเสริมคณุธรรมน าความรู้ และแบบประเมินค่านิยม 12 ประการ 
6. แบบประเมินผลการเรียนรู้ และแบบฝึกปฏิบัต ิ
7. แบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ โดยครูและผู้เรียน

ร่วมกันประเมิน 
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 เกณฑ์การประเมินผล 
1. เกณฑ์ผ่านการสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล ต้องไมม่ีช่องปรับปรุง 
2. เกณฑ์ผ่านการประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกจิกรรมกลุ่ม คือ ปานกลาง (50 % ขึ้นไป) 
3. เกณฑ์ผ่านการสังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกจิกรรมกลุ่ม คือ ปานกลาง (50% ขึ้นไป) 
4. กิจกรรมใบงาน เกณฑ์ผ่าน คือ 50% 
5. แบบประเมินกิจกรรมส่งเสริมคณุธรรมน าความรู้ และแบบประเมินค่านิยม 12 ประการ 

ต้องไมม่ชี่องปรับปรงุ 
6. แบบประเมินผลการเรียนรู้ และแบบฝึกปฏิบัติ มีเกณฑ์ผ่าน 50% 
7 แบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ คะแนนขึ้นอยู่กับ 

การประเมินตามสภาพจรงิ 
 
กิจกรรมเสนอแนะ 
 1.ฝึกทักษะโดยท ากิจกรรมใบงาน แบบฝึกปฏิบัติ เพื่อให้เกิดความช านาญ 
 2.อ่านทบทวนเนื้อหาของโปรโตคอล 
 

แบบประเมินผลการเรียนรู้้้้หน่วยที ่4 
จงเลือกค าตอบที่ถูกต้องเพียงข้อเดียว 
1 ข้อใดสอดคล้องกับ Client/Server 

1. สถาปัตยกรรมซอฟต์แวร ์
2. ซอฟต์แวรใ์นการติดต่อไปยังผู้ใหบ้ริการ Server 
3. การที่มีเคร่ืองผู้ใช้บริการ (Server) และเคร่ืองผู้ให้บริการ (Client) เชื่อมต่อกันอยู ่
4. การที่มีเคร่ืองผู้ให้บริการ (Server) และเคร่ืองผู้ใช้บริการ (Client) เชื่อมต่อกันอยู ่

2 Client/Server แบบใดทีผู่้ให้บริการจะบริการฐานข้อมูลและโปรแกรมประยุกต์ต่างๆ ที่อยู่บน Server การ
เชื่อมโยงแบบหลายจุด 

1. Stand-alone Client/Server  2. Department Client/Server 
3. Enterprise Client/server   4. Enterprise/ Stand-alone Client/Server 

3 เหตุใดจงึกล่าวว่า Department Client/Server ท างานช้ากว่า Stand alone 
1. เพราะ Department Client/Server ต้องประมวลผลผ่านเครือข่าย 
2. เพราะ Department Client/Server ต้องประมวลผลผ่าน Stand alone 
3. เพราะ Department Client/Server ต้องท างานผ่าน Stand alone 
4. เพราะ Department Client/Server ประมวลผลช้ากว่า Stand alone 

4 ข้อใดกล่าวถึงลักษณะการต่อเชื่อมผ่านช่องทาง PortCOM1 COM2 และ LPT ได้ถูกต้องที่สุด 
1. ใช้โปรแกรม Utility บางโปรแกรม   2. ส่งเข้ากับบัฟเฟอร์ของเครื่องพิมพ ์
3. จะใช้สาย RS231 และมีการส่งข้อมูลแบบอนุกรม 4. จะใช้สาย RS232 และมีการส่งข้อมูลแบบอนุกรม 
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5 การต่อเชื่อมผ่านช่องทาง PortCOM1 COM2 และ LPT มีข้อดีและข้อเสียอย่างไร 
1. ต้องลงทุนมาก แต่ประโยชนท์ี่ได้จะอยูใ่นวงกว้าง 
2. ต้องลงทุนมาก แต่ประโยชนท์ี่ได้จะอยูใ่นวงจ ากัด 
3. ไม่จ าเป็นต้องลงทุนมาก แต่ประโยชน์ที่ไดจ้ะอยู่ในวงกว้าง 
4. ไม่จ าเป็นต้องลงทุนมาก แต่ประโยชน์ที่ไดจ้ะอยู่ในวงจ ากัด 

6 การเชื่อมต่อคอมพิวเตอรว์ิธใีดเป็นการต่อขยายโดยใช้ระบบงา่ยๆ ที่ใชม้ือชว่ยระบบสลับสายข้อมูลท าหน้าที่
เหมือนชมุสายโทรศพัท์ระบบเกา่ 

1. การต่อเชื่อมเข้ากบับัฟเฟอร์เครื่องพิมพ ์  2. การเชื่อมต่อโดยใช้ระบบสลับสายข้อมูล 
3. การเชื่อมต่อผ่านระบบผู้ใชห้ลายคนหลายช่องทาง 
4. การต่อเชื่อมผ่านช่องทาง Port COM1 COM2 และ LPT 

7 ข้อใดคือความหมายของบัฟเฟอร์ 
1. อุปกรณ์ที่ใช้เก็บข้อมูล 
2. อุปกรณ์ที่ใช้เก็บข้อมูลที่ส่งมาจากเครื่องคอมพิวเตอร ์
3. อุปกรณ์ที่ใช้เก็บข้อมูลที่ส่งมาจากเครื่องคอมพิวเตอร์เครื่องเดยีว 
4. อุปกรณ์ที่ใช้เก็บข้อมูลที่ส่งมาจากเครื่องคอมพิวเตอรห์ลายเครื่อง 

8 ตัวกลางในการน าข้อมูลแบบมสีายที่ท าหน้าที่แปลงสัญญาณอนาล็อกให้เป็นสัญญาณดจิิตอล 
เมื่อข้อมูลถูกส่งมายงัผู้รับและแปลงสัญญาณดิจิตอลให้เป็นอนาล็อก คือ 

1. เราเตอร ์(Router)   2. เคร่ืองทวนสัญญาณ (Repeater) 
3. การ์ดเครือข่าย หรือการ์ด LAN 4. โมเด็ม (Modem) 

9 ข้อใดเป็นหน้าทีข่องเราเตอร์ 
1. เชื่อมโยงในเครือข่าย  2. มาตรฐานในการส่งข้อมูล 
3. ปล่อยสัญญาณไวไฟ  4. ปรับโปรโตคอลที่แตกต่างกันให้ส่ือสารกันได้ 

10 ฮับทีใ่ช้งานอยู่ภายใต้มาตรฐานการรับส่งแบบใด 
1. แบบอีเทอร์เน็ต หรือ IEEE802.1 2. แบบอีเทอร์เน็ต หรือ IEEE802.2 
3. แบบอีเทอร์เน็ต หรือ IEEE802.3 4. แบบอีเทอร์เน็ต หรือ IEEE802.4 

11 ข้อใดเป็นข้อดีของอุปกรณ์สวิตช ์
1. รับส่งข้อมูลจากสถานี (อุปกรณ์) ตัวหนึง่ จะไม่กระจายไปยังทุกสถานี 
2. ลดปัญหาการชนกันของข้อมลูและช่วยข้อมูลที่กระจายไปในเครือข่ายได้รวดเร็ว 
3. ลดปัญหาการชนกันของข้อมลูและป้องกันการดักจับข้อมูลทีก่ระจายไปในเครือข่าย 
4. รับกลุ่มข้อมูล (แพ็กเกจ) มาตรวจสอบก่อน แล้วดูว่าแอดเดรสของสถานีปลายทางไปทีใ่ด 

12 ข้อใดกล่าวถึงบริดจ ์(Bridge) ได้ถูกต้องที่สุด 
1. เป็นอุปกรณ์ที่รวมสัญญาณทีม่าจากอุปกรณ์รับส่งหลายๆ สถาน ีเข้าด้วยกัน 
2. เป็นอุปกรณ์ที่ท าหน้าที่รับสัญญาณดิจิตอล แล้วส่งต่อออกไปยังอุปกรณ์ต่ออื่น 
3. ใช้ในการเชื่อมต่อเครือข่ายหลายเครือข่าย โดยจะต้องเป็นเครอืข่ายทีใ่ชโ้ปรโตคอลเดียวกัน 
4. อุปกรณ์ที่ท าหน้าที่เชื่อมต่อเครือข่าย เข้าด้วยกันไม่ว่าเครือขา่ยนั้นจะใชโ้ปรโตคอลตัวใดก็ตาม 
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13 แลนการ์ดไร้สาย (Wireless LAN Card) ท าหน้าที่อย่างไร 
1. แปลงข้อมูลดิจิตอล ให้เป็นคล่ืนวิทยุแล้วส่งผ่านสายอากาศให้กระจายออกไป 
2. แปลงข้อมูลอนาล็อก ให้เป็นคล่ืนวิทยุแล้วส่งผ่านสายอากาศให้กระจายออกไป 
3. แปลงข้อมูลดิจิตอล ที่ได้จากการประมวลผลของเครื่องคอมพวิเตอร์ให้เป็นคล่ืนวิทยุ 
4. แปลงข้อมูลอนาล็อก ที่ได้จากการประมวลผลของเครื่องคอมพิวเตอร์ให้เป็นคล่ืนวิทยุ 

14 สะพานเชื่อมโยงไร้สาย (Wireless Bridge) ท าหน้าทีใ่ดบนเครือข่ายอีเธอร์เน็ตแลน 
1. ตัวกลางเชื่อมโยงระบบ 
2. ต่อเข้ากับระบบอินเทอร์เน็ตความเร็วสูงผ่านคู่สายโทรศัพท ์
3. ท าให้ผูใ้ชง้านเคร่ืองคอมพิวเตอร์ไร้สายสามารถส่ือสารข้อมูลไปยังระบบอินเทอร์เน็ต 
4. ท าหน้าที่เชื่อมเคร่ืองคอมพิวเตอร์ไร้สายและอุปกรณ์ไวร์เลสแลนแบบต่างๆ เข้าด้วยกัน 

15 ข้อใดบอกความหมายของโปรโตคอลได้ถูกต้องที่สุด 
1. คอมพิวเตอรห์รืออุปกรณ์เครือข่าย  2. การติดต่อส่ือสารระหว่างเครือข่าย 
3. ข้อมูลระหว่างอุปกรณ์สองตัวในเครือข่าย 4. ข้อตกลงในการส่ือสารระหว่างอุปกรณ์ต่างๆ ในเครือข่าย 

16 โปรโตคอลที่นิยมใช้ติดต่อส่ือสารระหว่างเครือข่ายและเป็นโปรโตคอลหลักของเครือข่าย 
อินเทอร์เน็ต คือความหมายของโปรโตคอลแบบใด 

1. DHCP  2 . WINS  3. TCP/IP  4 . IP/TCP 
17 โปรโตคอลใดใช้เป็นหลักฐานข้อมูลแปลงโดเมนเนมไปเป็นตวัเลข IP 

1. UDP  2 . DNS  3. DHCP  4 . WINS 
18 เหตใุดจึงจ าเป็นต้องมีการก าหนดเลขหมายของอุปกรณ์ทุกชิน้ในเครือข่าย 

1. เพื่อเกิดการส่งข้อมูลได้อย่างถูกต้องแม่นย า 2. เพื่อเกิดการอ้างอิงการส่งข้อมูลได้อย่างรวดเร็ว 
3. เพื่อเกิดการอ้างอิงโดยไม่ซ ้ากันจะได้ส่งข้อมูลได้อย่างรวดเร็ว 
4. เพื่อเกิดการอ้างอิงโดยไม่ซ ้ากันจะได้ส่งข้อมูลได้อย่างถูกต้องแม่นย า 

19 ข้อใดคือความหมายของ ไอพีแอดเดรส 
1. ตัวเลขหลัก 4 ชุดที่คั่นด้วยจดุ 2. การก าหนดเลขหมายของอุปกรณ์ทุกชิ้นในเครือข่าย 
3. การก าหนดเลขหมายของอุปกรณ์ทุกชิ้นในเครือข่ายด้วยตัวเลขหลัก 4 ชุด 
4. การก าหนดเลขหมายของอุปกรณ์ทุกชิ้นในเครือข่ายด้วยตัวเลขหลัก 4 ชุดที่คั่นด้วยจุด 

20 ไอพีแอดเดรสเปรียบเสมือนส่ิงใดของบ้าน 
1. เสาบ้าน  2. รั้วบ้าน  3. หลังคาบ้าน  4. ที่อยู่ของบ้าน 

เฉลยแบบประเมินผลการเรียนรู้้้้หน่วยที่ 4 
1.4 6.2 11.3 16.3 
2.2 7.4 12.3 17.2 
3.1 8.4 13.1 18.4 
4.4 9.4 14.1 19.4 
5.4 10.3 15.4 20.4 
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บันทึกหลังการสอน 
 
 

ผลการใช้แผนการเรียนรู้ 
1. เนื้อหาสอดคล้องกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
2. สามารถน าไปใช้ปฏิบัติการสอนได้ครบตามกระบวนการเรียนการสอน 

3. สื่อการสอนเหมาะสมดี 
ผลการเรียนของนักเรียน 
1. นักศึกษาส่วนใหญ่มีความสนใจใฝ่รู้ เข้าใจในบทเรียน อภิปรายตอบค าถามในกลุ่ม และ ร่วมกัน
ปฏิบัติใบงานท่ีได้รับมอบหมาย  
2. นักศึกษากระตือรือร้นและรับผิดชอบในการท างานกลุ่มเพื่อให้งานส าเร็จทันเวลาที่ ก าหนด  
3. นักศึกษาเลือกสามารถน าความรู้ไปใช้ได้จริงในชีวิตประจ าวัน 
ผลการสอนของคร ู
1. สอนเน้ือหาได้ครบตามหลักสูตร  
2. แผนการสอนและวิธีการสอนครอบคลุมเนื้อหาการสอนท าให้ผู้สอนสอนได้อย่างม่ันใจ  
3. สอนได้ทันตามเวลาที่ก าหนด 

 
 
 
 
 

 
 

ลงชื่อ                 
          (นายเชิดศ กดิ์  พรหมพิทักษ์)  
                       ครูผู้สอน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

73 

 

แผนการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการที ่9 หน่วยท่ี 5 

รหัส 2204-2003 เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องตน้ (1-2-2) สอนครั้งท่ี 9 (25-27) 

ชื่อหน่วย/เรื่อง การประยุกต์ใช้งานเครือข่ายในการ

ปฏิบัติงานขององค์กร 
จ านวน 3 ช.ม. 

 

สาระส าคญั 
จากการที่ได้เรียนรูห้ลักการท างานระบบเครือข่ายคอมพวิเตอร์ไปแล้ว ในหน่วยการเรียนนี้จะเปน็การ

ประยุกตใ์ช้เครือข่ายคอมพิวเตอร์เพื่อใชใ้นการปฏิบตัิงานขององค์กร ระบบเครือข่ายคอมพวิเตอร์หนึ่งเครือข่าย
จะมีการท างานรวมกันเป็นกลุ่มที่เรียกว่า กลุ่มงาน (Workgroup) เมื่อเชื่อมโยงหลายๆ กลุ่มงานเข้าด้วยกัน ก็จะ
เป็นเครือข่ายขององค์กร และเชือ่มโยงระหว่างองค์กรผ่านเครือข่ายแวน ก็จะได้เครือข่ายขนาดใหญ่ขึ้น 
การประยุกตใ์ช้งานเครือข่ายคอมพิวเตอร์เป็นไปอย่างกว้างขวางและสามารถใชป้ระโยชน์ได้มากมาย ทั้งนี้เพราะ
ระบบเครือข่ายคอมพวิเตอร์ ท าให้เกิดการเชื่อมโยงอุปกรณ์ต่างๆ เข้าด้วยกัน และส่ือสารข้อมูลระหว่างกันได้ช่วย
ให้การท างานภายในองค์กรมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1 อธิบายและประยุกต์ใช้งานเครือข่ายแลนในการปฏิบตัิงานได้ 
2 อธิบายและประยุกต์ใช้งานเครือข่ายอินทราเน็ตในการปฏิบตัิงานได้ 
3.มีการพัฒนาคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพงึประสงค์ของผู้ส าเร็จการศึกษา 

ส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา ที่ครูสามารถสังเกตไดข้ณะท าการสอนในเรื่อง 
3.1  ความมมีนุษยสัมพันธ ์
3.2  ความมวีินัย 

 3.3  ความรับผิดชอบ 
3.4  ความซื่อสัตย์สุจรติ 
3.5  ความเชื่อมั่นในตนเอง 
3.6  การประหยัด 
3.7  ความสนใจใฝ่รู ้
3.8  การละเว้นส่ิงเสพติดและการพนัน 
3.9  ความรักสามัคค ี
3.10 ความกตญัญูกตเวท ี

 
สมรรถนะรายวิชา 
 1.แสดงความรู้เก่ียวกับหลักการท างาน และกระบวนการของระบบเครือข่าย 
 2.ใช้อุปกรณ์และเชื่อมต่อระบบเครือข่ายเบื้องต้นในการปฏบิัติงาน 
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 3.ประยุกต์ใช้งานเครือข่ายในการปฏิบัติงานขององค์กร 
 
เนื้อหาสาระ 

1 การใช้งานเครือข่ายแลนในการปฏิบัติงานขององค์กร 
2 การใช้งานเครือข่ายอินทราเนต็ในการปฏิบตัิงานองค์กร 

 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
 1.ครแูละผู้เรียนสนทนาเกี่ยวกับเครือข่ายแลน คือ เครือข่ายที่ใช้ในการติดต่อส่ือสารข้อมูล ระหว่าง 
อุปกรณ์ของคอมพิวเตอร์ และให้บริการแลกเปล่ียนข้อมูลข่าวสารกันภายในองค์กรที่มีการติดตั้งและใช้งานใน
บริเวณที่ไม่กว้างมากนักไม่ว่าจะอยู่ชั้นเดียวกันหรือระหว่างชั้นของอาคาร หรือระหว่างอาคารที่อยู่ไม่ห่างกันมาก 
เช่น ภายในมหาวิทยาลัย ภายในอาคารส านักงาน โดยไม่ต้องอาศัยการส่ือสารข้อมูลแบบอื่น เช่น ระบบ 
การส่ือสารของโทรศัพท์ 
 2.ครูแสดงรูปภาพตัวอย่างเครือข่ายแลน จากหน้าจอคอพิวเตอร์ และ Power Point 

 
 

ขั้นสอน 
 3.ครใูช้เทคนิคการจัดการเรียนรูแ้บบบรรยาย (Lecture Method) คือ กระบวนการเรียนรู้ที่ผู้สอนเป็นผู้
ถ่ายทอดความรูใ้หแ้ก่ผู้เรียนโดยการอธิบายเน้ือหาการใช้งานเครือข่ายแลนในการปฏิบตัิงานขององค์กร และการ
ใช้งานเครือข่ายอินทราเนต็ในการปฏิบัติงานองค์กร ที่ผู้สอนได้เตรียมการศึกษาค้นคว้ามาเป็นอย่างดีผู้เรียนเป็น
ฝ่ายรับฟงั อาจจะมีการจดบันทกึสาระส าคัญในขณะที่ฟังบรรยายหรืออาจมโีอกาสซักถามแสดงความคิดเห็นได้
บ้างถ้าผู้สอนเปิดโอกาส 
 4.ครูใช้เทคนิคการสาธติจากรูปภาพร่วม เพื่อฝึกทักษะให้ผู้เรียนใชเ้ครือข่ายแลน (LAN) หนึ่งเครือข่ายจะ
มีการท างานกันเป็นกลุ่มเรียกว่ากลุ่มงาน (Workgroup) แต่เมื่อเชื่อมโยงหลายๆ กลุ่มงานเข้าดว้ยกันก็จะเป็น
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เครือข่ายขององค์กร และถ้าเชื่อมโยงระหว่าง องค์กรผ่านเครือขา่ยแวน (VAN) จะได้เครือข่ายขนาดใหญโ่ดย
สามารถทีจ่ะใช้งานเครือข่ายแลนในการปฏิบัตงิานดังนี ้

4.1 การใช้อุปกรณ์รว่มกัน (Sharing of peripheral devices) 
4.2 การใชโ้ปรแกรมและข้อมูลรว่มกัน (Sharing of program and data) 
4.3 สามารถติดต่อส่ือสารระยะไกลได้ (Telecommunication 
4.4 ความเชื่อถือได้ของระบบงาน 

 5.ครูและผู้เรียนอธิบายและสาธติการใช้งานเครือข่ายอินทราเนต็ในการปฏิบตัิงานองค์กร 
 6.ครูอธิบายและสาธติการน าเครอืข่ายอินทราเน็ตมาใชใ้นองค์กรช่วยในการท างาน 
 7.ครูอธิบายและสาธติการกระจายข้อมูลสารสนเทศ (Information) 
 8.ผู้เรียนบอกประโยชน์ของการใช้เครือข่ายอินทราเน็ตในองค์กร 
 9.ครูแนะน าให้ผู้เรียนบันทึกบัญชีครัวเรือน เพื่อให้เกิดการปฏิบัติพัฒนาความรู้ ความคิด และปฏิบัติ
ถูกต้อง ก่อให้เกิดความเจรญิในด้านอาชีพหรือเศรษฐกิจ สังคม และวัฒนธรรม ซึ่งการท าบัญชีครัวเรือนเป็นเรื่อง
การบันทึกรายรับรายจ่ายประจ าวัน/เดือน/ปี ว่ามีรายรบัรายจ่ายจากอะไรบ้าง จ านวนเท่าใด รายการใดจ่ายน้อย
จ่ายมาก จ าเป็นน้อยจ าเป็นมาก ก็อาจลดลงหรือเพิ่มขึ้นตามความจ าเป็น ถ้าทุกคนคิดได้กแ็สดงว่าเป็นคนรู้จัก
พัฒนาตนเอง มีเหตุมผีล รู้จักพอประมาณ รักตนเอง รักครอบครัว รักชมุชน และรักประเทศชาติมากขึ้น จงึเห็น
ได้ว่าการท าบญัชีครวัเรือน คือวถิีแหง่การเรียนรู้เพื่อพฒันาชวีิตตามปรัชญาเศรษฐกิจพอเพยีง 
 

ขั้นสรุปและการประยุกต์ 
 10.ครูและผูเ้รียนสรุปโดยผู้เรียนตอบค าถามเกี่ยวกบัการใช้งานเครือข่ายแลนในการปฏิบตัิงานขององค์กร 
แลการใชง้านเครือข่ายอินทราเน็ตในการปฏิบตัิงานองค์กร 
 11.ผู้เรียนท าแบบประเมินผลการเรียนรู้ ท าใบงาน และท าแบบฝกึปฏิบัต ิ
 
สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

1.หนังสือเรียน วิชาเครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องต้น ของส านักพมิพ์เอมพันธ ์
2.รูปภาพ 
3.กิจกรรมการเรียนการสอน 
4.แผ่นใส 
5.ส่ืออิเล็กทรอนิกส์, ส่ือ CD และส่ือ PowerPoint 
5.แบบประเมินผลการเรียนรู ้

 

หลักฐาน 
 1.บันทึกการสอน 
 2.ใบเช็ครายชื่อ 
 3.แผนจัดการเรียนรู ้
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 4.การตรวจประเมินผลงาน 
 

การวัดผลและการประเมินผล 
 วิธีวัดผล 

1. สังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
2. ประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกจิกรรมกลุ่ม 
3. สังเกตพฤติกรรมการเข้ารว่มกจิกรรมกลุ่ม 
4. ตรวจใบงาน 
5. ตรวจแบบประเมินกจิกรรมส่งเสริมคุณธรรมน าความรู้ และแบบประเมินค่านิยม 12  
  ประการ 
6. ตรวจแบบประเมินผลการเรียนรู้ และแบบฝึกปฏิบตั ิ
7.  การสังเกตและประเมินพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ 
 เคร่ืองมือวัดผล 

1. แบบสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
2. แบบประเมินพฤติกรรมการเข้ารว่มกจิกรรมกลุ่ม (โดยคร)ู 
3. แบบสังเกตพฤติกรรมการเข้ารว่มกิจกรรมกลุ่ม (โดยผูเ้รียน) 
4. แบบประเมินกิจกรรมใบงาน 
5. แบบประเมินกิจกรรมส่งเสริมคณุธรรมน าความรู้ และแบบประเมินค่านิยม 12 ประการ 
6. แบบประเมินผลการเรียนรู้ และแบบฝึกปฏิบัต ิ
7. แบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ โดยครูและผู้เรียน

ร่วมกันประเมิน 
 เกณฑ์การประเมินผล 

1. เกณฑ์ผ่านการสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล ต้องไมม่ีช่องปรับปรุง 
2. เกณฑ์ผ่านการประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกจิกรรมกลุ่ม คือ ปานกลาง (50 % ขึ้นไป) 
3. เกณฑ์ผ่านการสังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกจิกรรมกลุ่ม คือ ปานกลาง (50% ขึ้นไป) 
4. กิจกรรมใบงาน เกณฑ์ผ่าน คือ 50% 
5. แบบประเมินกิจกรรมส่งเสริมคณุธรรมน าความรู้ และแบบประเมินค่านิยม 12 ประการ 

ต้องไมม่ชี่องปรับปรงุ 
6. แบบประเมินผลการเรียนรู้ และแบบฝึกปฏิบัตมิีเกณฑ์ผ่าน 50% 
7 แบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ คะแนนขึ้นอยู่กับ 

การประเมินตามสภาพจรงิ 
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กิจกรรมเสนอแนะ 
 1.แนะน าให้ฝึกทักษะในกิจกรรมใบงาน แบบฝึกปฏิบตัิ เพื่อฝึกทกัษะในการเรียนรู ้
 2.อ่านและทบทวนเนื้อหา และฝกึปฏิบัต ิ
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บันทึกหลังการสอน 
 
 

ผลการใช้แผนการเรียนรู้ 
1. เนื้อหาสอดคล้องกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
2. สามารถน าไปใช้ปฏิบัติการสอนได้ครบตามกระบวนการเรียนการสอน 

3. สื่อการสอนเหมาะสมดี 
ผลการเรียนของนักเรียน 
1. นักศึกษาส่วนใหญ่มีความสนใจใฝ่รู้ เข้าใจในบทเรียน อภิปรายตอบค าถามในกลุ่ม และ ร่วมกัน
ปฏิบัติใบงานท่ีได้รับมอบหมาย  
2. นักศึกษากระตือรือร้นและรับผิดชอบในการท างานกลุ่มเพื่อให้งานส าเร็จทันเวลาที่ ก าหนด  
3. นักศึกษาเลือกสามารถน าความรู้ไปใช้ได้จริงในชีวิตประจ าวัน 
ผลการสอนของคร ู
1. สอนเน้ือหาได้ครบตามหลักสูตร  
2. แผนการสอนและวิธีการสอนครอบคลุมเนื้อหาการสอนท าให้ผู้สอนสอนได้อย่างม่ันใจ  
3. สอนได้ทันตามเวลาที่ก าหนด 

 
 
 
 
 

 
 

ลงชื่อ                 
          (นายเชิดศ กดิ์  พรหมพิทักษ์)  
                       ครูผู้สอน 
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แผนการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการที ่10 หน่วยท่ี 5 

รหัส 2204-2003 เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องตน้ (1-2-2) สอนครั้งท่ี 10 (28-30) 

ชื่อหน่วย/เรื่อง การประยุกต์ใช้งานเครือข่ายในการปฏิบัติงาน

ขององค์กร 
จ านวน 3 ช.ม. 

 

สาระส าคัญ 
จากการที่ได้เรียนรูห้ลักการท างานระบบเครือข่ายคอมพวิเตอร์ไปแล้ว ในหน่วยการเรียนนี้จะเปน็การ

ประยุกตใ์ช้เครือข่ายคอมพิวเตอร์เพื่อใชใ้นการปฏิบตัิงานขององค์กร ระบบเครือข่ายคอมพวิเตอร์หนึ่งเครือข่าย
จะมีการท างานรวมกันเป็นกลุ่มที่เรียกว่า กลุ่มงาน (Workgroup) เมื่อเชื่อมโยงหลายๆ กลุ่มงานเข้าด้วยกัน ก็จะ
เป็นเครือข่ายขององค์กร และเชือ่มโยงระหว่างองค์กรผ่านเครือข่ายแวน ก็จะได้เครือข่ายขนาดใหญ่ขึ้น 
การประยุกตใ์ช้งานเครือข่ายคอมพิวเตอร์เป็นไปอย่างกว้างขวางและสามารถใชป้ระโยชน์ได้มากมาย ทั้งนี้เพราะ
ระบบเครือข่ายคอมพวิเตอร์ ท าให้เกิดการเชื่อมโยงอุปกรณ์ต่างๆ เข้าด้วยกัน และส่ือสารข้อมูลระหว่างกันได้ช่วย
ให้การท างานภายในองค์กรมีประสิทธิภาพมากขึ้น 

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

3 อธิบายและประยุกต์ใช้งานเครือข่ายอินเทอร์เน็ตการปฏบิัติงานได้ 
4.มีการพัฒนาคุณธรรม จริยธรรมค่านิยม และคุณลักษณะอันพงึประสงค์ของผู้ส าเร็จการศึกษา  
ส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา ที่ครูสามารถสังเกตไดข้ณะท าการสอนในเรื่อง 

4.1  ความมมีนุษยสัมพันธ ์
4.2  ความมวีินัย 
4.3  ความรับผิดชอบ 
4.4  ความซื่อสัตย์สุจรติ 
4.5  ความเชื่อมั่นในตนเอง 
4.6  การประหยัด 
4.7  ความสนใจใฝ่รู ้
4.8  การละเว้นส่ิงเสพติดและการพนัน 
4.9  ความรักสามัคค ี
4.10 ความกตญัญูกตเวท ี

 

สมรรถนะรายวิชา 
 1.แสดงความรู้เก่ียวกับหลักการท างาน และกระบวนการของระบบเครือข่าย 
 2.ใช้อุปกรณ์และเชื่อมต่อระบบเครือข่ายเบื้องต้นในการปฏบิัติงาน 
 3.ประยุกต์ใช้งานเครือข่ายในการปฏิบัติงานขององค์กร 
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เนื้อหาสาระ 
3 การใช้งานเครือข่ายอินเทอร์เน็ตในการปฏิบตัิงานองค์กร 
 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
ขัน้น าเข้าสู่บทเรียน 

 1.ครูและผู้เรียนสนทนาเกี่ยวกับอินเทอร์เน็ต (Internet) คือ เครือข่ายคอมพิวเตอรท์ี่เชื่อมโยงเครือข่าย 
คอมพิวเตอร์ทั่วโลกเข้าด้วยกัน โดยใชม้าตรฐานการเชื่อมต่อ TCP/IP ซึ่งมีวตัถุประสงคห์ลัก คือ การเพิ่ม 
ประสิทธิภาพในการติดต่อส่ือสาร (เช่น การส่งจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ หรือ E-mail การส่งผ่านเอกสารซ่ึงอยู่ใน 
รูปแบบแฟ้มข้อมูลคอมพวิเตอร์) และการใช้ทรัพยากรร่วมกัน ได้แก ่สารสนเทศ (Information) ฮาร์ดแวร ์
(Hardware) ซอฟต์แวร ์(Software) และทรัพยากรบุคคล (People ware) เป็นต้น เครือข่ายอินเทอร์เน็ตไม่มใีคร
คนใดคนหนึ่งหรือกลุ่มคนใดกลุ่มหนึ่งเป็นเจ้าของ เครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นของทุกคนที่เข้ามาเชื่อมต่อการ
จัดการเครือข่ายเป็นความรว่มมอืซ่ึงกันและกัน โดยต่างคนต่างดูแลจัดการเครือข่ายของตนเอง และมีองค์กรกลาง 
ชื่อ ISOC (Internet Society) เป็นองค์กรระหว่างประเทศที่จัดตัง้ขึ้นเพื่อความร่วมมือและการประสานงานของ
เครือข่ายและเทคโนโลยีการเชื่อมต่อตลอดจนการประยุกตใ์ช้งานของเครือข่ายทั่วโลก องค์กรน้ีก่อตั้งขึ้นเมื่อเดือน
มกราคม พ.ศ. 2535 
 2.ผู้เรียนยกตัวอย่างการใช้งานเครือข่ายอินเทอร์เน็ตในการปฏบิัติงานองค์กร 

 
ขัน้สอน 
3.ครอูธิบายและสาธิตการใช้งานเครือข่ายอินเทอร์เน็ตในการปฏบิัติงานองค์กรบนหน้าจอคอมพวิเตอร์  

โดยผ่านส่ือ โปรเจ็คเตอร์ ประกอบเป็นส่ือในการเรียนการสอน 
4.ครูและผู้เรียนสาธิตการประยุกต์ใช้งานอินเทอร์เน็ตในการท างานขององค์กร เกี่ยวกับ 

4.1 การรับส่งไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ (Electronic-Mail) 
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4.2 การโอนย้ายแฟม้ข้อมูลระหว่างกัน (File Transfer) 

 
4.3 การใช้เคร่ืองคอมพวิเตอร์ในที่ห่างไกล 
4.4 การเรียกค้นข้อมูลข่าวสาร 

 
4.5 ใชใ้นการประชาสัมพันธ์องคก์ร 
4.6 การสนทนาบนเครือข่าย 
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4.7 การบริการสถานีวิทยุและโทรทัศน์บนเครือข่าย 

 
 5.ผู้เรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3-4 คน ช่วยกันท าแผ่นพับเผยแพร่วธิกีารใช้อินเทอร์เน็ตอย่างถูกวิธี และมี
คุณธรรม จริยธรรม เพื่อลดผลกระทบในด้านลบของการใช้อินเทอร์เน็ต 

6.แบ่งกลุ่มผู้เรียน แล้วจับฉลากเพื่อเลือกหัวข้อชิ้นงานตามหัวข้อข้างล่าง เมื่อได้หัวข้อแลว้ให้ผู้เรยีนแต ่
ละกลุ่มค้นหาข้อมูลจากอินเทอรเ์น็ต แล้วจัดท าเป็นชิ้นงานน าเสนอด้วยโปรแกรม Microsoft PowerPoint โดยใช้
เวลาในการท า 1 ชั่วโมง 

หัวข้อ 1) ชนิดของเครือข่ายคอมพวิเตอร์ 
2) ส่ือกลางในการส่ือสารข้อมูล 
3) โปรโตคอล (Protocal) 
4) รูปร่างเครือข่าย 
5) อุปกรณ์เครือข่าย 
6) ระบบเครือข่ายไร้สาย 
7) อีคอมเมิร์ซ (E-Commerce) 

เกณฑ์การให้คะแนน 1) ความสมบูรณ์ของเนื้อหา 10 คะแนน 
2) ความสวยงาม 10 คะแนน 
3) เทคนิคการใชโ้ปรแกรม 10 คะแนน 
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4) ความคิดสร้างสรรค ์5 คะแนน 
5) การมีส่วนร่วม 5 คะแนน 

รวม 40 คะแนน 
7.ผู้เรียนวิเคราะห์ลักษณะการใช้งานเครือข่ายอินเทอร์เน็ตในประเทศไทยแล้วสรุปแล้วเขียนลงบน 

กระดาษโปสเตอร์ให้สวยงาม 
8.ผู้เรียนเขียนบทความเรื่องการใช้เครือขา่ยอินเทอร์เน็ตในการปฏิบัติงานในองค์กรหรอืสถาบันการศึกษา

ที่ตนเองคุ้นเคย หรือสนใจ 
9.ผู้เรียนศึกษาค้นคว้าเก่ียวกับเครือข่ายแลนกับการปฏิบัตงิานในองค์กรแล้วสรุปสาระส าคัญ 
10.ใหผู้้เรยีนแบง่กลุ่มย่อยค้นควา้หาข้อมูลเกี่ยวกับเครือข่ายแลน เครือข่ายอินทราเน็ต เครือข่าย

อินเทอร์เน็ตที่ใช้ในการปฏบิัติงาน สรุป แล้วน ามาอภปิราย 
11.ผู้เรียนศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับการใช้เครือขา่ยอินทราเน็ตในการปฏิบัติงานในองค์กรแล้ววิเคราะห์ถึง

ผลด ีและผลเสีย 
12.ครูแนะน าให้ผู้เรียนบันทึกบัญชีครัวเรือน เพื่อให้เกิดการปฏิบัติพัฒนาความรู้ ความคิด และปฏิบัต ิ

ถูกต้อง ก่อให้เกิดความเจรญิในด้านอาชีพหรือเศรษฐกิจ สังคม และวัฒนธรรม ซึ่งการท าบัญชคีรัวเรือนเป็นเรื่อง
การบันทึกรายรับรายจ่ายประจ าวัน/เดือน/ปี ว่ามีรายรบัรายจ่ายจากอะไรบ้าง จ านวนเท่าใด รายการใดจ่ายน้อย
จ่ายมาก จ าเป็นน้อยจ าเป็นมาก ก็อาจลดลงหรือเพิ่มขึ้นตามความจ าเป็น ถ้าทุกคนคิดได้กแ็สดงว่าเป็นคนรู้จัก
พัฒนาตนเอง มีเหตมุีผล รู้จักพอประมาณ รักตนเอง รักครอบครัว รักชมุชน และรักประเทศชาติมากขึ้น จึงเห็น
ได้ว่าการท าบญัชีครวัเรือน คือวถิีแหง่การเรียนรู้เพื่อพฒันาชวีิตตามปรชัญาเศรษฐกิจพอเพยีง 

 

ขั้นสรุปและการประยุกต์ 
 13.ครูใช้ค าถามหรือก าหนดปญัหาโดยให้ผูเ้รียนระดมสมองช่วยกันคิดหาค าตอบแล้วอธบิายค าตอบให้
เพื่อนทุกคนในกลุ่มของตนเองเข้าใจ 

14.ครูใชว้ิธีสุ่มผู้เรียนทุกกลุ่มตอบค าถามและอธิบายให้เพื่อนฟังทั้งชั้นเรียน 
15.ผู้เรียนฝึกทักษะท าแบบฝึกปฏิบัติ ใบงาน และแบบประเมินผล 
 

สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

1.หนังสือเรียน วิชาเครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องต้น ของส านักพมิพ์เอมพันธ ์
2.กิจกรรมการเรียนการสอน 
3.ส่ืออิเล็กทรอนิกส์, ส่ือ CD, ส่ือ PowerPoint 
4.แบบประเมินผลการเรียนรู ้

 

หลักฐาน 
 1.บันทึกการสอน 
 2.ใบเช็ครายชื่อ 
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 3.แผนจัดการเรียนรู ้
 4.การตรวจประเมินผลงาน 

 

การวัดผลและการประเมินผล 
 วิธีวัดผล 

1. สังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
2. ประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกจิกรรมกลุ่ม 
3. สังเกตพฤติกรรมการเข้ารว่มกจิกรรมกลุ่ม 
4. ตรวจใบงาน 
5. ตรวจแบบประเมินกจิกรรมส่งเสริมคุณธรรมน าความรู้ และแบบประเมินค่านิยม 12  
  ประการ 
6. ตรวจแบบประเมินผลการเรียนรู้ และแบบฝึกปฏิบตั ิ
7.  การสังเกตและประเมินพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ 
 เคร่ืองมือวัดผล 

1. แบบสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
2. แบบประเมินพฤติกรรมการเข้ารว่มกจิกรรมกลุ่ม (โดยคร)ู 
3. แบบสังเกตพฤติกรรมการเข้ารว่มกิจกรรมกลุ่ม (โดยผูเ้รียน) 
4. แบบประเมินกิจกรรมใบงาน 
5. แบบประเมินกิจกรรมส่งเสริมคณุธรรมน าความรู้ และแบบประเมินค่านิยม 12 ประการ 
6.  แบบประเมินผลการเรียนรู้ และแบบฝึกปฏิบัต ิ
7.  แบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ โดยครูและผู้เรียน

ร่วมกันประเมิน 
 เกณฑ์การประเมินผล 

1. เกณฑ์ผ่านการสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล ต้องไมม่ีช่องปรับปรุง 
2. เกณฑ์ผ่านการประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกจิกรรมกลุ่ม คือ ปานกลาง (50 % ขึ้นไป) 
3. เกณฑ์ผ่านการสังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกจิกรรมกลุ่ม คือ ปานกลาง (50% ขึ้นไป) 
4. กิจกรรมใบงาน เกณฑ์ผ่าน คือ 50% 
5. แบบประเมินกิจกรรมส่งเสริมคณุธรรมน าความรู้ และแบบประเมินค่านิยม 12 ประการ 

ต้องไมม่ชี่องปรับปรงุ 
6. แบบประเมินผลการเรียนรู้ และแบบฝึกปฏิบัตมิีเกณฑ์ผ่าน 50% 
7 แบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ คะแนนขึ้นอยู่กับ 

การประเมินตามสภาพจรงิ 
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กิจกรรมเสนอแนะ 
1.ท ากิจกรรมใบงาน แบบฝึกปฏบิัติเพื่อฝึกทักษา 

 2.อ่าและทบทวนเนื้อหา 
แบบประเมินผลการเรียนรู้้้้หน่วยที ่5 

จงเลือกค าตอบที่ถูกต้องเพียงข้อเดียว 
1 เครือข่ายแลนหนึ่งเครือข่ายจะมีการท างานกันเป็นกลุ่มเรียกว่าอย่างไร 

1. ผังงาน  2. แผนงาน  3. กลุ่มงาน  4. หน่วยงาน 
2 การที่ในส านักงานมีเคร่ืองอยู ่10 เคร่ือง หรือมากกว่า และจะต้องใช้เครื่องพมิพ์อย่างน้อย 5-10 เคร่ืองมาใชง้าน
เป็นการน าเครือข่ายมาใช้งานหรือไม่อย่างไร 

1. เป็น เพราะใช้เคร่ืองพมิพ์รว่มกัน  2. เป็น เพราะใช้เคร่ืองพมิพ์น้อยกว่าเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
3. ไม่เป็น เพราะเคร่ืองคอมพิวเตอร์มีจ านวนเท่ากับเครื่องพิมพ ์
4. ไม่เป็น เพราะเครือข่ายแลนใช้อุปกรณ์ 1-2 ตัว ขณะที่เครื่องคอมพิวเตอร์ม ี10 เคร่ือง 

3 เหตุใดจงึกล่าวว่าเครือข่ายคอมพิวเตอร์ท าให้ผูใ้ช้ สามารถใชอุ้ปกรณ์รอบข้างทีต่่อพ่วงกบัระบบคอมพวิเตอร์
ร่วมกันได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

1. สะดวกในการใชง้าน  2. ความประหยัดนับเป็นการลงทุนที่คุ้มค่า 
3. ประหยัดค่าใชจ้่าย ไม่ต้องซื้ออุปกรณ์ราคาแพงเชื่อมต่อพ่วงให้กับคอมพิวเตอรท์ุกเครื่อง 
4. ทุกเครื่องเข้าใช้เคร่ืองพมิพ์เครื่องใดก็ได้ผ่านเคร่ืองอื่นๆ ในระบบเครือข่ายเดียวกัน 

4 เครือข่ายคอมพวิเตอร์ ท าใหผู้ใ้ช้สามารถใช้โปรแกรม และข้อมูลร่วมกันได้ โดยจัดเก็บโปรแกรมไวแ้หล่งเก็บ
ข้อมูลทีใ่ด 

1. Client  2. Server  3. Modem  4. File Server 
5 การเรียกใช้ข้อมูลผ่านระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์เครื่องลูก (Client) สามารถเข้ามาใช้โปรแกรมข้อมูลร่วมกัน
ได้จากเครื่องใด 

1. Client  2. Server  3. Modem  4. File Server 
6 เหตุใดจงึกล่าวว่าเมื่อน าระบบเครือข่ายคอมพิวเตอรม์าใช้งาน ท าให้ระบบงานมีประสิทธิภาพมคีวามน่าเชื่อถือ
ของข้อมูล 

1. เพราะจะท าให้งานมีความรวดเร็วน่าเชื่อถือ 2. เพราะจะท าให้งานมีประสิทธภิาพมากที่สุด 
3. เพราะจะมีการท าส ารองข้อมลูไว้สามารถท าให้สามารถส่งงานได้หลายๆ ที่ 
4. เพราะจะมีการท าส ารองข้อมลูไว้สามารถน าข้อมูลทีม่ีการส ารองมาใช้ได้อย่างทันที 

7 ข้อใดกล่าวถึงอินทราเนต็ได้ถกูต้องที่สุด 
1. เครือข่ายคอมพวิเตอร์ทีม่ีฐานข้อมูลที่เก็บไว้ให้ใช้งานจ านวนมาก 
2. เครือข่ายคอมพวิเตอร์ที่เชื่อมกันได้ทั่วโลก ทุกองค์กรสามารถที่จะสร้างหน้าเพจได ้
3. ระบบเครือข่ายภายในที่น าเทคโนโลยขีองระบบอินเทอร์เน็ตมาประยุกตใ์ช้งานภายในองค์กร 
4. องค์กรที่เปล่ียนแปลงรูปแบบการด าเนินธุรกรรมจากเดมิ ซึ่งใช้เอกสารในการประสานงานกัน 
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8 E-company เป็นการน าเครือข่ายอินทราเน็ตมาใชใ้นองค์กรอย่างไร 
1. การส่งจดหมายอิเล็กทรอนิกส์   2. เอกสารในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส์ 
3. การท าธุรกรรมทางธนาคารอิเล็กทรอนิกส์  4. การใช้สารสนเทศในรูปแบบอเิล็กทรอนิกส์ 

9 ข้อใดกล่าวถึงสารสนเทศทางการได้ถูกต้องที่สุด 
1. สารสนเทศที่ใช้ภายในกลุ่ม/แผนก, กลุ่มงานโครงการ 
2. สารสนเทศที่เกี่ยวกับกฎระเบยีบบริษทั ที่ใชใ้นกลุ่มงาน 
3. สารสนเทศที่เกี่ยวกับกฎระเบยีบบริษทั ที่ใชใ้นองค์กรประวัตผิลงานล่าสุด 
4. สารสนเทศที่ใช้ในการบริหารงาน ปฏิบัตงิานและการใช้สารสนเทศในการพฒันาเสริมสร้างความรู ้

10 การถ่ายเอกสารหรือ FAX หรือการส่งเอกสารให้กันภายในองค์กรเป็นสารสนเทศแบบใด 
1. สารสนเทศแบบกลุ่ม   2. สารสนเทศแบบทางการ 
3. สารสนเทศในการบริหารงาน  4. สารสนเทศในการบริหารบุคคล 

11 สารสนเทศแบบใดต้องเปลี่ยนแปลง Work Process เพื่อลดขั้นตอนงานให้เกิดความคล่องตวั 
1. สารสนเทศแบบกลุ่ม   2. สารสนเทศแบบทางการ 
3. สารสนเทศแบบไม่เป็นทางการ  4. สารสนเทศในการบริหารงาน 

12 ประโยชน์ของการใช้เครือข่ายอินทราเน็ตในองค์กรข้อใดที่ท าให้ลดค่าใชจ้่ายและเวลาในการ 
จัดพิมพ์เอกสารกระดาษและชว่ยให้ได้รับข่าวสารที่ใหม่ล่าสุดเสมอ 

1. ลดต้นทุนในการบริหารข่าวสาร  2. ช่วยใหต้ิดต่อส่ือสารกันได้อย่างรวดเร็ว 
3. องค์กรไม่ผูกติดอยู่กบัผู้ค้ารายใดรายหนึ่ง  
4. จัดเก็บข่าวสารต่างๆ ภายในองค์กรรูปแบบอิเล็กทรอนิกส์ 

13 ในยุคสมยัแรกอินเทอร์เนต็มชีื่อว่าอย่างไร 
1. อาร์ปาเน็ต  2. อาร์พาเน็ต  3. อินเทอร์เน็ต 4. อินทราเน็ต 

14 อินเทอร์เน็ตมีการก าหนดต าแหน่งอุปกรณ์ด้วยรหัสหมายเลขที่เรียกวา่อะไร 
1. รหัส  2. คีย์เวิร์ด  3. แอดเดรส  4. ทีซีพี/ไอพ ี

15 การก าหนดไอพีแอดเดรส ต้องก าหนดคู่กับส่ิงใดเพื่อเป็นการใหจ้ดจ าไดง้่าย 
1. รหัส  2. โดเมน  3. ทีซีพี/ไอพ ี  4. หมายเลขโทรศพัท ์

16 ข้อใดกล่าวถึง Electronic-Mail หรือ E-Mail ได้ถูกต้อง 
1. จดหมายอิเล็กทรอนิกส์ ที่ใช้รบัส่งกันโดยผ่านไปรษณีย์ไทย 
2. จดหมายอิเล็กทรอนิกส์ ที่ใช้รบัส่งกันโดยผ่านศูนย์รับส่งส่ิงของ 
3. จดหมายอิเล็กทรอนิกส์ ที่ใช้รบัส่งกันโดยผ่านขนส่งแห่งประเทศ 
4. จดหมายอิเล็กทรอนิกส์ ที่ใช้รบัส่งกันโดยผ่านเครือข่ายคอมพวิเตอร์ 

17 ประโยชน์ของการใช ้E-Mail ได้แก่ข้อใด 
1. แม่นย าอยูท่ี่ไหนก็ส่งได ้ 2. รวดเร็ว เชื่อถือได ้เก็บเป็นความลับ 
3. รวดเร็ว เชื่อถือได ้ประหยัดเวลา เพราะส่งกับตวัผู้รับเอง 
4. รวดเร็ว เชื่อถือได ้ประหยัดคา่ใชจ้่ายในการส่ง และลดการใชก้ระดาษ 
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18 ข้อใดกล่าวถึงการรับข้อมูลเขา้มายังเคร่ืองคอมพวิเตอร์ของผูใ้ช้ 
1. การส่งต่อไฟล์ 2. การอัพโหลดไฟล์ 3. การโอนย้ายไฟล ์ 4. การดาวน์โหลดไฟล์ 

19 การค้นหาข้อมูลสามารถท าได้โดยการใช้เว็บไซต์ทีใ่ชใ้นการค้นหาข้อมูล หรือที่เรียกอีกอย่างว่าอะไร 
1. Search 2. Search Engine 3. www.google.co.th  4. google Search 

20 ข้อใดกล่าวถึงบริการกระดานข่าวหรือ เว็บบอร์ด ได้ถูกต้องที่สุด 
1. การค้นหาข้อมูลสามารถท าได้โดยการใช้เว็บไซต์ทีใ่ชใ้นการค้นหาข้อมูล 
2. ศูนย์กลางในการแสดงความคิดเห็น มีการตัง้กระทู ้ถาม-ตอบ ในหวัข้อที่สนใจ 
3. แสดงรายละเอียดต่างๆ ได ้เพื่อประชาสัมพันธ์หรือแสดงให้กบับุคคลอ่ืนๆ ที่สนใจได้รู ้
4.การน าข้อมูลไปประมวลผลยังเคร่ืองคอมพิวเตอร์ที่อยูใ่นเครือข่ายโดยไม่ต้องเดินทางไปเอง 
 

เฉลยแบบประเมินผลการเรียนรู้้้้หน่วยที่ 5 
ก่อนเรียน หลังเรียน 

1.3 6.4 11.3 16.4 
2.4 7.3 12.1 17.4 
3.3 8.2 13.1 18.4 
4.4 9.3 14.3 19.2 
5.2 10.1 15.2 10.2 

 
 
 
 
 
 
 
 

http://www.google.co.th/
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บันทึกหลังการสอน 
 
 

ผลการใช้แผนการเรียนรู้ 
1. เนื้อหาสอดคล้องกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
2. สามารถน าไปใช้ปฏิบัติการสอนได้ครบตามกระบวนการเรียนการสอน 

3. สื่อการสอนเหมาะสมดี 
ผลการเรียนของนักเรียน 
1. นักศึกษาส่วนใหญ่มีความสนใจใฝ่รู้ เข้าใจในบทเรียน อภิปรายตอบค าถามในกลุ่ม และ ร่วมกัน
ปฏิบัติใบงานท่ีได้รับมอบหมาย  
2. นักศึกษากระตือรือร้นและรับผิดชอบในการท างานกลุ่มเพื่อให้งานส าเร็จทันเวลาที่ ก าหนด  
3. นักศึกษาเลือกสามารถน าความรู้ไปใช้ได้จริงในชีวิตประจ าวัน 
ผลการสอนของคร ู
1. สอนเน้ือหาได้ครบตามหลักสูตร  
2. แผนการสอนและวิธีการสอนครอบคลุมเนื้อหาการสอนท าให้ผู้สอนสอนได้อย่างม่ันใจ  
3. สอนได้ทันตามเวลาที่ก าหนด 

 
 
 
 
 

 
 

ลงชื่อ                 
          (นายเชิดศ กดิ์  พรหมพิทักษ์)  
                       ครูผู้สอน 
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แผนการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการที ่11 หน่วยท่ี - 

รหัส 2204-2003 เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องตน้ (1-2-2) สอนครั้งท่ี 11 (31-33) 

ชื่อหน่วย/เรื่อง ทบทวน/สอบกลางภาคเรียน จ านวน 3 ช.ม. 
 

สาระส าคัญ 
    - 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ในเน้ือหาสาระ และน าความคิดรวบยอดไปประยุกตใ์ชต้่อไป 
2.มีการพัฒนาคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพงึประสงค์ของผู้ส าเร็จการศึกษา 
ส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา ที่ครูสามารถสังเกตไดข้ณะท าการสอนในเรื่อง 

2.1  ความมมีนุษยสัมพันธ ์  2.6  การประหยัด 
2.2  ความมวีินัย   2.7  ความสนใจใฝ่รู ้
2.3  ความรับผิดชอบ   2.8  การละเว้นส่ิงเสพติดและการพนัน 
2.4  ความซื่อสัตย์สุจรติ  2.9  ความรักสามัคค ี
2.5  ความเชื่อมั่นในตนเอง  2.10 ความกตญัญูกตเวท ี

 

สมรรถนะรายวิชา 
 1.แสดงความรู้เก่ียวกับหลักการท างาน และกระบวนการของระบบเครือข่าย 
 2.ใช้อุปกรณ์และเชื่อมต่อระบบเครือข่ายเบื้องต้นในการปฏบิัติงาน 
 3.ประยุกต์ใช้งานเครือข่ายในการปฏิบัติงานขององค์กร 
 
เนื้อหาสาระ 

ทบทวน/สอบกลางภาคเรียน 
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แผนการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการที่ 12 หน่วยท่ี 6 

รหัส 2204-2003 เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องตน้ (1-2-2) สอนครั้งท่ี 12 (34-36) 

ชื่อหน่วย/เรื่อง การติดตั้งระบบปฏิบัติการเครือข่าย จ านวน 3 ช.ม. 
 

สาระส าคัญ 
ในปัจจุบันระบบปฏิบตัิการมใีห้เลือกใช้มากมาย ทั้งระบบที่เป็นปฏิบัติการแบบปิด เช่น ระบบปฏิบัติการ

ของบริษทัไมโครซอฟท ์Windows XP, Windows 7, Windows 8 ระบบปฏิบัติการ ของบรษิัท แอปเปิล MAC 
OS หรือระบบปฏบิัติการแบบเปดิ เช่น Linux, Unix หรือระบบปฏิบัติการ Ubuntu ซึ่งระบบปฏิบตัิการทั้งระบบ
ปิด และระบบเปิดนั้น เป็นระบบปฏิบัติการทีม่ีประสิทธิภาพ มีผูใ้ช้งานเป็นจ านวนมาก และมีความนิยมอยู่ใน
ปัจจบุันเป็นระบบการทีใ่ช้การตดิต่อกับผู้ใช้งานคอมพิวเตอร์แบบ GUI (Graphics User Interface) ทั้งหมด 

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.เลือกใช้และติดตั้งระบบปฏบิัตกิารที่เป็นมาตรฐานแบบปิดได้ 
-บนเคร่ืองแมข่่าย 

2.มีการพัฒนาคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพงึประสงค์ของผู้ส าเร็จการศึกษา 
ส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา ที่ครูสามารถสังเกตไดข้ณะท าการสอนในเรื่อง 

3.1  ความมมีนุษยสัมพันธ ์
3.2  ความมวีินัย 
3.3  ความรับผิดชอบ 
3.4  ความซื่อสัตย์สุจรติ 
3.5  ความเชื่อมั่นในตนเอง 
3.6  การประหยัด 
3.7  ความสนใจใฝ่รู ้
3.8  การละเว้นส่ิงเสพติดและการพนัน 
3.9  ความรักสามัคค ี
3.10 ความกตญัญูกตเวท ี

 

สมรรถนะรายวิชา 
 1.แสดงความรู้เก่ียวกับหลักการท างาน และกระบวนการของระบบเครือข่าย 
 2.ใช้อุปกรณ์และเชื่อมต่อระบบเครือข่ายเบื้องต้นในการปฏบิัติงาน 
 3.ประยุกต์ใช้งานเครือข่ายในการปฏิบัติงานขององค์กร 
 

เน้ือหาสาระ 
1.การเลือกใช้และติดตั้งระบบปฏิบัติการที่เป็นมาตรฐานแบบปดิ 

-บนเคร่ืองแมข่่าย 



 

 

92 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

 ขัน้น าเข้าสู่บทเรียน 
1.ครูและผู้เรียนสนทนากันเรื่องระบบปฏิบตัิการแบบปิดเร่ิมต้นเกดิจากบริษัทผู้ผลิตเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 

เมื่อผลิตเคร่ืองคอมพิวเตอร์ออกมาแล้ว ต้องสร้างชุดค าส่ังเพื่อท าให้คอมพิวเตอร์ที่บรษิัทผลิตขึน้มานั้นๆ สามารถ 
ท างานได ้โดยระบบปฏิบัติการนั้นจะเป็นลิขสิทธิ์เฉพาะของบรษิัทนั้นๆ ที่ผลิตขึ้นมาไม่สามารรถที่จะน า
ระบบปฏิบตัิการนั้นๆ ไปใช้กับเครื่องคอมพวิเตอร์นอกเหนือจากบริษัทที่ผลิตได้ ต่อมาระบบปฏิบัติการทีม่ีความ
นิยมมากที่สุดคือระบบปฏบิัติการ Windows ของบรษิัท Microsoft เป็นระบบปฏิบัติการที่ผู้ใช้สามารถใช้งานได้
งา่ย ระบบปฏิบัติการเป็นแบบ GUI (Graphic User Interface) โดยใช้ภาพ หรือสัญลักษณ์ที่เข้าใจไดง้่ายมา
ควบคมุการท างานของคอมพิวเตอร์ใหท้ างานตามทีผู่้ใช้ต้องการ โดยครแูสดงรูปภาพประกอบ และแสดงความ
คิดเห็นร่วมกัน 

2.เปิดโอกาสให้ผู้เรียนแสดงความคิดเห็น และสนทนากันระหว่างเพือ่นในชั้นเรยีน 
 
 ขั้นสอน 

3.ครูอธิบาย และสาธติการเลือกใชแ้ละติดตั้งระบบปฏบิัติการที่เป็นมาตรฐานแบบปิดบนเคร่ืองแม่ข่าย 
โดยใช้ Power Point เป็นส่ือประกอบ ซึ่งระบบปฏิบัติการมาตรฐานปิดที่นิยมใช้งานมีดังนี ้

3.1 ระบบปฏิบตัิการแม่ข่าย เช่น ระบบปฏิบตัิการ Microsoft Windows NT, Windows 2000, Windows 
server 2003, Windows server 2008 และในรุ่นปัจจุบัน คือ Windows server 2012 

3.2 ระบบปฏิบตัิการลูกข่าย ระบบปฏิบัติการเครื่องลูกข่ายที่เปน็ที่นิยม เช่น ระบบปฏิบัติการของบริษัท 
ไมโครซอฟท ์Microsoft Windows XP, Windows 7, Windows 8 รุ่นปัจจุบันคือ Windows 8.1 ระบบปฏิบตัิการ
ของ บริษัท แอปเปิล ได้แก ่Mac OS รุ่นปัจจบุันคือ Mac OS X 10 

3.3 ระบบปฏิบตัิการบนอุปกรณ์พกพา ระบบปฏิบัติการที่อยู่บนอุปกรณ์พกพา เช่น โทรศัพท์มือถือ 
สมารต์โฟน (Smart phone) และแท็บเล็ต (Tablet) ระบบปฏิบตักิารที่ได้รับความนิยมของบริษัท Microsoft เช่น 
ระบบปฏิบตัิการ Windows phone ระบบปฏบิัติการของบริษทั Apple ระบบปฏิบตัิการ IOS, ระบบปฏิบัติการ 
ของบริษทั RIM ระบบปฏิบตัิการ BlackBerry 

4.ครูและผู้เรียนสาธิตการติดตั้งระบบปฏิบตัิการแบบปิดบนเครื่องแมข่่าย โดยระบบปฏิบตัิการแบบ
เครือข่าย (Network Operating System (NOS) คือ ระบบปฏิบตัิการเพื่อควบคมุการท างานของเครื่อง
คอมพิวเตอร์ลูกข่าย ส าหรับจัดการงานด้านการติดต่อส่ือสารระหว่างคอมพวิเตอร์และช่วยให้คอมพิวเตอรท์ี่ต่ออยู่
กับเครือข่ายสามารถใช้ทรัพยากรต่างๆ ร่วมกันได้ เช่น ใช้เคร่ืองพิมพ์ร่วมกัน เป็นต้น 
 5.ครูและผู้เรียนสาธติขั้นตอนการติดตั้ง Windows Server 2012 ดังต่อไปนี ้

5.1 เมื่อ Boot เคร่ืองคอมพิวเตอร์ด้วยแผ่นติดตั้ง Windows Server 2012 โดยโปรแกรมจะใหท้ าการ
ก าหนดภาษาที่จะใชใ้นการติดตัง้ในเครื่อง Server เมื่อก าหนดภาษาที่จะใช้ในการติดตั้งเสร็จใหค้ลิกที่ปุ่ม Next 
เพื่อท าการติดตั้งต่อไป 

5.2 หน้าจอเริม่ต้นการติดตั้ง ใหค้ลิกที่ปุ่ม Install เพื่อเริ่มการติดตั้ง Windows Server 2012 
5.3 หน้าต่าง Windows Setup ให้เลือกรุ่นที่ต้องการติดตั้ง หลังจากนั้น คลิก Next เพื่อไปยังหน้าจอถัดไป 
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5.4 แสดง License Terms ให้อา่นท าความเข้าใจเกี่ยวกับเงื่อนไขต่างๆ ในการติดตั้งและ 
การใช้งาน แล้วให้คลิกที ่I accept the license terms จากน้ันใหค้ลิก Next เพื่อไปยงัขั้นตอนต่อไป 

5.5 หน้าจอการก าหนดการติดตัง้ โดยสามารถเลือกการติดตั้งแบบอัตโนมัตหิรือก าหนดการติดตั้งด้วย
ตนเอง 

5.6 การก าหนด Drive ในการตดิตั้ง และพื้นที่ในการติดตั้งของระบบปฏิบตัิการให้เลือก Hard Disk หรือ 
ท าการแบ่ง Partition ที่ต้องการจะติดตัง้ แล้วคลิก Next เพื่อไปยังขั้นตอนต่อไป 

5.7 หน้าจอการติดตั้งระบบจะท าการติดตั้งระบบปฏิบตัิการ Windows Server 2012 ขั้นตอนน้ีเป็น
ขั้นตอนสุดท้ายในการติดตัง้ เมื่อติดตั้งในขั้นตอนน้ีเสร็จแล้ว ระบบจะท าการ Restart เคร่ืองใหม่อีกครั้ง 

5.8 เมื่อติดตั้งระบบปฏบิัติการเสร็จเรียบร้อยแล้ว เคร่ืองจะท าการ Restart เคร่ืองคอมพิวเตอร์ใหม่อีกครั้ง 
ระบบจะใหท้ าการก าหนด User Name และ Password ของผู้ดแูลระบบ (Administrator) เพื่อป้องกันการเข้าใช้
งานของผูท้ี่ไม่เกีย่วข้อง 

5.9 เมื่อก าหนดรหัสของผู้ดูแลระบบเรียบร้อยแล้วหน้าจอแรกของระบบปฏิบตัิการ Windows Server 
2012 ก่อนที่จะเข้าใช้งานต้องท าการ กดปุ่ม Ctrl + Alt + Delete เพื่อเข้าสู่การใช้งาน 

5.10 เมื่อเข้าสู่ระบบปฏิบตัิการ Windows Server 2012 หน้าจอระบบปฏิบตัิการ จะมีลักษณะคล้ายกับ
ระบบปฏิบตัิการ Windows 8 ที่ใช้กับเคร่ืองลูกข่าย 
 6.ผู้เรียนศึกษาค้นคว้า เปรียบเทียบข้อดีข้อเสีย ของระบบปฏบิตัิการแบบมาตรฐานเปิด และ
ระบบปฏิบตัิการแบบมาตรฐานปิดว่ามขี้อดีข้อเสียอย่างไร 
 7.ผู้เรียนศึกษาค้นคว้า ความต้องการของระบบ โดยเลือกระบบปฏิบัติการที่สนใจมา 1 ระบบ และค้นหาว่า
ระบบต้อการใชท้รพ ัยากรใดบ้างมีขนาดเทา่ใดจึงจะเหมาะสมกบัการท างานขอบระบบนั้นๆ 
 8.แบ่งกลุ่มกันเลือกระบบปฏบิัตกิารที่ตนเองสนใจ และลองติดตัง้ระบบปฏิบตัิการนั้น พร้อมทั้งวาดรูป 
หรือตัดรูปหน้าจอมาบรรยายการติดตั้งระบบปฏิบตัิการนั้น 

9.ครูเน้นการน าความรู้ทางด้านคอมพิวเตอร์ไปใช้ในการประกอบอาชีพอย่างมีคุณธรรมไม่
เบียดเบยีนผู้อื่น เช่น ไมม่ีพฤตกิรรมที่ฉ้อโกง ไม่ปฏิเสธความรบัผิดชอบ จนเกิดความเดือดร้อน ดังนั้น เมื่อ
ผู้เรียนจบการศึกษาไปแล้ว และไปประกอบอาชีพเป็นผู้ประกอบการ หรือลูกจ้างกต็าม ควรยึดหลักคุณธรรมตาม
เงื่อนไขแห่งปรชัญาเศรษฐกิจพอเพียง 
 

 ขั้นสรุปและการประยุกต์ 
 10.ครูใช้ค าถามหรือก าหนดปญัหาโดยให้ผูเ้รียนระดมสมองช่วยกันคิดหาค าตอบแล้วอธบิายค าตอบให้
เพื่อนทุกคนในกลุ่มของตนเองเข้าใจ 

11.ครูใชว้ิธีสุ่มผู้เรียนทุกกลุ่มตอบค าถามและอธิบายให้เพื่อนฟังทั้งชั้นเรียน 
 12.ผู้เรียนฝึกปฏิบตัิใบงาน แบบฝึกทักษะ และท าแบบประเมินผลการเรียน 
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สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

1.หนังสือเรียน วิชาเครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องต้น ของส านักพมิพ์เอมพันธ ์
2.รูปภาพ 
3.กิจกรรมการเรียนการสอน 
4.แผ่นใส 
5.ส่ิออิเล็กทรอนิกส์ ส่ือ CD และส่ือ PowerPoint 
6.แบบประเมินผลการเรียนรู ้

 

หลักฐาน 
 1.บันทึกการสอน 
 2.ใบเช็ครายชื่อ 
 3.แผนจัดการเรียนรู ้
 4.การตรวจประเมินผลงาน 
 

การวัดผลและการประเมินผล 
 วิธีวัดผล 

1. สังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
2. ประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกจิกรรมกลุ่ม 
3. สังเกตพฤติกรรมการเข้ารว่มกจิกรรมกลุ่ม 
4. ตรวจใบงาน 
5. ตรวจแบบประเมินกจิกรรมส่งเสริมคุณธรรมน าความรู้ และแบบประเมินค่านิยม 12  
  ประการ 
6. ตรวจแบบประเมินผลการเรียนรู้ และแบบฝึกปฏิบตั ิ
7. การสังเกตและประเมินพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 เคร่ืองมือวัดผล 
1. แบบสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
2. แบบประเมินพฤติกรรมการเข้ารว่มกจิกรรมกลุ่ม (โดยคร)ู 
3. แบบสังเกตพฤติกรรมการเข้ารว่มกิจกรรมกลุ่ม (โดยปผู้เรียน) 
4. แบบประเมินกิจกรรมใบงาน 
5. แบบประเมินกิจกรรมส่งเสริมคณุธรรมน าความรู้ และแบบประเมินค่านิยม 12 ประการ 
6.  แบบประเมินผลการเรียนรู้ และแบบฝึกปฏิบัต ิ
7.  แบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ โดยครูและผู้เรียน

ร่วมกันประเมิน 
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 เกณฑ์การประเมินผล 
1. เกณฑ์ผ่านการสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล ต้องไมม่ีช่องปรับปรุง 
2. เกณฑ์ผ่านการประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกจิกรรมกลุ่ม คือ ปานกลาง (50 % ขึ้นไป) 
3. เกณฑ์ผ่านการสังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกจิกรรมกลุ่ม คือ ปานกลาง (50% ขึ้นไป) 
4. กิจกรรมใบงาน เกณฑ์ผ่าน คือ 50% 
5. แบบประเมินกิจกรรมส่งเสริมคณุธรรมน าความรู้ และแบบประเมินค่านิยม 12 ประการ 

ต้องไมม่ชี่องปรับปรงุ 
6. แบบประเมินผลการเรียนรู้ และแบบฝึกปฏิบัตมิีเกณฑ์ผ่าน 50% 
7 แบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ คะแนนขึ้นอยู่กับ 

การประเมินตามสภาพจรงิ 
 

กิจกรรมเสนอแนะ 
 1.ท าแบบฝึกปฏิบัติเพื่อฝึกทักษะ 
 2.อ่านและทบทวนเนื้อหา 
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บันทึกหลังการสอน 
 
 

ผลการใช้แผนการเรียนรู้ 
1. เนื้อหาสอดคล้องกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
2. สามารถน าไปใช้ปฏิบัติการสอนได้ครบตามกระบวนการเรียนการสอน 

3. สื่อการสอนเหมาะสมดี 
ผลการเรียนของนักเรียน 
1. นักศึกษาส่วนใหญ่มีความสนใจใฝ่รู้ เข้าใจในบทเรียน อภิปรายตอบค าถามในกลุ่ม และ ร่วมกัน
ปฏิบัติใบงานท่ีได้รับมอบหมาย  
2. นักศึกษากระตือรือร้นและรับผิดชอบในการท างานกลุ่มเพื่อให้งานส าเร็จทันเวลาที่ ก าหนด  
3. นักศึกษาเลือกสามารถน าความรู้ไปใช้ได้จริงในชีวิตประจ าวัน 
ผลการสอนของคร ู
1. สอนเน้ือหาได้ครบตามหลักสูตร  
2. แผนการสอนและวิธีการสอนครอบคลุมเนื้อหาการสอนท าให้ผู้สอนสอนได้อย่างม่ันใจ  
3. สอนได้ทันตามเวลาที่ก าหนด 

 
 
 
 
 

 
 

ลงชื่อ                 
          (นายเชิดศ กดิ์  พรหมพิทักษ์)  
                       ครูผู้สอน 
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แผนการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการที ่13 หน่วยท่ี 6 

รหัส 2204-2003 เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องตน้ (1-2-2) สอนครั้งท่ี 13 (37-39) 

ชื่อหน่วย/เรื่อง การติดตั้งระบบปฏิบัติการเครือข่าย จ านวน 3 ช.ม. 
 

สาระส าคัญ 
ในปัจจุบันระบบปฏิบตัิการมใีห้เลือกใช้มากมาย ทั้งระบบที่เป็นปฏิบัติการแบบปิด เช่น ระบบปฏิบัติการ

ของบริษทัไมโครซอฟท ์Windows XP, Windows 7, Windows 8 ระบบปฏิบัติการ ของบรษิัท แอปเปิล MAC 
OS หรือระบบปฏบิัติการแบบเปดิ เช่น Linux, Unix หรือระบบปฏิบัติการ Ubuntu ซึ่งระบบปฏิบตัิการทั้งระบบ
ปิด และระบบเปิดน้ัน เป็นระบบปฏิบัติการทีม่ีประสิทธิภาพ มีผูใ้ช้งานเป็นจ านวนมาก และมีความนิยมอยู่ใน
ปัจจบุันเป็นระบบการทีใ่ช้การตดิต่อกับผู้ใช้งานคอมพิวเตอร์แบบ GUI (Graphics User Interface) ทั้งหมด 

 
จดุประสงคก์ารเรียนรู้ 

1.เลือกใช้และติดตั้งระบบปฏบิัตกิารที่เป็นมาตรฐานแบบปิดได ้
-บนเคร่ืองลูกข่าย 
-บนอุปกรณ์พกพา 

2.มีการพัฒนาคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพงึประสงค์ของผู้ส าเร็จการศึกษา  
ส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา ที่ครูสามารถสังเกตไดข้ณะท าการสอนในเรื่อง 

2.1  ความมมีนุษยสัมพันธ ์
2.2  ความมวีินัย 
2.3  ความรับผิดชอบ 
2.4  ความซื่อสัตย์สุจรติ 
2.5  ความเชื่อมั่นในตนเอง 
2.6  การประหยัด 
2.7  ความสนใจใฝ่รู ้
2.8  การละเว้นส่ิงเสพติดและการพนัน 

 2.9  ความรักสามัคค ี
2.10 ความกตญัญูกตเวท ี

 
สมรรถนะรายวิชา 
 1.แสดงความรู้เก่ียวกับหลักการท างาน และกระบวนการของระบบเครือข่าย 
 2.ใช้อุปกรณ์และเชื่อมต่อระบบเครือข่ายเบื้องต้นในการปฏบิัติงาน 
 3.ประยุกต์ใช้งานเครือข่ายในการปฏิบัติงานขององค์กร 
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เนื้อหาสาระ 
-บนเคร่ืองลูกข่าย 
-บนอุปกรณ์พกพา 

 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
1.ครใูช้เทคนิคการจัดการเรียนรูแ้บบบูรณาการ (Integration) หมายถงึ การเรียนรู้ที่เชื่อมเน้ือหาสาขาวิชา

ต่าง ๆ ทีม่ีความสัมพันธ์เกี่ยวขอ้งกันมาผสมผสานเข้าด้วยกัน เพื่อให้เกิดความรู้ทีม่ีความหมาย มีความ
หลากหลายและสามารถน าไปใชป้ระโยชน์ได้จรงิในชีวติประจ าวนั ได้แก่ วชิาภาษาไทย การขาย ภาษาอังกฤษ 
และโปรแกรมอื่นๆ ทีใ่ช้ในคอมพิวเตอร์นอกเหนือจากระบบเครอืข่ายคอมพิวเตอร ์

2.ครแูละผู้เรียนสนทนาถึงการตดิตั้งเครือข่ายคอมพิเตอร์บนเคร่ืองลูกข่าย และบนอุปกรณ์พกพา 
 
ข้ันสอน 

3.ครอูธิบายและสาธติการติดตัง้ระบบปฏิบตัิการแบบปิดบนเครือ่งลูกข่าย โดยให้ผู้เรียนปฏิบัตติาม 
4.ครูใช้เทคนิคการจัดการเรียนรูแ้บบสาธติ (Demonstration Method) เรื่องระบบปฏิบัติการแบบปิดบน

เคร่ืองลูกข่ายทีจ่ะท าการติดตั้ง ได้แก่ระบบปฏบิัติการ Windows 7 ซึ่งเป็นระบบปฏิบตัิการของ Microsoft โดย
ระบบปฏิบตัิการ Windows 7 เป็นระบบปฏิบตัิการรุ่นที ่7 ของบริษัทฯ โดยการใช้งานและหน้าจอต่างๆ จะมีการ
ปรับปรุงจากระบบปฏบิัติการ Windows XP, หรือ Windows Vista การท างานต่างๆ จึงมีส่วนคลา้ยกันมาก ไม่
ซับซ้อนจนเกินไป 
 5.ครูใช้เทคนิคการจัดการเรียนรูแ้บบสาธติ (Demonstration Method) เรื่องการติดตัง้ระบบปฏบิตัิการ 
Windows 7 และให้ผู้เรยีนฝึกปฏิบัติตามขั้นตอน 

 
เมื่อติดตั้งระบบปฏบิัติการ Windows 7 เสร็จแล้ว ขั้นตอนต่อไปจะเป็นการติดตั้งโปรแกรมต่างๆ ที่จะ

น ามาใช้งาน และไดรเวอร์ของอปุกรณ์ต่างๆ ที่น ามาติดตัง้ให้กับคอมพิวเตอร์ เพื่อให้ระบบปฏิบตัิการสามารถรูจ้ัก
และท างานร่วมกันได้ เช่น Printer, Monitor, Sound, ฯลฯ และอุปกรณ์จะมีการติดตั้งที่แตกต่างกันแล้วแต่
อุปกรณ์ที่น ามาใช ้
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 6.ครูอธิบายการท างานของระบบปฏิบัติการ Windows 8 ซึ่งเป็นระบบปฏิบตัิการในรุ่นปจัจบุัน (2558) 
ปัจจบุันระบบปฏบิัติการรุ่นล่าสุด คือ Windows 8.1 โดยเป็นระบบปฏิบัติการรุ่นที ่8 ของบริษัทไมโครซอฟท ์
ระบบปฏิบตัิการ Windows 8 ได้ท าการปรับปรุงหน้าตาของระบบปฏิบัติการ รูปแบบของการตดิต่อส่ือสารกับผู้ใช้ 
GUI (Graphic User Interface) ที่มีหน้าตาทีท่ันสมัยมากขึ้น โดยน าเอาส่วนที่ผู้ใชม้ีการใช่บ่อยๆ มาไว้เป็นใน
ส่วนของติดต่อด้านหน้า โดยผูใ้ช้สามารถปรบัเปล่ียนแก้ไข โปรแกรมทีต่้องการเรียกใชบ้่อยๆ ได้โดยไม่ยาก 
การติดตั้งระบบปฏิบตัิการ Windows 8 มีความคล้ายกับการติดตั้งระบบปฏิบัติการ Windows7 
 7.ครูใช้เทคนิคการจัดการเรียนรูแ้บบสาธติ (Demonstration Method) เรื่อง การติดตัง้ระบบปฏบิัติการ 
Windows 8 และให้ผู้เรยีนฝึกปฏิบัติตามขั้นตอน 

 
เมื่อติดตั้งระบบปฏบิัติการ Windows 8 เสร็จแล้ว ขั้นต่อไปจะเปน็การติดตั้งโปรแกรมต่างๆ ทีจ่ะน ามาใช้

งาน และไดรฟ์เวอรข์องอุปกรณ์ต่างๆ ที่น ามาติดตั้งให้กับคอมพวิเตอร์เพื่อให้ระบบปฏิบัติการสามารถรู้จัก และ
ท างานร่วมกันได้ เช่น Printer, Monitor, Sound, ฯลฯ และแต่ละอุปกรณ์จะมีการติดตั้งแตกต่างกันแล้วแต่
อุปกรณ์ที่น ามาใช ้

8.ครูใช้เทคนิคการจัดการเรียนรูแ้บบสาธติ (Demonstration Method) เรื่องการติดตั้งระบบปฏิบัติการ 
Mac OS และให้ผู้เรียนฝึกปฏิบตัิตามขั้นตอน ซึ่งพฒันาโดย APPLE Inc. เพื่อใช้กับเคร่ืองคอมพิวเตอร์ APPLE 
Mac ได้แก ่MacBook Air, MacBook Pro, Mac mini, iMac และ Mac Pro เป็นต้น เป็นระบบปฏิบัติการปิดอีก
ระบบปฏิบตัิการหนึ่งที่มีรูปแบบการใช้งานคล้ายกับระบบปฏิบตักิาร Windows มีการน ารูปภาพ หรือเรียกว่า GUI 
(Graphic User Interface) มาใชใ้นการติดต่อส่ือสารกับผู้ใช ้ท าให้การใช้งานมีความสะดวกและเข้าใจได้ง่าย 
เคร่ืองคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ของ APPLE Inc. ได้รับการยกยอ่งว่ามีความสวยงาม แบบเรียบหร ูประสิทธิภาพ
สูง อีกทั้งโปรแกรมประยุกต์ก็สวยงามน่าใช้ 
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9.ครูใช้เทคนิคการจัดการเรียนรูแ้บบสาธติ (Demonstration Method) เรื่องการติดตั้งระบบปฏิบัติการ 

Mac OS และให้ผู้เรียนฝึกปฏิบตัิตามขั้นตอน 

  
10.ครูใช้เทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบสาธติ (Demonstration Method) เรื่องการติดตั้งระบบปฏิบัติการ 

Mac OS และให้ผู้เรียนฝึกปฏิบตัิตามขั้นตอน 
11.ครูใช้เทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบสาธติ (Demonstration Method) เรื่องการติดตั้งระบบปฏิบัติการ

แบบปิดบนอุปกรณ์พกพา และให้ผู้เรยีนฝึกปฏิบตัิตามขั้นตอน โดยระบบปฏบิัติการบนอุปกรณ์พกพา หรือที่
เรียกว่า Firmware เป็นระบบปฏิบัติการที่ถูกติดตั้งในอุปกรณ์พกพาต่างๆ เช่น บนโทรศัพท์สมาร์ทโฟน บนแท็บ
เล็ต หรอืบนแฟ็บเลต็โดยระบบปฏิบัติการแบบปิดชนิดนี้จะถูกติดตั้งมาจากโรงงานผู้ผลิต ไมม่ีการเปิดให้ดาวน์
โหลด (ยกเว้นการดาวน์โหลดเพื่อปรับปรุง ระบบปฏิบตัิการ Update) หรือน ามาใช้ได ้ การติดตั้งจึงต้องเข้า
ศูนย์บริการของอุปกรณ์เพื่อท าการติดตั้งระบบปฏิบตัิการเท่าน้ัน ดังนัน้จึงแนะน าเร่ืองของการเซ็ตค่าต่างๆ เพื่อ 
การใช้งานระบบปฏบิัติการในครัง้แรก โดยจะกล่าวถึงระบบปฏิบตัิการ Windows Mobile และระบบ 
ปฏิบัติการ IOS ที่ได้รับความนยิมสูงสุดเท่านั้น 
 12.ครูใช้เทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบสาธติ (Demonstration Method) เรื่องการเริ่มต้นใชง้าน
ระบบปฏิบตัิการ Windows Mobile 8 และให้ผู้เรียนฝึกปฏิบัตติามขั้นตอน 
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 13.ครูใช้เทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบสาธติ (Demonstration Method) เรื่องการเริ่มต้นใชง้าน
ระบบปฏิบตัิการ IOS 7 และใหผู้้เรียนฝึกปฏิบตัิตามขั้นตอน 

 
 13.ครูใช้เทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบสาธติ (Demonstration Method) เรื่องการเริ่มต้นใชง้าน
ระบบปฏิบตัิการ IOS 7 และใหผู้้เรียนฝึกปฏิบตัิตามขั้นตอน 

14.ผู้เรียนศึกษาค้นคว้า เปรียบเทียบข้อดีข้อเสีย ของระบบปฏบิตัิการแบบมาตรฐานปิดว่ามขี้อดีข้อเสีย
อย่างไร 

15.ผู้เรียนศึกษาค้นคว้า ความตอ้งการของระบบ โดยเลือกระบบปฏิบัติการปิดที่สนใจมา 1 ระบบ และ
ค้นคว้าว่าระบบต้องการใชท้รัพยากรใดบ้าง มขีนาดเท่าใดจึงจะเหมาะสมกบัการท างานขอบระบบนั้นๆ 
 16.ผู้เรียนแบง่กลุ่มกัน และเลือกเลือกระบบปฏิบัติการปิดทีต่นเองสนใจ และลองติดตั้งระบบปฏบิตัิการนั้น 
พร้อมทั้งวาดรูป หรือตัดรูปหน้าจอมาบรรยายการติดตั้งระบบปฏิบัติการนั้น 
 17..ครแูนะน าให้ผู้เรียนใช้คอมพวิเตอร์ด้วยความละเอยีดรอบคอบ มีความเพยีรพยายามในการน า
ความรู้ไปใช้ให้ประสบความส าเร็จ และมีความระมัดระวังข้อผิดพลาดที่อาจจะเกิดขึ้นได้ในระหวา่งการท างาน 
หรือหลังจากปฏิบตัิหน้าที่ด้วยความรับผิดชอบ ซึ่งเป็นการสร้างภูมิคุม้กันที่ดีในตัวเองตามแนวทางปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียง ดังนั้น ปรัชญาเศรษฐกจิพอเพียง จึงเป็นหลักการด าเนินชีวิต การท างาน การบริหาร การ
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พัฒนา รวมถงึการด าเนินกิจกรรมในด้านต่างๆ ของมนษุย์ ที่เนน้แนวทางสายกลางยึดหลักความพอประมาณ 
ความมีเหตุผล และมีภูมคิุ้มกันทีด่ี ภายใต้เงื่อนไขความรอบรู้ รอบคอบ ระมัดระวัง และเงื่อนไขคณุธรรม ความ
ซื่อสัตย์สุจริต ความเพยีร ขยันอดทน และการแบง่ปัน 
 

ขั้นสรุปและการประยุกต์ 
18.ครูและผู้เรียนสรุปการเลือกใช้และติดตั้งระบบปฏิบัติการที่เป็นมาตรฐานแบบปิดบนเคร่ืองแม่ข่าย 

บนเคร่ืองลูกข่าย และบนอุปกรณ์พกพา โดยใหผู้้เรียนฝึกปฏบิตัิตามค าส่ังที่ก าหนด เพื่อให้ผู้เรยีนเกิดทักษะความ
ช านาญ และน าไปปฏิบตัิได้จรงิ 

19.ท าแบบประเมินผล แบบฝึกปฏิบัติ และประเมินตนเองจากแบบประเมินตนเอง รวมทั้งกจิกรรมการ
จัดประสบการณ์การเรียนรู้ 

20.ประเมินผู้เรียนตามแบบฟอรม์ต่อไปนี ้

ชื่อผู้เรียน 
ประสบการณ์พื้นฐานการเรียนรู ้

วิธีการเรียนรู้ 
ความรู ้ ทักษะ ผลงาน 

1.     
2.     
3.     
4.     
5.     
 

สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

1.หนังสือเรียน วิชาเครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องต้น ของส านักพมิพ์เอมพันธ ์
2.รูปภาพ 
3.กิจกรรมการเรียนการสอน 
4.แผ่นใส 
5.ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ ส่ือ CD และส่ือ PowerPoint 
6.แบบประเมินผลการเรียนรู ้

 

หลักฐาน 
 1.บันทึกการสอน 
 2.ใบเช็ครายชื่อ 
 3.แผนจัดการเรียนรู ้
 4.การตรวจประเมินผลงาน 
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การวัดผลและการประเมินผล 
 วิธีวัดผล 

1. สังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
2. ประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกจิกรรมกลุ่ม 
3. สังเกตพฤติกรรมการเข้ารว่มกจิกรรมกลุ่ม 
4. ตรวจใบงาน 
5. ตรวจแบบประเมินกจิกรรมส่งเสริมคุณธรรมน าความรู้ และแบบประเมินค่านิยม 12  
  ประการ 
6. ตรวจแบบประเมินผลการเรียนรู้ และแบบฝึกปฏิบตั ิ
7. การสังเกตและประเมินพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 เคร่ืองมือวัดผล 
1. แบบสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
2. แบบประเมินพฤติกรรมการเข้ารว่มกจิกรรมกลุ่ม (โดยคร)ู 
3. แบบสังเกตพฤติกรรมการเข้ารว่มกิจกรรมกลุ่ม (โดยผูเ้รียน) 
4. แบบประเมินกิจกรรมใบงาน 
5. แบบประเมินกิจกรรมส่งเสริมคณุธรรมน าความรู้ และแบบประเมินค่านิยม 12 ประการ 
6. แบบประเมินผลการเรียนรู้ และแบบฝึกปฏิบัต ิ
7. แบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ โดยครูและผู้เรียน

ร่วมกันประเมิน 
 เกณฑ์การประเมินผล 

1. เกณฑ์ผ่านการสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล ต้องไมม่ีช่องปรับปรุง 
2. เกณฑ์ผ่านการประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกจิกรรมกลุ่ม คือ ปานกลาง (50 % ขึ้นไป) 
3. เกณฑ์ผ่านการสังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกจิกรรมกลุ่ม คือ ปานกลาง (50% ขึ้นไป) 
4. กิจกรรมใบงาน เกณฑ์ผ่าน คือ 50% 
5. แบบประเมินกิจกรรมส่งเสริมคณุธรรมน าความรู ้และแบบประเมินค่านิยม 12 ประการ 

ต้องไมม่ชี่องปรับปรงุ 
6. แบบประเมินผลการเรียนรู้ และแบบฝึกปฏิบัตมิีเกณฑ์ผ่าน 50% 
7 แบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ คะแนนขึ้นอยู่กับ 

การประเมินตามสภาพจรงิ 
 
กิจกรรมเสนอแนะ 
 1.ท ากิจกรรม แบบฝึกปฏิบัติ เพือ่น าไปใชไ้ด้จริง 
 2.อ่านและทบทวนเนื้อหา 
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บันทึกหลังการสอน 
 
 

ผลการใช้แผนการเรียนรู้ 
1. เนื้อหาสอดคล้องกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
2. สามารถน าไปใช้ปฏิบัติการสอนได้ครบตามกระบวนการเรียนการสอน 

3. สื่อการสอนเหมาะสมดี 
ผลการเรียนของนักเรียน 
1. นักศึกษาส่วนใหญ่มีความสนใจใฝ่รู้ เข้าใจในบทเรียน อภิปรายตอบค าถามในกลุ่ม และ ร่วมกัน
ปฏิบัติใบงานท่ีได้รับมอบหมาย  
2. นักศึกษากระตือรือร้นและรับผิดชอบในการท างานกลุ่มเพื่อให้งานส าเร็จทันเวลาที่ ก าหนด  
3. นักศึกษาเลือกสามารถน าความรู้ไปใช้ได้จริงในชีวิตประจ าวัน 
ผลการสอนของคร ู
1. สอนเน้ือหาได้ครบตามหลักสูตร  
2. แผนการสอนและวิธีการสอนครอบคลุมเนื้อหาการสอนท าให้ผู้สอนสอนได้อย่างม่ันใจ  
3. สอนได้ทันตามเวลาที่ก าหนด 

 
 
 
 
 

 
 

ลงชื่อ                 
          (นายเชิดศ กดิ์  พรหมพิทักษ์)  
                       ครูผู้สอน 
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แผนการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการที ่14 หน่วยท่ี 6 

รหัส 2204-2003 เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องตน้ (1-2-2) สอนครั้งท่ี 14 (40-42) 

ชื่อหน่วย/เรื่อง การติดตั้งระบบปฏิบัติการเครือข่าย จ านวน 3 ช.ม. 
 

สาระส าคัญ 
ในปัจจุบันระบบปฏิบตัิการมใีห้เลือกใช้มากมาย ทั้งระบบที่เป็นปฏิบัติการแบบปิด เช่น ระบบปฏิบัติการ

ของบริษทัไมโครซอฟท ์Windows XP, Windows 7, Windows 8 ระบบปฏิบัติการ ของบรษิัท แอปเปิล MAC 
OS หรือระบบปฏบิัติการแบบเปดิ เช่น Linux, Unix หรือระบบปฏิบัติการ Ubuntu ซึ่งระบบปฏิบตัิการทั้งระบบ
ปิด และระบบเปิดนั้น เป็นระบบปฏิบัติการทีม่ีประสิทธิภาพ มีผูใ้ช้งานเป็นจ านวนมาก และมีความนิยมอยู่ใน
ปัจจบุันเป็นระบบการทีใ่ช้การตดิต่อกับผู้ใช้งานคอมพิวเตอร์แบบ GUI (Graphics User Interface) ทั้งหมด 

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

2 เลือกใช้และติดตั้งระบบปฏบิัตกิารที่เป็นมาตรฐานแบบเปิดได้ 
-บนเคร่ืองแมข่่าย 
-บนเคร่ืองลูกข่าย 
-บนอุปกรณ์พกพา 

3.มีการพัฒนาคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพงึประสงค์ของผู้ส าเร็จการศึกษา 
ส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา ที่ครูสามารถสังเกตไดข้ณะท าการสอนในเรื่อง 

3.1  ความมมีนุษยสัมพันธ ์
3.2  ความมวีินัย 
3.3  ความรับผิดชอบ 
3.4  ความซื่อสัตย์สุจรติ 
3.5  ความเชื่อมั่นในตนเอง 
3.6  การประหยัด 
3.7  ความสนใจใฝ่รู ้
3.8  การละเว้นส่ิงเสพติดและการพนัน 
3.9  ความรักสามัคค ี
3.10 ความกตญัญูกตเวท ี

 

สมรรถนะรายวิชา 
 1.แสดงความรู้เก่ียวกับหลักการท างาน และกระบวนการของระบบเครือข่าย 
 2.ใช้อุปกรณ์และเชื่อมต่อระบบเครือข่ายเบื้องต้นในการปฏบิัติงาน 
 3.ประยุกต์ใช้งานเครือข่ายในการปฏิบัติงานขององค์กร 
 



 

 

108 

เนื้อหาสาระ 
2 การเลือกใช้และติดตั้งระบบปฏิบัติการที่เป็นมาตรฐานแบบเปดิ 

-บนเคร่ืองแมข่่าย 
-บนเคร่ืองลูกข่าย 
-บนอุปกรณ์พกพา 

 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 

1.ครสูนทนากับผู้เรียนเก่ียวกับระบบปฏิบตัิการแบบเปิด Open Source เป็นระบบปฏิบัติการประเภท 
Free Ware ในอดีตผู้ที่พฒันาระบบปฏิบัติการ คือบริษัทที่ผลิตคอมพิวเตอร ์ดังนั้นระบบปฏบิัติการจึงถูก
ออกแบบให้สามารถใช้เฉพาะกบัเครื่องของบรษิัททีผู่้ผลิตผลิตไว้เท่านั้น เรียกระบบปฏิบัติการนีว้่าระบบปฏบิัต ิ
การแบบปิด (Proprietary Operating System) ซึ่งในปัจจุบันนี้เครื่องระดับเมนเฟรม ผู้ขายก็ยงัคงเป็นผู้ก าหนด
ความสามารถของระบบปฏบิัติการของเครื่องทีข่ายอยู่ ในปัจจบุนัน้ีเริ่มมีแนวโนม้ทีท่ าให้ระบบปฏิบัติการสามารถ
น าไปใชง้านบนเคร่ืองต่างๆ ได ้(Portable Operating System) เช่น ระบบปฏบิัติการยูนิกซ ์(UNIX) เป็นต้น 

2.ครกูล่าวว่าระบบปฏิบัติการแบบเปิด เป็นระบบปฏิบัติการที่ เปิดให้ผู้ใช้หรือผู้ที่มีความสามารถในการ 
พัฒนาระบบ เปิด Source Code ให้ผูใ้ชแ้ก้ไขหรือพฒันาต่อยอด ระบบปฏิบตัิการนั้นได้ เช่น ระบบปฏิบตัิการ 
Ubuntu, FreeBSD, Open Solaris เป็นต้น ระบบปฏิบตัิการแบบเปิดที่เป็นที่นิยมใช ้ได้แก ่

1) ระบบปฏบิัติการเคร่ืองแมข่่าย ได้แก ่Linux, Ubuntu 
2) ระบบปฏบิัติการเคร่ืองลูกข่าย ได้แก ่Ubuntu, FreeBSD, Open Solaris 

  3) ระบบปฏิบัติการบนอุปกรณ์พกพา ได้แก่ Android 
 

 ขัน้สอน 
 3.ครใูช้เทคนิคการจัดการเรียนรูแ้บบอภิปราย (Discussion Method) การเลือกใช้และติดตัง้
ระบบปฏิบตัิการที่เป็นมาตรฐานแบบเปิดบนเครื่องแมข่่าย บนเครื่องลูกข่าย และบนอุปกรณ์พกพา โดยใช้ส่ือ
ประกอบเป็น Power Point 

4.ครูใช้เทคนิคการอธิบาย และการใช้ค าถามเกี่ยวกับการติดตั้งระบบปฏิบตัิการ Ubuntu ทั้งเคร่ืองแมข่่าย 
และลูกข่าย โดยระบบปฏิบัติการ Ubuntu มีพื้นฐานการพัฒนามาจาก Linux ซึ่งมีรูปร่างและมีลักษณะการ 
ท างาน การติดต่อกับผู้ใช ้GUI (Graphic User Interface) ซึ่งมีความคล้ายกบัระบบปฏบิัติการแบบปิด Windows 
ซึ่ง Ubuntu มีซอฟตแ์วร์พื้นฐานที่มาพร้อมกับระบบปฏิบัติการอย่างครบถว้น เช่น เว็บบราวเซอร์ ชุดการท างาน
ส านักงาน Liber Offi fice (คล้ายกับ Microsoft Offi fice) และโปรแกรมต่างๆ ในปัจจุบันนั้น Ubuntu มีความนยิม
มากขี้นจากผู้ใช้งานเป็นจ านวนมากกับผูใ้ชง้านในระบบ Open Source อื่นๆ ระบบปฏิบัติการ Ubuntu รุ่นล่าสุด
คือ Ubuntu 13 
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6.ครูใช้เทคนิคการอธิบาย และการสาธิตขั้นตอนการติดตั้งระบบปฏิบัติการ Ubuntu ให้ผู้เรียนปฏิบัติตาม 

 
การติดตั้งระบบปฏิบตัิการที่กล่าวมาทัง้หมดน้ัน เป็นเพียงการตดิตั้งในส่วนของระบบปฏิบัติการเพียง

อย่างเดียว การท าให้ระบบปฏิบตัิการติดต่อกับอุปกรณ์ต่างๆ ทีจ่ะน ามาใช้กบัคอมพิวเตอร์ และระบบปฏิบตัิการ
นั้น ต้องอาศัยไดรเวอร ์(Driver) ซึ่งไดรเวอร์แต่ละตัวจะต้องออกแบบมาให้สามารถใช้กับระบบปฏิบัติการนั้นได้
เท่านั้น โดยผูใ้ช้สามารถหาได้จากเว็บไซตข์องผู้ผลิตอุปกรณ์ซึ่งจะมใีหผู้้ใช้ได้ดาวนโ์หลดมาใช้งาน รวมถงึการ
ติดตั้งซอฟต์แวรป์ระยุกตท์ี่จะใชง้านตามที่ผู้ใช้ต้องการต่อไป 

7.ครูใช้เทคนิคการสอนแบบสาธติในการติดตั้งระบบปฏิบัติการแบบเปิดบนอุปกรณ์พกพา และให้ผู้เรียน 
ฝึกปฏิบัตติาม โดยระบบปฏิบตักิารบนอุปกรณ์พกพา ระบบปฏบิัติการเปิดจะเหมือนกับระบบปฏิบัติการ 
ระบบปิด คือเรียกว่า Firmware โดยผู้ที่เปิดใหใ้ชบ้ริการโดยไม่เก็บค่าลิขสิทธิ์เป็นของ Google ระบบปฏิบตัิการมี
ชื่อว่าระบบปฏิบัติการ Android ในปัจจุบันระบบปฏิบตัิการ Android เวอร์ชันล่าสุดคอื Android 4.4 Kitkat โดยใน
ปัจจบุันระบบปฏบิัติการ Android มีผู้ผลิตอุปกรณ์พกพาหลายรายได้น าเข้าไปใช ้ไมว่่าจะเป็นโทรศัพทม์ือถือ 
(Smartphone) ,แทบ็เล็ต (Tablet), แฟ็บเล็ต (Feblet) หรือแม้แต่ใช้กับระบบโทรทัศน์ในบางรุ่น เพราะเป็น
ระบบปฏิบตัิการเปิด จึงมีผู้นยิมน าไปพัฒนาให้เข้ากับอุปกรณ์ตา่งๆ อย่างแพร่หลาย รวมถึงม ีApplication 
มากมายที่เป็นประโยชน์ในการท างานอีกด้วย 

8.ครูใช้เทคนิคการสอนแบบสาธติการเริ่มต้นใชง้านระบบปฏิบัตกิาร Android และให้ผู้เรยีนฝึกปฏิบัต ิ
ตาม เพื่อให้เกิดทักษะความช านาญและปฏิบตัิได้จรงิ 
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9.ผูเ้รียนศึกษาค้นคว้า เปรียบเทียบข้อดีข้อเสีย ของระบบปฏบิตัิการแบบมาตรฐานเปิดว่ามขี้อดีข้อเสีย 
อย่างไร 

10.ผู้เรียนศึกษาค้นคว้า ความตอ้งการของระบบเปิด โดยเลือกระบบปฏิบตัิการที่สนใจมา 1 ระบบ และค้น
ว่าระบบต้องการใชท ้รพั ยากรใดบา้งมขีนาดเท่าใดจึงจะเหมาะสมกับการท างานขอบระบบนั้นๆ 

11.ผู้เรียนแบง่กลุ่มกันเลือกระบบปฏิบัติการที่ตนเองสนใจ และลองติดตั้งระบบปฏิบตัิการนั้น พร้อมทั้ง
วาดรูป หรือตัดรูปหน้าจอมาบรรยายการติดตัง้ระบบปฏิบัติการนั้น 

12.ครูเน้นปฏิบัติการงานโดยการใชโ้ปรแกรมกราฟิดด้วยความระมัดระวัง และให้สามารถน าไปใช้ไดจ้ริง 
เพื่อสร้างภมูิคุ้มกันในตัวเอง และเสนอแนะการน าความรูไ้ปประกอบอาชีพเพื่อสร้างรายได้ใหแ้ก่ตนเองและ
ครอบครัวต่อไป 

 
ขั้นสรุปและการประยุกต์ 
13.ครูและผู้เรียนสรุปการเลือกใช้และติดตั้งระบบปฏิบัติการที่เปน็มาตรฐานแบบเปิด บนเคร่ืองแม่ข่าย 

บนเคร่ืองลูกข่าย และบนอุปกรณ์พกพา โดยการถามตอบเพื่อให้เข้าใจในเนื้อหา และผู้เรียนใหผู้้เรียนฝึกปฏิบตั ิ
ด้วยตนเองเพื่อให้เกิดความช านาญ และสามารถปฏิบัตไิด้จริง 

14.ท าแบบประเมินผลการเรียนรู้ แบบฝึกปฏิบัติ  และประเมินตนเองจากแบบประเมินตนเอง พร้อมท า
กิจกรรมการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 

15.ประเมินผู้เรียนตามแบบฟอรม์ต่อไปนี ้

ชื่อผู้เรียน 
ประสบการณ์พื้นฐานการเรียนรู ้

วิธีการเรียนรู้ 
ความรู ้ ทักษะ ผลงาน 

1.     
2.     
3.     
4.     
5.     
 

สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

1.หนังสือเรียน วิชาเครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องต้น ของส านักพมิพ์เอมพันธ ์
2.รูปภาพ 
3.กิจกรรมการเรียนการสอน 
4.แผ่นใส 
5.ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ ส่ือ VDO และส่ือ PowerPoint 
6.แบบประเมินผลการเรียนรู ้
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หลักฐาน 
 1.บันทึกการสอน 
 2.ใบเช็ครายชื่อ 
 3.แผนจัดการเรียนรู ้
 4.การตรวจประเมินผลงาน 

การวัดผลและการประเมินผล 
 วิธีวัดผล 

1. สังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
2. ประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกจิกรรมกลุ่ม 
3. สังเกตพฤติกรรมการเข้ารว่มกจิกรรมกลุ่ม 
4. ตรวจใบงาน 
5. ตรวจแบบประเมินกจิกรรมส่งเสริมคุณธรรมน าความรู้ และแบบประเมินค่านิยม 12  
  ประการ 
6. ตรวจแบบประเมินผลการเรียนรู้ 
7. การสังเกตและประเมินพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 เคร่ืองมือวัดผล 
1. แบบสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
2. แบบประเมินพฤติกรรมการเข้ารว่มกจิกรรมกลุ่ม (โดยคร)ู 
3. แบบสังเกตพฤติกรรมการเข้ารว่มกิจกรรมกลุ่ม (โดยผูเ้รียน) 
4. แบบประเมินกิจกรรมใบงาน 
5. แบบประเมินกิจกรรมส่งเสริมคณุธรรมน าความรู้ และแบบประเมินค่านิยม 12 ประการ 
6.  แบบประเมินผลการเรียนรู้ และแบบฝึกปฏิบัต ิ
7.  แบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ โดยครูและผู้เรียน

ร่วมกันประเมิน 
 เกณฑ์การประเมินผล 

1. เกณฑ์ผ่านการสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล ต้องไมม่ีช่องปรับปรุง 
2. เกณฑ์ผ่านการประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกจิกรรมกลุ่ม คือ ปานกลาง (50 % ขึ้นไป) 
3. เกณฑ์ผ่านการสังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกจิกรรมกลุ่ม คือ ปานกลาง (50% ขึ้นไป) 
4. กิจกรรมใบงาน เกณฑ์ผ่าน คือ 50% 
5. แบบประเมินกิจกรรมส่งเสริมคณุธรรมน าความรู้ และแบบประเมินค่านิยม 12 ประการ 

ต้องไมม่ชี่องปรับปรงุ 
6. แบบประเมินผลการเรียนรู้ และแบบฝึกปฏิบัตมิีเกณฑ์ผ่าน 50% 
7. แบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ คะแนนขึ้นอยู่กับ 
  การประเมินตามสภาพจรงิ 
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กิจกรรมเสนอแนะ 
 1.ท าแบบใบงาน แบบฝึกปฏิบัตเิพื่อให้เกิดความช านาญและปฏบิัติได้จรงิ 
 2.อ่านและทบทวนเนื้อหา 
 

แบบประเมินผลการเรียนรู้หน่วยที ่6 
จงเลือกค าตอบที่ถูกต้องเพียงข้อเดียว 
1 ระบบปฏิบัติการใดเป็นระบบปฏิบัติการรุ่นล่าสุดของ Microsoft 

1. Windows XP  2. Windows Vista 3. Windows 7  4. Windows 8 
2 ระบบปฏิบัติการในข้อใดไมใ่ชร่ะบบปฏิบตัิการปิด 

1. Mac OS  2. Windows 7  3 Ubuntu  4 . Windows 8 
3 ข้อใดต่อไปนี้ไม่ใช่คุณสมบตัิของระบบปฏิบตัิการ Ubuntu 

1. เป็นระบบปฏิบัติการแบบเปิด  2. ผู้ใช้ต้องซื้อลิขสิทธิ์เพื่อน าไปใช ้
3. สามารถใหผู้้ใช้พฒันาระบบได้  4. สามารถดาวน์โหลดจากอินเทอร์เน็ตมาใช้ได ้

4 การตั้งค่าโซนเวลาของประเทศไทยคือเวลาเท่าไหร ่
1. UTC + 07:00 2. UTC + 08:00 3. UTC - 07:00 4. UTC - 08:00 

5 ข้อใดต่อไปนีม้ีขนาดเท่ากับ 5 Gigabytes 
1. 5,120 MB  2. 5,000 MB  3. 5,120 G  4. 5,120 Byte 

6 ข้อใดเป็นประโยชนข์องการแบ่งพาร์ตชิัน 
1. เพื่อให้ติดตัง้ระบบปฏิบัติการสะดวกขึ้น 2. เพื่อป้องกันความเสียหายของฮาร์ดดิสก์ 
3. เพื่อแยกระบบปฏบิัติการออกจากข้อมูล 4. ป้องกันไวรัสคอมพิวเตอร ์

7 ระบบปฏิบัติการใดเป็นระบบปฏิบัติการแบบปิด 
1. Ubuntu  2. Open Solaris 3. FreeBSD  4 . Mac OS 

8 ระบบปฏิบัติการในข้อใดในการติดตั้งไม่ต้องใช ้Product Code ในการติดตัง้ 
1. Windows XP 2. Windows 7  3. Windows 8  4. Ubuntu 

9 ถ้าวีระต้องการใชโ้ปรแกรมไมโครซอฟท์ออฟฟศิ ควรใช้ระบบปฏิบัติการในข้อใด 
1. Ubuntu  2. Mac OS  3. Windows 8  4. Open Solaris 

10 ระบบปฏิบตัิการใดเป็นที่นยิมของผู้ใช้มากที่สุด 
1. Windows  2. Ubuntu  3. Mac OS  4 . UNIX 

11 ระบบปฏิบตัิการในข้อใดทีผู่้ใช้งานควรมีความรู้ด้านคอมพิวเตอร์พอสมควร 
1. Windows 7  2. Windows 8  3. Unix  4 . Mac OS 

12 ระบบปฏิบตัิการในข้อใดไม่เหมาะกบัเครื่องคอมพิวเตอร์ PC 
1. Mac OS  2. Windows 7  3. Windows 8  4 . Ubuntu 
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13 การอัพเดตระบบปฏบิัติการจะอัพเดตผ่านทางใด 
1. ผ่านทางแฟลชไดรฟ ์  2. ผ่านทางแผ่นซีดี 
3. ผ่านทางแผนดิสก ์   4. ผ่านทางอินเทอร์เน็ต 

14 ระบบปฏิบตัิการในข้อใดขึ้นชื่อว่าเป็นระบบปฏิบัติการที่มีความเสถียรภาพสูง 
1. Mac OS  2. Windows 7  3. Windows 8  4. Ubuntu 

15 สมชัยใช้เคร่ือง Mac Book ควรใช้ระบบปฏบิัติการใด จึงจะเหมาะสมที่สุด 
1. Mac OS  2. Windows 7  3. Windows 8  4. Ubuntu 

16 ข้อใดเป็นส่ิงส าคัญต่อการเลือกใช้ระบบปฏิบตัิการ 
1. BIOS  2. Monitor  3. CPU  4 . Mouse 

17 การแบ่งพาร์ติชันในการติดตัง้ระบบปฏิบตัิการอย่างน้อยควรมีกี่พาร์ตชิัน 
1. 1 พาร์ตชิัน  2. 2 พาร์ตชิัน  3. 3 พาร์ตชิัน  4. 4 พาร์ตชิัน 

18 โดยปกติระบบปฏบิัติการจะติดตั้งอยูใ่นไดรฟใ์ด 
1. ไดรฟ ์ซีดี  2. ไดรฟ ์C:  3. ไดรฟ ์D:  4. ไดรฟ์ F: 

19 ข้อใดเป็นค าส่ังทีใ่ช้ในการติดตั้งระบบปฏิบัติการ 
1. Create  2. Install  3. Remove  4 . Delete 

20 ค าส่ังในข้อใดใช้ในการลบข้อมูลทั้งหมดบนฮาร์ดดิสก์ 
1. Install  2. Partition  3. Format  4 . Setup 
 

เฉลยแบบประเมินผลการเรียนรู้หน่วยที่ 6 
1.4 6.3 11.3 6.3 
2.3 7.4 12.1 7.2 
3.2 8.4 13.4 8.2 
4.1 9.3 14.1 9.2 
5.1 10.1 15.1 10.3 
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บันทึกหลังการสอน 
 
 

ผลการใช้แผนการเรียนรู้ 
1. เนื้อหาสอดคล้องกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
2. สามารถน าไปใช้ปฏิบัติการสอนได้ครบตามกระบวนการเรียนการสอน 

3. สื่อการสอนเหมาะสมดี 
ผลการเรียนของนักเรียน 
1. นักศึกษาส่วนใหญ่มีความสนใจใฝ่รู้ เข้าใจในบทเรียน อภิปรายตอบค าถามในกลุ่ม และ ร่วมกัน
ปฏิบัติใบงานท่ีได้รับมอบหมาย  
2. นักศึกษากระตือรือร้นและรับผิดชอบในการท างานกลุ่มเพื่อให้งานส าเร็จทันเวลาที่ ก าหนด  
3. นักศึกษาเลือกสามารถน าความรู้ไปใช้ได้จริงในชีวิตประจ าวัน 
ผลการสอนของคร ู
1. สอนเน้ือหาได้ครบตามหลักสูตร  
2. แผนการสอนและวิธีการสอนครอบคลุมเนื้อหาการสอนท าให้ผู้สอนสอนได้อย่างม่ันใจ  
3. สอนได้ทันตามเวลาที่ก าหนด 

 
 
 
 
 

 
 

ลงชื่อ                 
          (นายเชิดศ กดิ์  พรหมพิทักษ์)  
                       ครูผู้สอน 
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แผนการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการที ่15 หน่วยที ่7 

รหัส 2204-2003 เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องตน้ (1-2-2) สอนคร้ังที ่15 (43-45) 

ชื่อหน่วย/เรื่อง การใช้โปรแกรมประยุกต์ จ านวน 3 ช.ม. 
 

สาระส าคัญ 
การที่จะให้คอมพิวเตอร์ท างานได้ดีและมีประสิทธภิาพ นอกจากโปรแกรมระบบปฏิบัติการที่ใช้ใน

เครือข่ายแล้ว ยังต้องมโีปรแกรมประยุกต์ หรือ Application ที่ชว่ยในการท างาน โดยโปรแกรมประยุกต์ทีใ่ชง้าน
ในเครือข่ายคอมพวิเตอร์มมีากมายหลายรูปแบบ ที่ชว่ยให ้การท างานในชวีิตประจ าวัน มีความสะดวก รวดเร็ว 
และตรงกับงานที่เป็นงานเฉพาะมากขึ้น 

ในปัจจุบันโปรแกรมเมอร์ไดม้ีการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ที่ใชใ้นเครือข่ายคอมพิวเตอรม์ีการพฒันาและ
สร้างสรรค์โปรแกรมใหม่ๆ เกิดขึ้นอย่างมากมาย ในหน่วยเรียนนี้จะเป็นโปรแกรมประยุกตพ์ื้นฐานที่ต้องใชใ้น
เครือข่ายคอมพิวเตอร ์ที่เชื่อมโยงกับเครือข่ายขนาดเล็กหรือในเครือข่ายอย่างอินเทอร์เน็ต เพื่อให้ผู้เรยีนได้มี
ความรู ้และความเข้าใจในโปรแกรมประยุกต์ที่ใช้งานในระบบเครือข่ายมากขึ้นต่อไป 

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1 แสดงความรู้เก่ียวกับโปรแกรมประยุกต์ที่ใช้งานในเครือข่ายคอมพิวเตอรไ์ด้ 
2 ประยุกต์ใช้งานโปรแกรมประเภทเว็บบราวเซอร์ได ้
3.มีการพัฒนาคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพงึประสงค์ของผู้ส าเร็จการศึกษา 

ส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา ที่ครูสามารถสังเกตไดข้ณะท าการสอนในเรื่อง 
3.1  ความมมีนุษยสัมพันธ ์  3.8  การละเว้นส่ิงเสพติดและการพนัน 
3.2  ความมวีินัย   3.9  ความรักสามัคค ี
3.3  ความรับผิดชอบ   3.10 ความกตญัญูกตเวท ี
3.4  ความซื่อสัตย์สุจรติ 
3.5  ความเชื่อมั่นในตนเอง 

 7.6  การประหยัด 
7.7  ความสนใจใฝ่รู ้

 

สมรรถนะรายวิชา 
 1.แสดงความรู้เก่ียวกับหลักการท างาน และกระบวนการของระบบเครือข่าย 
 2.ใช้อุปกรณ์และเชื่อมต่อระบบเครือข่ายเบื้องต้นในการปฏบิัติงาน 
 3.ประยุกต์ใช้งานเครือข่ายในการปฏิบัติงานขององค์กร 
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เนื้อหาสาระ 
1 โปรแกรมประยุกตท์ี่ใช้งานในเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
2 การใช้งานโปรแกรมประเภทเว็บบราวเซอร ์
 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
 ขัน้น าเข้าสู่บทเรียน 
 1.ครแูละผู้เรียนสนทนาเกี่ยวกับโปรแกรมประยุกต์ หรือเรียกว่า Applications คือ ซอฟต์แวร์ประยุกต์ 
เป็นโปรแกรมที่พัฒนาขึ้นเพื่อให้คอมพิวเตอร์ท างานด้านต่างๆ ตามความต้องการของผู้ใช้ ซึ่งถ้าโปรแกรมพัฒนา 
ขึ้นเพื่อความต้องการเฉพาะขององค์การใดองค์การหนึ่งจะเรียกซอฟต์แวรป์ระเภทนี้ว่าซอฟตแ์วร์เฉพาะงาน 
(Custom Program หรือ Tailor-made Software) ซึ่งข้อดีคือโปรแกรมสามารถใช้งานได้อยา่งมปีระสิทธิภาพตาม
ความประสงคข์องหน่วยงาน แตข่้อเสียคือซอฟต์แวร์นี้จะใช้เวลาในการพัฒนานาน และค่าใชจ้่ายค่อนข้างสูง 
 2.ครูอภิปรายต่อไปว่า ด้วยเหตุผลดังกล่าว จึงได้มีการพัฒนาโปรแกรมที่ใช้ส าหรับงานทั่วไปเรียกว่า 
General-Purpose Software หรือเรียกว่าโปรแกรมส าเร็จรูป (Package Software) เป็นซอฟต์แวร์เชิงพาณิชย์ 
(Commercial Software) ที่ผู้ใช้สามารถซื้อไปประยุกต์ใช้งานได้ทันที 
 
 ขัน้สอน 

3.ครูใช้เทคนิคการจัดการเรียนรูแ้บบบรรยาย (Lecture Method) คือ กระบวนการเรียนรู้ที่ผู้สอนเป็นผู้ 
ถ่ายทอดความรูใ้หแ้ก่ผู้เรียนโดยการอธิบายเน้ือหาเร่ืองโปรแกรมประยุกต์ที่ใช้งานในเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ที่
ผู้สอนได้เตรียมการศึกษาค้นควา้มาเป็นอย่างดี ผู้เรยีนเป็นฝ่ายรับฟัง และมีการจดบันทึกสาระส าคัญในขณะที่ฟัง
บรรยายหรืออาจมีโอกาสซักถามแสดงความคิดเห็นได้ถ้าผู้สอนเปิดโอกาส โดยใช้ส่ือ Power Point ใหผู้้เรียนดู 

4..ครูใช้เทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบอภิปราย (Discussion Method)  คือกระบวนการที่ผู้สอนมุง่ให ้
ผู้เรียนมโีอกาสสนทนาแลกเปล่ียนความคิดเห็นหรือระดมความคิดในเรื่องโปรแกรมประยุกตท์ี่ใช้งานในเครือขาย
คอมพิวเตอร ์ซึ่งเป็นเรื่องที่เกี่ยวข้องกับบทเรียนมีความสนใจรว่มกัน โดยมจีุดมุ่งหมายเพื่อหาค าตอบ แนวทาง
หรือแก้ปญัหาร่วมกัน การจัดการเรียนรู้แบบนีมุ้่งเน้นให้ผู้เรียนมส่ีวนร่วมในการเรียนรู้ คือ ร่วมคดิ ร่วมวางแผน 
ร่วมตัดสินใจ รว่มปฏบิัติงานและชื่นชมผลงานร่วมกัน โดยโปรแกรมประยุกต์ที่ใช้งานในเครือขายคอมพวิเตอร์มี
อยู่หลายโปรแกรม ดังนี้ 

4.1 เว็บบราวเซอร์ (Web Browser) 
4.2 โปรแกรมทีใ่ชใ้นการรับ–ส่ง จดหมายทางอินเทอร์เน็ต (E-Mail) 
4.3 โปรแกรมทีใ่ชใ้นการพูดคยุ หรือ Chat 
4.4 โปรแกรมสร้างหน้าเว็บไซตส์ าเร็จรูป 
4.5 โปรแกรมอื่นๆ 
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 5.ครูใช้เทคนิคการจัดการเรียนรูแ้บบสาธติ (Demonstration Method) คือ กระบวนการที่ผู้สอน หรือบุคคล 
ใดบุคคลหนึ่งใช้ในการช่วยให้ผู้เรียนได้เกิดการเรียนรู้ตามวัตถปุระสงค์ โดยการแสดงหรือกระท าให้ดูเป็นตวัอย่าง
พร้อม ๆ กบัการบอก อธบิาย ใหผู้้เรียนได้เรียนรู้ ผู้เรยีนจะเกิดการเรียนรู้จากการสังเกต กระบวนการขั้นตอน
การสาธิตนั้น ๆ แล้วให้ผู้เรียนซกัถาม อภิปราย และสรุปการเรียนรู้ที่ได้จากการสาธิต การจัดการเรียนรู้แบบนีจ้ึง
เหมาะสมส าหรับการสอนที่ต้องการให้ผู้เรยีนเห็นขั้นตอนของการปฏิบัต ิ

6 ครูสาธิตการใช้งานโปรแกรมประเภทเว็บบราวเซอร์ โดย Browser คือ โปรแกรมระบบงานที่ใช้เพื่อ 
ค้นหาทรัพยากรต่างๆ ใน Internet โดย Browser นั้น จะให้ผูใ้ชเ้ดินทางจากจุดหนึ่งไปยังอีกจุดหนึ่ง โดยไมสนใจ
รายละเอียดทางเทคนิคของการเชื่อมต่อระหว่างจุด หรือวธิีการเฉพาะทีจ่ะเข้าไปใช้จุดเหล่านั้น และน าเสนอข้อมูล
ที่เป็นข้อความ (Tex) ภาพ (Graphics) เสียง (Sound) หรือภาพเคล่ือนไหว (Animation) ในเอกสารบนจอภาพ 
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 7.ครคูรูใช้เทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบสาธติ (Demonstration Method) การใช้งานโปรแกรม Google 
Chrome และให้ผู้เรียนปฏิบตัิตามเพื่อฝึกทักษะความช านาญ เพือ่ปฏิบัติไดจ้ริง 

ส่วนประกอบของโปรแกรม Google Chrome 

 
 

8.ครูใช้เทคนิคการจัดการเรียนรูแ้บบสาธติ (Demonstration Method) การใช้งานโปรแกรม Internet  
Explorer โดยใช้รูปภาพ และใหผู้้เรียนปฏิบัตติามเพื่อฝึกทักษะความช านาญเพือ่ปฏิบัติไดจ้ริง 

 
9.ผู้เรียนส ารวจคอมพวิเตอร์ในสถานศึกษาว่ามโีปรแกรมประยุกต์ชนิดใดบ้างทีใ่ชใ้นเครือข่ายของ

สถานศึกษา 
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10.ผู้เรียนแบง่กลุ่มเพื่อจัดท าคู่มอืการใช้งานโปรแกรม Web Browser ชนิดอื่นๆ กลุ่มละ 1 โปรแกรม 
11..ครูแนะน าให้ผู้เรียนรู้จักการน าเอาความพอเพยีงไปใชใ้ห้เกิดประโยชน์ ซึ่งเป็นความพอประมาณ 

ความมีเหตุผล รวมถึงความจ าเป็นที่ต้องมีระบบภูมิคุม้กันในตัวที่ดีพอสมควรต่อผลกระทบใดๆ อันเกิดจากการ
เปล่ียนแปลงทั้งภายนอกและภายใน การตัดสินใจและการด าเนินกิจกรรมตา่งๆให้อยูใ่นระดับพอเพียงนั้น ต้อง
อาศัยทั้งความรูแ้ละคุณธรรมเปน็พื้นฐาน 
 12.ครูแนะน าให้ผู้เรียนรู้จักชว่ยเหลือสังคมส่วนรวม รูจ้ักประหยดัพลังงาน เช่น เปิดปิดไฟฟ้าในเวลาที่
เหมาะสม 
 

ขัน้สรปุและการประยุกต์ 
13.ครูสรุปบทเรียน โดยใช้ VDO และ PowerPoint และอภิปรายซักถามข้อสงสัย และให้ผู้เรียนฝึก 

ปฏิบัติในบางเรื่อง 
14.ท ากิจกรรมต่อเนื่อง ตอบค าถามจากบทความในกิจกรรมส่งเสริมการเรียนรู้ และท าประสบการณ์การ

เรียนรู้ ซึ่งครูผู้สอนพิจารณาตามความเหมาะสม 
15.ผู้เรียนท าแบบประเมินผลการเรียนรู้ และแบบฝึกปฏิบัติ 
16.ประเมินผู้เรียนตามแบบฟอรม์ต่อไปนี ้

ชื่อผู้เรียน 
ธรรมชาตขิองผู้เรียน 

วิธีการเรียนรู้ 
ความสนใจ สติปัญญา วุฒิภาวะ 

1.     
2.     
3.     
4.     
5.     

แบบประเมินประสบการณ์พื้นฐานการเรียนรู ้

ชื่อผู้เรียน 
ประสบการณ์พื้นฐานการเรียนรู ้

วิธีการเรียนรู้ 
ความรู ้ ทักษะ ผลงาน 

1.     
2.     
3.     
4.     
5.     
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สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
1.หนังสือเรียน วิชาเครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องต้น ของส านักพมิพ์เอมพันธ ์
2.รูปภาพ 
3.กิจกรรมการเรียนการสอน 
4.แผ่นใส 
5.ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ ส่ือ CD และส่ือ PowerPoint 
6.แบบประเมินผลการเรียนรู ้

 
หลักฐาน 
 1.บันทึกการสอน 
 2.ใบเช็ครายชื่อ 
 3.แผนจัดการเรียนรู ้
 4.การตรวจประเมินผลงาน 
 
การวัดผลและการประเมินผล 

 วิธีวัดผล 
1. สังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
2. ประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกจิกรรมกลุ่ม 
3. สังเกตพฤติกรรมการเข้ารว่มกจิกรรมกลุ่ม 
4 ตรวจกจิกรรมส่งเสริมคุณธรรมน าความรู ้
5. แบบประเมินกิจกรรมส่งเสริมคณุธรรมน าความรู ้และแบบประเมินค่านิยม 12 ประการ 
6. ตรวจใบงาน 
7. ตรวจแบบประเมินผลการเรียนรู้ และแบบฝึกปฏิบตั ิ
8. การสังเกตและประเมินพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 เคร่ืองมือวัดผล 
1. แบบสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
2. แบบประเมินพฤติกรรมการเข้ารว่มกจิกรรมกลุ่ม (โดยคร)ู 
3. แบบสังเกตพฤติกรรมการเข้ารว่มกิจกรรมกลุ่ม (โดยผูเ้รียน) 
4. แบบประเมินกิจกรรมส่งเสริมคณุธรรมน าความรู ้
5. แบบประเมินกิจกรรมส่งเสริมคณุธรรมน าความรู้ และแบบประเมินค่านิยม 12 ประการ 
6. แบบประเมินกิจกรรมใบงาน 
7. แบบประเมินผลการเรียนรู้ และแบบฝึกปฏิบัต ิ
8. แบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ โดยครูและผู้เรียน

ร่วมกันประเมิน 
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 เกณฑ์การประเมินผล 
1. เกณฑ์ผ่านการสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล ต้องไมม่ีช่องปรับปรุง 
2. เกณฑ์ผ่านการประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกจิกรรมกลุ่ม คือ ปานกลาง (50 % ขึ้นไป) 
3. เกณฑ์ผ่านการสังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกจิกรรมกลุ่ม คือ ปานกลาง (50% ขึ้นไป) 
4. ตอบค าถามในกจิกรรมส่งเสริมคณุธรรมน าความรูจ้ึงจะถือว่าผ่าน 
 เกณฑ์การประเมิน  มีเกณฑ์ 4 ระดับ คือ 4= ดีมาก,  3 = ดี,  2 = พอใช ้,  1= ควรปรับปรุง 
5. แบบประเมินกิจกรรมส่งเสริมคณุธรรมน าความรู้ และแบบประเมินค่านิยม 12 ประการ 

ต้องไมม่ชี่องปรับปรงุ 
6. กิจกรรมใบงาน เกณฑ์ผ่าน คือ 50% 
7. แบบประเมินผลการเรียน และแบบฝึกปฏิบตัิรู้มีเกณฑ์ผ่าน 50% 
ค แบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ คะแนนขึ้นอยู่กับ

การประเมินตามสภาพจรงิ 
 
กิจกรรมเสนอแนะ 
 1.ท ากิจกรรมใบงาน และแบบฝกึปฏิบัต ิ
 2.อ่านและทบทวนเนื้อหา 
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บันทึกหลังการสอน 
 
 

ผลการใช้แผนการเรียนรู้ 
1. เนื้อหาสอดคล้องกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
2. สามารถน าไปใช้ปฏิบัติการสอนได้ครบตามกระบวนการเรียนการสอน 

3. สื่อการสอนเหมาะสมดี 
ผลการเรียนของนักเรียน 
1. นักศึกษาส่วนใหญ่มีความสนใจใฝ่รู้ เข้าใจในบทเรียน อภิปรายตอบค าถามในกลุ่ม และ ร่วมกัน
ปฏิบัติใบงานท่ีได้รับมอบหมาย  
2. นักศึกษากระตือรือร้นและรับผิดชอบในการท างานกลุ่มเพื่อให้งานส าเร็จทันเวลาที่ ก าหนด  
3. นักศึกษาเลือกสามารถน าความรู้ไปใช้ได้จริงในชีวิตประจ าวัน 
ผลการสอนของคร ู
1. สอนเน้ือหาได้ครบตามหลักสูตร  
2. แผนการสอนและวิธีการสอนครอบคลุมเนื้อหาการสอนท าให้ผู้สอนสอนได้อย่างม่ันใจ  
3. สอนได้ทันตามเวลาที่ก าหนด 

 
 
 
 
 

 
 

ลงชื่อ                 
          (นายเชิดศ กดิ์  พรหมพิทักษ์)  
                       ครูผู้สอน 
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แผนการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการที ่16 หน่วยที ่7 

รหัส 2204-2003 เครือขา่ยคอมพิวเตอร์เบื้องต้น (1-2-2) สอนคร้ังที ่16 (46-48) 

ชื่อหน่วย/เรื่อง การใช้โปรแกรมประยุกต์ จ านวน 3 ช.ม. 
 

สาระส าคัญ 
การที่จะให้คอมพิวเตอร์ท างานได้ดีและมีประสิทธภิาพ นอกจากโปรแกรมระบบปฏิบัติการที่ใช้ในเครือข่ายแล้ว 
ยังต้องมโีปรแกรมประยุกต์ หรือ Application ที่ช่วยในการท างาน โดยโปรแกรมประยุกต์ทีใ่ช้งานในเครือข่าย
คอมพิวเตอร์มมีากมายหลายรปูแบบ ทีช่่วยให้การท างานในชีวติประจ าวัน มีความสะดวก รวดเร็ว และตรงกับ
งานที่เป็นงานเฉพาะมากขึ้น 
 ในปัจจุบันโปรแกรมเมอร์ไดม้ีการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ที่ใชใ้นเครือข่ายคอมพิวเตอร์ มีการพฒันาและ
สร้างสรรค์โปรแกรมใหม่ๆ เกิดขึ้นอย่างมากมาย ในหน่วยเรียนนี้จะเป็นโปรแกรมประยุกตพ์ื้นทีต่้องใช้ใน
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ ที่เชื่อมโยงกับเครือข่ายขนาดเล็ก หรือ ในเครือข่ายอย่างอินเตอร์เน็ต เพือ่ให้ผู้เรียนได้มี
ความรู้ และความเข้าใจในโปรแกรมประยุกต์ที่ใช้งานในระบบเครือข่ายมากขึ้นต่อไป 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

3 ประยุกต์ใช้งานโปรแกรมทีใ่ชใ้นการส่งจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ได้ 
4 ประยุกต์ใช้งานโปรแกรมทีใ่ชใ้นการส่ือสารในเครือข่ายคอมพวิเตอร์ได้ 
5.มีการพัฒนาคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพงึประสงค์ของผู้ส าเร็จการศึกษา  
ส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา ที่ครูสามารถสังเกตไดข้ณะท าการสอนในเรื่อง 

5.1  ความมมีนุษยสัมพันธ ์
5.2  ความมวีินัย 
5.3  ความรับผิดชอบ 
5.4  ความซื่อสัตย์สุจรติ 

 5.5  ความเชื่อมั่นในตนเอง 
5.6  การประหยัด 
5.7  ความสนใจใฝ่รู ้
5.8  การละเว้นส่ิงเสพติดและการพนัน 
5.9  ความรักสามัคค ี
5.10 ความกตญัญูกตเวท ี
 

สมรรถนะรายวิชา 
 1.แสดงความรู้เก่ียวกับหลักการท างาน และกระบวนการของระบบเครือข่าย 
 2.ใช้อุปกรณ์และเชื่อมต่อระบบเครือข่ายเบื้องต้นในการปฏบิัติงาน 
 3.ประยุกต์ใช้งานเครือข่ายในการปฏิบัติงานขององค์กร 
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เนื้อหาสาระ 
3 การใช้งานโปรแกรมทีใ่ชใ้นการส่งจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ (E-mail) 
4 การใช้งานโปรแกรมทีใ่ชใ้นการส่ือสารในเครือข่ายคอมพวิเตอร ์
 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
 ขัน้น าเข้าสู่บทเรียน 

 1.ครูและผู้เรียนสนทนากันว่าก่อนที่จะใช้งานโปรแกรม Outlook นั้นผู้ใชจ้ะต้องสมัครการใช้งาน 
อีเมล์กับผู้ให้บริการอีเมล์ฟรีก่อน เช่น Hotmail, Gmail, yahoo หรืออื่นๆ ซึ่งมีอยู่มากมายใหใ้ชง้านได้แบบฟร ี
โดยเพยีงแต่ไปลงทะเบยีน กรอกประวัติต่างๆ และรับ Username และ Password เพื่อมาใชง้านต่อไป 
 2.เปิดโอกาสให้ผู้เรียนสอบถาม หรือแลกเปล่ียนความคิดเห็น รวมทั้งปญัหาต่าง ๆ เก่ียวกับการใช้งาน
โปรแกรมทีใ่ชใ้นการส่งจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ (E-mail) และการใช้งานโปรแกรมทีใ่ช้ในการส่ือสารในเครือข่าย
คอมพิวเตอร ์
 
 ขัน้สอน 
 3.ครูใช้เทคนิคการเรียนแบบวิธสีาธิตการใช้งานโปรแกรม Outlook เป็นบริการอีเมล์ฟรีส่วนบุคคลแบบใช้
เว็บที่ใช้ง่าย โดยมีคุณลักษณะดีมากเหมือน Outlook Express พร้อมกับคุณลักษณะใหม่อีกหลายอย่าง โดย
สามารถเก็บที่อยู่อีเมล์ปัจจุบันของผู้ใช ้ส่งรูปถ่ายและแฟ้มในอีเมล์ และท ากล่องขาเข้าของจดหมายให้เป็น 
ระเบียบ อีกทั้งยังสามารถเข้าถึงอีเมล์ของผูใ้ช้ไดจ้ากพีซี และใหผู้้เรียนปฏิบัตติาม โดย 

4.ครูและผู้เรียนสาธิตการใช้งานโปรแกรม Outlook 
4.1 เปิดโปรแกรม Start > All Program > Outlook  
4.2 หน้าต่างและส่วนประกอบตา่งๆ ของโปรแกรม Outlook 

 
4.3 เมื่อต้องการจะสร้างจดหมายใหม ่ให้คลิกทีแ่ทบ็เครื่องมือ new จะปรากฏหน้าต่างในการส่ง E-mail 

ดังนี ้
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5.ครูและผู้เรียนสาธิตการใช้งานโปรแกรมทีใ่ชใ้นการส่ือสารในเครือข่ายคอมพิวเตอร์ โดยยโปรแกรมด้าน

ติดต่อส่ือสาร (Communication Software) เป็นโปรแกรมทีใ่ช้ในการติดต่อส่ือสารกับผู้อื่นได้สะดวกรวดเร็ว และ
ช่วยประหยัดเวลาและค่าใชจ้่ายได้ด้วยการส่ือสาร การสนทนาผ่านเครือข่าย หรือ Chat เป็นการติดต่อส่ือสาร
แบบ 2 ทาง คือ สามารถส่ือสารโต้ตอบกันได้ทันทีเหมือนการใชโ้ทรศัพท์ สามารถท าได้ทั้งแบบตัวอักษร (Text) 
และส่ือสารโดยใช้เสียง (Voice) โปรแกรมที่นิยมใช ้คือ MSN Messenger, Google Talk, Skype, Twitter และใน
ปัจจบุันนี้โปรแกรมที่ใช้ในการส่ือสารทางเครือข่าย สามารถใช้บนโทรศัพท์มือถือ ในปจัจบุันได้แล้ว โปรแกรมทีใ่ช้
ในการส่ือสารผ่านโทรศัพท์มือถอื ได้แก ่Wechat, Line, Tango, Google Talk, Facebook Messenger เป็นต้น 
ในการติดต่อส่ือสารในปจัจบุันมคีวามสะดวก และง่ายมากขนึ้ไมว่่าจะอยูท่ี่ไหนของโลกก็สามารถติดต่อกันได้ 

6.ครูอธิบาย และสาธติการใช้งานโปรแกรมส่ือสารบนเครือข่าย MSN Messenger ดังนี ้
6.1 เมื่อต้องการทีจ่ะเร่ิมใช้งานโปรแกรม MSN Messenger ให้เปิดโปรแกรมขึ้นมาแลว้ ท าการใส่  

Username และ Password แล้วคลิกที ่Login เพื่อเข้าสู่การใช้งาน 
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6.2 จะปรากฏหน้าจอ Contact List ของเพื่อนที่ผู้ใชม้ีอีเมล์อยู่ดว้ยและแสดงสถานะของเพื่อนดังนี้ 

 
6.3 สถานะของเพื่อนมหีลายลักษณะดังนี้ 

 
6.4 เมื่อต้องการทีจ่ะพูดคยุกับเพื่อนที่ก าลังออนไลน์อยู ่ให้คลิกไปที่ชื่อเพื่อนจะปรากฏหน้าจอ

ส าหรับสนทนากับเพื่อนที่ผูใ้ชต้อ้งการจะสนทนาด้วย โดยแต่ละส่วนของหน้าจอการสนทนามีดงันี้ 
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7.ผู้เรียนทดลองส่ง E-mail โดยเขียนเนื้อหา และมีการส่งไฟล์ต่างๆ ให้กับเพื่อนมากกว่า 5 คน พร้อมทั้ง
ส่งให้ครูผู้สอนด้วย (Capture) ประกอบเนื้อหา) 

8.ผู้เรียนสาธิตการใช้งานโปรแกรมสื่อสารข้อมูลโปรแกรมอื่นๆ 1 โปรแกรม 
9.ครูแนะน าให้ผู้เรยีนรู้จักการน าเอาความพอเพยีงไปใชใ้ห้เกิดประโยชน์ ซึ่งเป็นความพอประมาณ ความ

มีเหตผุล รวมถึงความจ าเป็นทีต่อ้งมีระบบภูมิคุม้กันในตัวที่ดีพอสมควรต่อผลกระทบใดๆ อันเกดิจากการ
เปล่ียนแปลงทั้งภายนอกและภายใน การตัดสินใจและการด าเนินกิจกรรมตา่งๆให้อยูใ่นระดับพอเพียงนั้น ต้อง
อาศัยทั้งความรูแ้ละคุณธรรมเปน็พื้นฐาน 

10.ผู้เรียนท าแบบฝึกปฏิบัต ิ
 
ขั้นสรุปและการประเมินผล 
11.ครูและผู้เรียนสรุปการใช้งานโปรแกรมทีใ่ชใ้นการส่งจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ (E-mail) และการใช้งาน

โปรแกรมทีใ่ชใ้นการส่ือสารในเครือข่ายคอมพิวเตอร์ โดยถามตอบ และการฝึกปฏบิัติเพื่อให้เกิดทักษะการเรียนรู้ 
เพื่อการประยุกตใ์ชใ้นชวีิตประจ าวัน 

12.ครูแนะน าให้ผู้เรียนน าหลักปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพียง มาประยุกตใ์ชใ้นชวีิตประจ าวัน 
 13.สรุปเนื้อหาในหนว่ยการเรียนอีกครั้ง โดยวิธีถาม–ตอบและซกัถามข้อสงสัย ผูเ้รียนท าแบบประเมินผล
การเรียนรู้ และแบบประเมินตนเอง 

รายการประเมิน 
ดีมาก 

=9-10คะแนน 
ดี 

=7-8 
พอใช ้
=5-6 

ปรับปรุง 
=ต่ ากว่า 5 คะแนน 

1.การกล่าวน า แนะน าตัว และเพื่อนร่วมงาน     
2.จุดประสงคใ์นการท างาน แหล่งข้อมูล วิธีการท างาน     
3.ออกเสียง ชัดเจน ถูกต้อง     
4.น้ าเสียงเหมาะสม     
5.ตัวอย่างประกอบมีส่ือชัดเจน     
6.ล าดับความคิดได้ด ี     
7.ท่าทางเหมาะสม     

แบบประเมินประสบการณ์พื้นฐานการเรียนรู ้

ชื่อผู้เรียน 
ประสบการณ์พื้นฐานการเรียนรู ้

วิธีการเรียนรู้ 
ความรู ้ ทักษะ ผลงาน 

1.     
2.     
3.     
4.     
5.     
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สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

1.หนังสือเรียน วิชาเครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องต้น ของส านักพมิพ์เอมพันธ ์
2.รูปภาพ 
3.กิจกรรมการเรียนการสอน 
4.แผ่นใส 
5.ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ ส่ือ VDO และส่ือ PowerPoint 
6.แบบประเมินผลการเรียนรู ้

 

หลักฐาน 
 1.บันทึกการสอน 
 2.ใบเช็ครายชื่อ 
 3.แผนจัดการเรียนรู ้
 4.การตรวจประเมินผลงาน 
 

การวัดผลและการประเมินผล 
 วิธีวัดผล 

1. สังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
2. ประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกจิกรรมกลุ่ม 
3. สังเกตพฤติกรรมการเข้ารว่มกจิกรรมกลุ่ม 
4 ตรวจกจิกรรมส่งเสริมคุณธรรมน าความรู ้
5. ตรวจแบบประเมินกจิกรรมส่งเสริมคุณธรรมน าความรู้ และแบบประเมินค่านิยม 12  
  ประการ 
6. ตรวจใบงาน 
7. ตรวจแบบประเมินผลการเรียนรู ้และแบบฝึกปฏิบตั ิ
8. การสังเกตและประเมินพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 เคร่ืองมือวัดผล 
1. แบบสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
2. แบบประเมินพฤติกรรมการเข้ารว่มกจิกรรมกลุ่ม (โดยคร)ู 
3. แบบสังเกตพฤติกรรมการเข้ารว่มกิจกรรมกลุ่ม (โดยผูเ้รียน) 
4. แบบประเมินกิจกรรมส่งเสริมคณุธรรมน าความรู ้
5. แบบประเมินกิจกรรมส่งเสริมคณุธรรมน าความรู้ และแบบประเมินค่านิยม 12 ประการ 
6. แบบประเมินกิจกรรมใบงาน 
7.  แบบประเมินผลการเรียนรู้ และแบบฝึกปฏิบัต ิ
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8. แบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ โดยครูและผู้เรียน
ร่วมกันประเมิน 

 เกณฑ์การประเมินผล 
1. เกณฑ์ผ่านการสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล ต้องไมม่ีช่องปรับปรุง 
2. เกณฑ์ผ่านการประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกจิกรรมกลุ่ม คือ ปานกลาง (50 % ขึ้นไป) 
3. เกณฑ์ผ่านการสังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกจิกรรมกลุ่ม คือ ปานกลาง (50% ขึ้นไป) 
4. ตอบค าถามในกจิกรรมส่งเสริมคณุธรรมน าความรูจ้ึงจะถือว่าผ่าน 
 เกณฑ์การประเมิน  มีเกณฑ์ 4 ระดับ คือ 4= ดีมาก,  3 = ดี,  2 = พอใช ้,  1= ควรปรับปรุง 
5. กิจกรรมใบงาน เกณฑ์ผ่าน คือ 50% 
6. แบบประเมินกิจกรรมส่งเสริมคณุธรรมน าความรู้ และแบบประเมินค่านิยม 12 ประการ 

ต้องไมม่ชี่องปรับปรงุ 
7. แบบประเมินผลการเรียน และแบบฝึกปฏิบตัิรู้มีเกณฑ์ผ่าน 50% 
ค แบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ คะแนนขึ้นอยู่กับ

การประเมินตามสภาพจรงิ 
 

กิจกรรมเสนอแนะ 
 1.ผู้เรียนควรฝึกทักษะในการใชง้านด้านคอมพิวเตอร์ให้สม่ าเสมอ 
 2.อ่านและทบทวนเนื้อหา 
 

แบบประเมินผลการเรียนรู้้้้หน่วยที ่7 
จงเลือกค าตอบที่ถูกต้องเพียงข้อเดียว 
1 ข้อใดต่อไปนี้กล่าวถงึโปรแกรมประยุกต์ได้ถูกต้อง 

1. โปรแกรมประยุกต์เป็นโปรแกรมที่ควบคุมการท างานของคอมพิวเตอร์ 
2. โปรแกรมประยุกต์เป็นโปรแกรมที่ท าหน้าทีจ่ัดสรรทรัพยากรคอมพิวเตอร ์
3. โปรแกรมประยุกต์เป็นโปรแกรมที่ท างานเฉพาะอย่างเพื่อชว่ยในการท างาน 
4. โปรแกรมประยุกต์เป็นโปรแกรมที่ท าหน้าที่ท าให้ผู้ใช้ใช้งานคอมพิวเตอรไ์ด้ง่ายขึ้น 

2 ข้อใดต่อไปนี้คือโปรแกรมประยุกต ์
1. Windows 7  2. Scan Virus  3. Deferments 4. Microsoft Word 

3 ข้อใดต่อไปนี้กล่าวถงึโปรแกรม Web Browser ได้ถูกต้อง 
1. เป็นโปรแกรมที่ควบคุมการท างานของคอมพิวเตอร ์
2. เป็นโปรแกรมที่ใช้ส าหรับท่องเว็บในอินเทอร์เนต็ 
3. เป็นโปรแกรมที่ชว่ยการท างานบนอินเทอร์เน็ตเร็วขึ้น 
4. เป็นโปรแกรมที่ชว่ยแก้ไขปัญหาในการท างานผิดพลาดของคอมพิวเตอร ์
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4 ข้อใดต่อไปนี้เป็นโปรแกรม Web Browser 
1. We chat  2. Line   3. Safari  4. MSN 

5 หากจิรายุทธต้องการจะส่ง E-mail ควรใชโ้ปรแกรมใดในการส่ง 
1. Outlook  2. Windows  3. Line   4. Microsoft word 

6 เจนี่ต้องการจะหาข้อมูลเพื่อท ารายงานส่งคร ูควรเลือกใชโ้ปรแกรมในข้อใด 
1. Windows 8  2. Android  3. Line   4. Google Chrome 

7 โปรแกรมในข้อใดเหมาะทีจ่ะใช้ในการพูดคยุผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
1. MSN Messenger 2. Android  3. Outlook  4. Microsoft Word 

8 โปรแกรม MSN Messenger นอกจากใช้พิมพ์ข้อความเพื่อคุยกันแล้วยงัสามารถท าอะไรได้อกี 
1. ค้นหาข้อมูลผ่านอินเทอร์เน็ต  2. คุยกันแบบวิดีโอคอล 
3. ช่วยในการเชื่อมต่อเว็บไซต ์  4. ใช้ในการจัดท ารายงานส่งคร ู

9 โปรแกรมในข้อใดที่ไม่ใช่โปรแกรมที่ใชใ้นการส่ือสารผ่านเครือข่าย 
1. MSN Messenger 2. Google Talk 3. Facebook Messenger 4. Google 

10 โปรแกรมในข้อใดใช้ส าหรับสร้างเว็บเพจ 
1. Google Chrome 2. Internet Explore 3. WordPress  4. Opera 

11 ช่องส าหรับส่งที่อยูข่องผู้รับจดหมาย “To” หมายถึงข้อใด 
1. จะส่งจดหมายถึงผู้รับคือใคร  2. ส าเนาเพื่อส่งไปยังผู้รับอื่นๆ 
3. ชื่อของจดหมาย    4. ข้อความส้ันๆ ที่สื่อให้รู้ว่าจดหมายเกี่ยวกบัอะไร 

12 โปรแกรมเว็บบราวเซอร์คือขอ้ใด 
1. Microsoft Outlook    2. MSN, Google Talk 
3. Skype, Facebook Messenger  4. Google Chrome 

13 ข้อใดเป็นสัญลักษณ์ของโปรแกรมทีใ่ช้ในการพูดคยุ 

 1.      2.  
 3.     4. 
 
14.ข้อใดเป็นโปรแกรมสร้างหน้าเว็บไซต์ส าเร็จรูป 

1. Microsoft PowerPoint   2. Google Chrome 
3. Internet Explorer    4. Firefox 

15.ถ้าต้องการจะน าเสนอข้อมูลที่เป็นข้อความ ภาพเคล่ือนไหว หรือเสียง ควรใชโ้ปรแกรมประเภทใด 
 1.การใช้งานโปรแกรม Outlook 

2.โปรแกรม MSN Messenger 
3.การใช้งานโปรแกรมประเภทเว็บเบราว์เซอร์ 
4.โปรแกรม Microsoft Word 
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16. Microsoft Outlook เป็นโปรแกรมประเภทใด 
 1.เว็บเบราว์เซอร์    2.โปรแกรมที่ใช้รับ–ส่งจดหมายทางอินเตอร์เน็ต 
 3.โปรแกรมที่ใช้ในการพูดคยุ หรือ Chat 4.โปรแกรมสร้างหน้าเว็บไซต์ส าเร็จรูป 
17. Internet Explorer เป็นโปรแกรมประเภทใด 
 1.โปรแกรมประเภทอื่นๆ   2.เว็บเบราว์เซอร์ 
 3.โปรแกรมที่ใช้ Chat    4.โปรแกรมที่ใช้รับ–ส่งจดหมายทางอินเตอร์เน็ต 
18. CC เป็นช่องส าหรบัส่งที่อยูข่องผู้รับจดหมายในลักษณะใด 
 1.จะส่งจดหมายถึงผู้รับคือใคร  2.ส าเนาเพื่อส่งไปยังผู้รับอื่นๆ 

3.ชื่อของจดหมาย    4.พื้นที่ในการเขียนเนื้อหาของจดหมาย 
19.ข้อใดเป็นโปรแกรมด้านติดตอ่ส่ือสาร 

1. MSN Messenger, Google Talk, Skype 2. Google Chrome, Internet Explorer 
3. Mozilla Firefox, Safari, Opera  4. Microsoft Outlook 

20.  หมายถึงสถานะของเพื่อนลักษณะใด 
 1.สถานะ Online  2.สถานะ Offline 3.สถานะ Away 4.สถานนะ Busy 

 
เฉลยแบบประเมินผลการเรียนรู้้้้หน่วยที่ 7 

1.3 6.4 11.1 16.2 
2.4 7.1 12.4 17.2 
3.2 8.2 13.1 18.2 
4.3 9.4 14.1 19.1 
5.1 10 3 15.3 20.1 
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บันทึกหลังการสอน 
 
 

ผลการใช้แผนการเรียนรู้ 
1. เนื้อหาสอดคล้องกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
2. สามารถน าไปใช้ปฏิบัติการสอนได้ครบตามกระบวนการเรียนการสอน 

3. สื่อการสอนเหมาะสมดี 
ผลการเรียนของนักเรียน 
1. นักศึกษาส่วนใหญ่มีความสนใจใฝ่รู้ เข้าใจในบทเรียน อภิปรายตอบค าถามในกลุ่ม และ ร่วมกัน
ปฏิบัติใบงานท่ีได้รับมอบหมาย  
2. นักศึกษากระตือรือร้นและรับผิดชอบในการท างานกลุ่มเพื่อให้งานส าเร็จทันเวลาที่ ก าหนด  
3. นักศึกษาเลือกสามารถน าความรู้ไปใช้ได้จริงในชีวิตประจ าวัน 
ผลการสอนของคร ู
1. สอนเน้ือหาได้ครบตามหลักสูตร  
2. แผนการสอนและวิธีการสอนครอบคลุมเนื้อหาการสอนท าให้ผู้สอนสอนได้อย่างม่ันใจ  
3. สอนได้ทันตามเวลาที่ก าหนด 

 
 
 
 
 

 
 

ลงชื่อ                 
          (นายเชิดศ กดิ์  พรหมพิทักษ์)  
                       ครูผู้สอน 
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แผนการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการที ่17 หน่วยที่ 8 

รหัส 2204-2003 เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องตน้ (1-2-2) สอนครั้งท่ี 17 (49-51) 

ชื่อหน่วย/เรื่อง โปรแกรมยูทิลิตี้บนเครือข่าย จ านวน 3 ช.ม. 
 

สาระส าคัญ 
โปรแกรมอรรถประโยชน ์หรือที่เรียกว่า โปรแกรม ยูทิลิตี้ (Utility Program) เป็นโปรแกรมที่ใช้ส าหรับการ

ดูแลรักษา บ ารุงรักษา และบริหารจัดการระบบซอฟต์แวรข์องคอมพิวเตอร ์เพื่อให้สามารถท างานได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ โปรแกรมยทูิลิตี้แบ่งเป็น 2 ประเภทคือ โปรแกรมยูทิลิตี้ส าหรับเครือข่ายคอมพิวเตอร์มีอยูม่ากมาย
หลายโปรแกรมสว่นใหญจ่ะเป็นโปรแกรมที่เกี่ยวกับการจัดการ File การจัดการระบบเครือข่ายให้สามารถท างาน
ได้อย่างมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึน้ 

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1 อธิบายความหมายของโปรแกรมยูทิลิตีบ้นเครือข่ายได้ 
2 ประยุกต์ใช้โปรแกรมที่ชว่ยในการดูแลระบบเครือข่ายได้ 
3 ประยุกต์ใช้โปรแกรมที่ชว่ยในการจัดการแฟม้ข้อมูลบนเครือขา่ยได้ 
4.การพัฒนาคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้ส าเร็จการศึกษา  ส านักงาน
คณะกรรมการการอาชีวศึกษา ที่ครูสามารถสังเกตไดข้ณะท าการสอนในเรื่อง 

 4.1  ความมมีนุษยสัมพันธ ์
4.2  ความมวีินัย 
4.3  ความรับผิดชอบ 

 4.4  ความซื่อสัตย์สุจรติ 
 4.5  ความเชื่อมั่นในตนเอง 

4.6  การประหยัด 
4.7  ความสนใจใฝ่รู ้
4.8  การละเว้นส่ิงเสพติดและการพนัน 
4.9  ความรักสามัคค ี
4.10 ความกตญัญูกตเวท ี

 

สมรรถนะรายวิชา 
 1.แสดงความรู้เก่ียวกับหลักการท างาน และกระบวนการของระบบเครือข่าย 
 2.ใช้อุปกรณ์และเชื่อมต่อระบบเครือข่ายเบื้องต้นในการปฏบิัติงาน 
 3.ประยุกต์ใช้งานเครือข่ายในการปฏิบัติงานขององค์กร 
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เนื้อหาสาระ 
1 ความหมายของโปรแกรมยูทิลิตี้บนเครือข่าย 
2 โปรแกรมที่ชว่ยในการดูแลระบบเครือข่าย 
3 โปรแกรมที่ชว่ยในการจัดการแฟ้มข้อมูลบนเครือข่าย 
 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
 ขัน้น าเข้าสู่บทเรียน 
 1.ครสูนทนากับผู้เรียนเก่ียวกับโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่ใช้ในระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ มีด้วยกัน 
มากมายหลายโปรแกรม โดยเป็นโปรแกรมที่มีลิขสิทธิ์ และโปรแกรมที่เป็นประเภทฟรีแวร์ ให้ผู้ใช้ได้เลือกที่จะหา 
มาใช้งานเพื่อความสะดวกในการบริหาร และจัดการระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ต่อไป 
 2.ครูและผู้เรียนยกตวัอย่างโปรแกรมยูทิลิตี ้(Utility Program) หรือโปรแกรมอรรถประโยชน ์เพื่อใช้เป็น 
ตัวอย่างในการน าเข้าสู่ หรือเชื่อมโยงเนื้อหาของสัปดาห์นี้ 
 
 ขั้นสอน 
 3.ครูอธิบายความหมายของโปรแกรมยทูิลิตี้บนเครือข่าย โดยใช ้Power Point เป็นส่ือประกอบในการ
เรียนการสอน ซึ่งเป็นโปรแกรมประเภทหนึง่ที่ถูกออกแบบมาเพื่อท าหน้าที่เฉพาะอย่าง เช่น การวิเคราะห์ระบบ
ภายในเครื่องการปรบัปรุงการทานของคอมพิวเตอรใ์หท้ างานไดด้ีขึ้น การบ ารุงรักษาเคร่ืองคอมพิวเตอร์รวมถึง 
การจัดการแฟม้ข้อมูลที่อยู่ภายในคอมพิวเตอร์นั้น ซึ่งโปรแกรมยูทิลิตี ้โดยปกติเน้นการสร้างขึ้นมาเพื่อการ
ท างานที่เกี่ยวกับโครงสร้างของคอมพิวเตอร์เป็นหลัก เช่น ท างานเกี่ยวกับอุปกรณ์ฮาร์ดแวร์กับระบบปฏิบตัิการ 
กับการจัดเก็บข้อมูล หรือการจัดการด้านเครือข่ายคอมพิวเตอร ์
 4.ครูใช้เทคนิคการจัดการเรียนรูแ้บบสาธติ (Demonstration Method) คือ กระบวนการที่ผู้สอน หรือบุคคล
ใดบุคคลหนึ่งใช้ในการช่วยให้ผู้เรียนได้เกิดการเรียนรู้ตามวัตถปุระสงค์ โดยการแสดงหรือกระท าให้ดูเป็นตวัอย่าง
พร้อม ๆ กับการบอก อธิบาย ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ ผู้เรียนจะเกิดการเรียนรู้จากการสังเกต กระบวนการขั้นตอน
การสาธิตนั้น ๆ แล้วให้ผู้เรียนซักถาม อภิปราย และสรุปการเรียนรู้ที่ได้จากการสาธติ การจัดการเรียนรู้แบบนีจ้ึง
เหมาะสมส าหรับการสอนที่ต้องการให้ผู้เรยีนเห็นขั้นตอนของการปฏิบัติเกี่ยวกับโปรแกรมทีช่่วยในการดูแลระบบ
เครือข่าย โดยโปรแกรมที่ชว่ยในการดูแลระบบเครือข่าย ให้เครือข่ายคอมพิวเตอรท์ างานได้อยา่งมีประสิทธิภาพ 
โปรแกรมประเภทนีจ้ะเป็นหน้าที่ของผู้ดแูลระบบใช้เป็นส่วนใหญ่ เช่นการจัดการ IP Address ของเคร่ือง Client, 
โปรแกรมในการตรวจสอบการถา่ยเทข้อมูลภายในเครือข่าย, โปรแกรม ในการเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต และ
ตรวจสอบความเรว็อินเทอร์เน็ตในเครือข่าย หรือโปรแกรมที่ใชใ้นการตรวจสอบการท างานของเครือข่ายไร้สาย 
Wireless LAN เป็นต้น โปรแกรมยูทิลิตี้ส าหรับเครือข่าย เช่น 1) Network Utilities 2) LAN Speed Test 
3) Microsoft Network Monitor 
 5.ครูใช้เทคนิคการจัดการเรียนรูแ้บบอภิปราย (Discussion Method) คือกระบวนการที่ผู้สอนมุ่งให้ผู้เรยีน
มีโอกาสสนทนาแลกเปล่ียนความคิดเห็นหรือระดมความคิดในเรื่องโปรแกรมทีช่่วยในการจัดการแฟ้มข้อมูลบน
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เครือข่าย ซึ่งอาจจะเป็นเรื่องที่เกี่ยวข้องกับบทเรยีนหรือที่กลุ่มมีความสนใจร่วมกัน โดยมจีุดมุ่งหมายเพื่อหา
ค าตอบ แนวทางหรือแก้ปญัหารว่มกัน 

6.ครูและผู้เรียนใช้เทคนิคการสาธิตโปรแกรมทีช่่วยในการจัดการ แฟ้มข้อมูลบนเครือข่าย และใหผู้้เรียน
ปฏิบัติตามขั้นตอน เช่น 1) Smart FTP Client 2) โปรแกรม CuteFTP 3) FTP Commander 4) Team Viewer 

7.ผู้เรียนช่วยกันสาธติแบ่งกลุ่มและหาโปรแกรมยูทิลิตี ้ที่ช่วยในการดูแลระบบเครือข่ายคอมพวิเตอร์
โปรแกรมอื่นๆ พร้อมทั้งบอกวิธกีารใช้งานมาพอสังเขป (แสดงรูปภาพประกอบ ถ้าม)ี 

8.ผู้เรียนแบ่งกลุ่มและหาโปรแกรมยูทิลิตีท้ี่ชว่ยในการจัดการไฟล์ในเครือข่ายคอมพิวเตอร์ โปรแกรมอื่นๆ 
พร้อมทั้งบอกวิธีการใช้งานมาพอสังเขป 

9.ครูเน้นให้ผู้เรียนน าโปรแกรมยทูิลิตี้ทไปใชง้านในระบบเครือข่ายคอมพวิเตอร์ ด้วยความรอบคอบ 
ระมัดระวังข้อผิดพลาดจากการใช้งาน ทัง้นี้เพื่อฝึกทักษะความช านาญให้ผู้เรียนปฏิบตัิไดจ้ริง และส่งเสริมเพื่อ
น าไปประกอบวชิาชพี เพื่อเป็นการสร้างภมูิคุ้มกันที่ดีในตัวเอง 

 
ขั้นสรุปและการประยุกต์ 

10.ครแูละผู้เรียนสรุปโดยการฝึกทักษะปฏิบัติตอบค าถามเกี่ยวกับความหมายของโปรแกรมยูทิลิตี้ 
บนเครือข่าย ฝึกทักษะการใชโ้ปรแกรมทีช่่วยในการดูแลระบบเครือข่าย และโปรแกรมทีช่่วยในการจัดการ
แฟ้มข้อมูลบนเครือข่าย เพื่อใหส้ามารถน าไปใช้ไดจ้ริง 

11.ผูเ้รียนท าแบบประเมินผลการเรียนรู้ แบบฝึกปฏิบตัิ และประเมินตนเองจากแบบประเมินตนเอง 
รวมทัง้กิจกรรมการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 

ชื่อผู้เรียน 
ธรรมชาตขิองผู้เรียน 

วิธีการเรียนรู้ 
ความสนใจ สติปัญญา วุฒิภาวะ 

1.     
2.     
3.     
4.     
5.     

แบบประเมินผลประสบการณ์พืน้ฐานการเรียนรู ้

ชื่อผู้เรียน 
ประสบการณ์พื้นฐานการเรียนรู ้

วิธีการเรียนรู้ 
ความรู ้ ทักษะ ผลงาน 

1.     
2.     
3.     
4.     
5.     
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สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
1.หนังสือเรียน วิชาเครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องต้น ของส านักพมิพ์เอมพันธ ์
2.รูปภาพ 
3.กิจกรรมการเรียนการสอน 
4.แผ่นใส 
5.ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ ส่ือ CD และส่ือ PowerPoint 
6.แบบประเมินผลการเรียนรู ้

หลักฐาน 
 1.บันทึกการสอน 
 2.ใบเช็ครายชื่อ 
 3.แผนจัดการเรียนรู ้
 4.การตรวจประเมินผลงาน 
 

การวัดผลและการประเมินผล 
 วิธีวัดผล 

1. สังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
2. ประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกจิกรรมกลุ่ม 
3. สังเกตพฤติกรรมการเข้ารว่มกจิกรรมกลุ่ม 
4 ตรวจกจิกรรมส่งเสริมคุณธรรมน าความรู ้
5. ตรวจใบงาน 
6. ตรวจแบบประเมินผลการเรียนรู้ และแบบฝึกปฏิบตั ิ
7. การสังเกตและประเมินพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 เคร่ืองมือวัดผล 
1. แบบสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
2. แบบประเมินพฤติกรรมการเข้ารว่มกจิกรรมกลุ่ม (โดยคร)ู 
3. แบบสังเกตพฤติกรรมการเข้ารว่มกิจกรรมกลุ่ม (โดยผูเ้รียน) 
4. แบบประเมินกิจกรรมส่งเสริมคณุธรรมน าความรู ้
5. แบบประเมินกิจกรรมส่งเสริมคณุธรรมน าความรู้ และแบบประเมินค่านิยม 12 ประการ 
6. แบบประเมินกิจกรรมใบงาน 
7.  แบบประเมินผลการเรียนรู้ และแบบฝึกปฏิบัต ิ
8.  แบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ โดยครูและผู้เรียน

ร่วมกันประเมิน 
 เกณฑ์การประเมินผล 

1. เกณฑ์ผ่านการสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล ต้องไมม่ีช่องปรับปรุง 
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2. เกณฑ์ผ่านการประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกจิกรรมกลุ่ม คือ ปานกลาง (50 % ขึ้นไป) 
3. เกณฑ์ผ่านการสังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกจิกรรมกลุ่ม คือ ปานกลาง (50% ขึ้นไป) 
4. ตอบค าถามในกจิกรรมส่งเสริมคณุธรรมน าความรูจ้ึงจะถือว่าผ่าน 
 เกณฑ์การประเมิน  มีเกณฑ์ 4 ระดับ คือ 4= ดีมาก,  3 = ดี,  2 = พอใช ้,  1= ควรปรับปรุง 
5. กิจกรรมใบงาน เกณฑ์ผ่าน คือ 50% 
6. แบบประเมินกิจกรรมส่งเสริมคณุธรรมน าความรู้ และแบบประเมินค่านิยม 12 ประการ 

ต้องไมม่ชี่องปรับปรงุ 
7. แบบประเมินผลการเรียนรู้ และแบบฝึกปฏิบัตมิีเกณฑ์ผ่าน 50% 
8 แบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ คะแนนขึ้นอยู่กับ

การประเมินตามสภาพจรงิ 
 

กิจกรรมเสนอแนะ 
 1.ครูแนะน าให้ผู้เรยีนฝึกทักษะโดยฝึกใช้โปรแกรมยูทิลิตีบ้นเครือข่าย เพื่อน าไปใชง้านได้จรงิ 
 2.อ่านและทบทวนเนื้อหา 
 

แบบประเมินผลการเรียนรู้้้้หน่วยที ่8 
จงเลือกค าตอบที่ถูกต้องเพียงข้อเดียว 
1 ข้อใดต่อไปนีจ้ัดเป็นโปรแกรมยูทิลิตี ้

1. Windows Server  2. Windows 8  3. Team Viewer 4. Google Chrome 
2 ความส าคัญของโปรแกรมยูทลิิตี้คือข้อใด 

1 ช่วยให้ผูใ้ช้งานติดต่อกับอุปกรณ์คอมพิวเตอร ์
2 ช่วยเพิม่ประสิทธิภาพในการท างานของคอมพวิเตอร์ 
3 ช่วยให้ซอฟต์แวร์ต่างๆ ในเครื่องมีประสิทธภิาพมากขึ้น 
4 ช่วยให้ผูใ้ช้งาน ใช้งานคอมพวิเตอร์ได้ง่ายขึ้น 

3 โปรแกรมในข้อใดที่เป็นโปรแกรมยูทิลิตีท้ี่ใช้ในเครือข่าย 
1. Windows Server 2. CuteFTP 3. Norton Commander 4. Internet Explorer 

4 สมชายเป็นผู้ดูแลเครือข่ายระบบคอมพวิเตอร์ในโรงเรยีน สมชายควรมีความรูใ้นเรื่องใด 
1. มีความรู้เร่ืองเครือข่ายคอมพวิเตอร์ 
2. เรื่องการติดตั้งโปรแกรมคอมพิวเตอร ์
3. มีความรูใ้นเรื่องอุปกรณ์คอมพิวเตอร ์
4. มีความรูใ้นด้านการใช้งานอินเทอร์เน็ต 

5 โปรแกรมในข้อใดทีใ่ช้ควบคมุการท างานของเคร่ืองคอมพวิเตอร์ลูกข่าย (Client) 
1. Internet Explorer 2. Norton antivirus 3. Netscape Navigator 4. Team Viewer 
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6 เมื่อเครื่องคอมพิวเตอร์ที่อยูใ่นโรงงานมีปัญหาไม่สามารถใชง้านโปรแกรม Microsoft Word ได ้ช่าง
คอมพิวเตอร์ควรใชโ้ปรแกรมใดที่จะช่วยแก้ปัญหาได้เมื่อไม่ได้อยู่ที่โรงงาน 

1. Google Chrome 2. Team Viewer 3. CuteFTP 4. Microsoft Network Monitor 
7 โปรแกรมในข้อใดทีช่่วยในการส่งไฟล์ข้อมูลระหว่างกันในเครอืข่ายคอมพิวเตอร์ 

1. Microsoft Network Monitor 2. CuteFTP 3. Team Viewer 4. Network Utilities 
8 โปรแกรมในข้อใดไม่เกีย่วข้องกับเครือข่ายคอมพิวเตอร ์

1. Microsoft Windows 2003  2. Linux 3. Microsoft Word 4. Outlook 
9 โปรแกรมในข้อใดที่ผูใ้ชต้้องมคีวามรู้เก่ียวกับเครือข่ายคอมพวิเตอร์ถึงจะใช้งานได้ 

1. Microsoft PowerPoint 2. Google Chrom 3. WinRAR  4. Linux 
10 ข้อใดต่อไปนี้ไมใ่ช่โปรแกรมยูทิลิตี ้

1. LAN Speed Test  2. Anti-Virus  3. Windows 7  4. Defragment 
 

เฉลยแบบประเมินผลการเรียนรู้้้้หน่วยที่ 8 
1.3 6.2 
2.2 7.2 
3.2 8.3 
4.1 9.4 
5.4 10.3 
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บันทึกหลังการสอน 
 
 

ผลการใช้แผนการเรียนรู้ 
1. เนื้อหาสอดคล้องกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
2. สามารถน าไปใช้ปฏิบัติการสอนได้ครบตามกระบวนการเรียนการสอน 

3. สื่อการสอนเหมาะสมดี 
ผลการเรียนของนักเรียน 
1. นักศึกษาส่วนใหญ่มีความสนใจใฝ่รู้ เข้าใจในบทเรียน อภิปรายตอบค าถามในกลุ่ม และ ร่วมกัน
ปฏิบัติใบงานท่ีได้รับมอบหมาย  
2. นักศึกษากระตือรือร้นและรับผิดชอบในการท างานกลุ่มเพื่อให้งานส าเร็จทันเวลาที่ ก าหนด  
3. นักศึกษาเลือกสามารถน าความรู้ไปใช้ได้จริงในชีวิตประจ าวัน 
ผลการสอนของคร ู
1. สอนเน้ือหาได้ครบตามหลักสูตร  
2. แผนการสอนและวิธีการสอนครอบคลุมเนื้อหาการสอนท าให้ผู้สอนสอนได้อย่างม่ันใจ  
3. สอนได้ทนัตามเวลาที่ก าหนด 

 
 
 
 
 

 
 

ลงชื่อ                 
          (นายเชิดศ กดิ์  พรหมพิทักษ์)  
                       ครูผู้สอน 
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แผนการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการที ่18 หน่วยท่ี - 

รหัส 2204-2003 เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องตน้ (1-2-2) สอนครั้งท่ี 18 (52-54) 

ชื่อหน่วย/เรื่อง ทบทวน/สอบปลายภาคเรียน จ านวน 3 ช.ม. 
 

สาระส าคัญ 
 จากการที่ผู้เรียนได้ศึกษาวชิาเครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องต้นนี ้จะได้รับความรู้ความเข้าใจ และเกิดทักษะ
การฝึกปฏิบัติกิจกรรมการเรียนโดยเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ให้ผู้เรียนฝึกคิด เพื่อให้สอดคล้องกับพระราชบัญญัติ
การศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 (แก้ไขปรับปรุงเพิ่มเติม พ.ศ. 2545) โดยยึดหลักการน าไปใช้ให้เกิดไปประโยชน์ใน
การพัฒนาสังคม พร้อมทั้งน าหลักคุณธรรม จรยิธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้ส าเร็จ
การศึกษา ส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา มาประยุกต์ใช้กับกิจกรรมการเรียนอย่างเหมาะสม 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. น าเรื่องที่ทบทวนตามเน้ือหาวิชาเครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องต้นไปใช้ประโยชน์ได้ 
2. แจ้งคะแนนระหว่างภาคเรยีนให้ผู้เรยีน 
3. แก้ปัญหาการเรยีนของผู้เรยีนได ้
4. ผูเ้รียนน าความรู้ทีศ่ึกษามาไปสอบปลายภาคเรียนได้ 
5.มีการพัฒนาคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพงึประสงค์ของผู้ส าเร็จการศึกษา
ส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา ที่ครูสามารถสังเกตไดข้ณะท าการสอนในเรื่อง 

5.1  ความมมีนุษยสัมพันธ ์
5.2  ความมวีินัย 
5.3  ความรับผิดชอบ 
5.4  ความซื่อสัตย์สุจรติ 
5.5  ความเชื่อมั่นในตนเอง 
5.6  การประหยัด 
5.7  ความสนใจใฝ่รู ้
5.8  การละเว้นส่ิงเสพติดและการพนัน 
5.9  ความรักสามัคค ี
5.10 ความกตญัญูกตเวท ี

 

สมรรถนะรายวิชา 
 1.แสดงความรู้เก่ียวกับหลักการท างาน และกระบวนการของระบบเครือข่าย 
 2.ใช้อุปกรณ์และเชื่อมต่อระบบเครือข่ายเบื้องต้นในการปฏบิัติงาน 
 3.ประยุกต์ใช้งานเครือข่ายในการปฏิบัติงานขององค์กร 
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เน้ือหาสาระ 
1. ทบทวนเนื้อหาวิชาที่ได้ศึกษามาแบบย่อ 
2. รวบรวมคะแนนระหว่างภาคเรียน 
3. ปัญหาการเรียนของผู้เรียน 
4. สอบปลายภาคเรียน 

 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ครูแจ้งให้ผูเ้รียนทราบคะแนนระหว่างภาค และกลางภาค จุดประสงค์ที่ผูเ้รียนยงัไมไ่ด้ปฏิบัต ิ
หรือไม่ผ่าน หรือไม่ได้สอบ ให้ผูเ้รียนด าเนินการโดยพบครูผู้สอนก าหนดวันเวลาทีจ่ะปฏิบตัิหรือ
สอบ หรือเรียนเพิ่มเติม 

2. ผูเ้รียนรับทราบจุดประสงค์การสอบปลายภาคว่า จะมีการสอบเรื่องใดบ้าง ผูรี้ยนไม่เขา้ใจเรือ่งใดก็
ให้ซักถาม 

3. ครูและผูเ้รียนร่วมกันทบทวนบทเรียนที่ผ่านมาโดยสรุป 
 
สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

1.ข้อมูลการเก็บคะแนนของผูเ้รยีน 
2.จุดประสงค์การสอบปลายภาค 

 
หลักฐาน 
  1.ใบเช็ครายชื่อเข้าห้องเรียน และเข้าห้องสอบ 
  2.ข้อสอบ 
  3.เอกสารในการสอบต่าง ๆ  
 
การวดัผลและการประเมินผล 
  เป็นไปตามเกณ์ทีไ่ด้แจ้งไวใ้นแผนการจัดการเรียนรู้สัปดาห์ที่ 1-18 
 
กิจกรรมเสนอแนะ 

แจ้งการประเมินผลนักเรียนทีต่ิด ขร, มส 
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รายการตรวจสอบและอนุญาตให้ใช้ 
 

  ควรอนุญาตใหใ้ช้การสอนได้ 
  ควรปรับปรุงเกีย่วกับ................................................................................................................................. 
....................................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................................... 

 
 

ลงชื่อ (นายเชิดศักดิ์  พรหมพิทกัษ์) 
                  หวัหน้าหมวด/แผนกวิชา 

............../..................../............ 
 

  เห็นควรอนุญาตให้ใช้การสอนได ้
  ควรปรับปรุงดังเสนอ 
  อื่นๆ ........................................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................................................ 

 
 
 

ลงชื่อ (นางผุสดี  หอมจันทร์) 
                                   ฝ่ายวิชาการ 

............../..................../........... 
 

  อนุญาตให้ใช้การสอนได ้
  อื่นๆ ........................................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................................................ 

.............................................. 
ลงชื่อ (..............................................) 

         ผู้อ านวยการ 
         ............../..................../........... 

 
 


